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1. DOTKNOUT SE
1.1 KECARNY

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Casopisy (7, mi, 95; 9, pr-te, 95); Cteci krouzek

(6, pr-ve, 00); Cteni a vymériovani casopisi (6, po-st, 99); Databanky (9, mi-pr, 98); Dopisy (5, ma-ma,
97); Hry s hesly (2, ml-kr, 99); Hra s prstovou abecedou (2, ml-kr, 99); Chozeni na hajzly (Z, bi-pe, 00);
Kecarny (Drbaci krouzek) (6, pr-ve, 00); Kiss-manie (6, po-st, 99); Koureni (Z, bi-pe, 00); Litani po
chodbach (Z, bi-pe, 00); Lov na devataky (6, po-st, 99); Malovani se (7, bi-pe, 00); Milostné psanicko (1,
kn-n&, 99); Nakupovani v automatu (7, bi-pe, 00); Obléhani divek se susenkami (7, kr, 96); Poldrkovy dort
(3,.kr-vo, 98); Posilani psanicek (9, Su, 00); Poslouchani walkmana (9, pr-te, 95); Pozorovani klukd (7, bi-
pe, 00); Psanicka (6, pr-ve, 00; 9, va-hu, 99); Psanicka 3 (6, pa-sm, 95); Serialy (6, pa-sm, 95); Smisci (2,
kr-su, 97); Telefonicky (6, pa-sm, 95); Testy z Casopist (9, pr-te, 95); Vtipy (6, hi-sm, 99); Vypravéni
horord (2, ml-kr, 99); Walkman (8, ka-ma, 95); Zabavna slova (3, ma-za, 98); Znovuzrozena laska (Z, mi,
95); Zpivani v krouzku (2, ka-sk, 00) a Ztracena laska (7, mi, 95).

Hristém hry je kruh hracy; prlpadne jen dvojice. Hru déti hraIy ve tfidé, na chodbach, na
zachodech, v Jldelne v telocwcne aIe tez na pokoji na skole v prlrode nebo venku Cas na hru Si det|
udélaly o prestavce pri vyucovam pred CI po vyucovam nebo na skole v prirodé, a pak treba i po vecerce;
hraje se do omrzem nebo do zasahu vy55| moci - neJcasteJ| ucitelky.

Pribéh hry spociva v néjaké podobé protikladu ke hie Walkman (8, ka-ma, 95), pokud je omezena jen na
poslouchani hudby ve sluchatkach, a to podle osobniho vkusu jedince. Nakonec vSak ve skolni tfidé kazdy
jedinec nékomu musi Fict, co posloucha. V pripadé Poslouchani walkmana (9, pr-te, 95) pak studentky
mohly pozorovat, Ze se aktivita tykala celé tridy, pfi cesté do a ze Skoly i o prestavkach. A nejdilezitéjsi
nakonec bylo porovnavani poslouchané hudby, vytvareni skupinek poslouchajicich stejny zanr, pripadné
hanicich zanry jiné, shanéni novinek a informaci o hudebnicich, skupinach ¢i zpévacich. V pripadé hry Kiss-
manie (6, po-st, 99) chlapci spolec¢nou oblibu skupiny rozehrali i do nosSeni tricek ¢i mikin s napisy Ci
fotografiemi skupiny. Téma Kiss tedy bylo naplini jejich hovord - pokud nemluvili o pocitacich ¢i sportu.
Takze krouZek drbaci, neboli kecarna je hlavni podobou hry. Kromé hudebnich idold se v krouzku probiraji
také idoly herecké Ci sportovni; Cerstvé udalosti, tfeba i to, co se stalo v minulé hodiné; divky proberou
kluky a jiné divci problémy. V pfipadé hry Serialy (6, pa-sm, 95) skupina divek pravidelné probirala posledni
dily ze sIedovanych seriall Beverly Hills a Pobrezni hlidka; pripadné hodnotily dily predch02| zvlasté chovani
]ednotllvych postav, szaste obllbenych hrding; vypravely, co se v kterém dilu stalo, tem ktere j€j neV|der,
spradaly predstavy 0 MozZném pokracovam sdeIovaI| si, co by ony samy na misté té ¢i oné postavy v dané
situaci. Podstatny zdrojem informaci jsou vedle ostatnich médii Casopisy. Divky i chlapci si vétSinou Ctou své
Casopisy a ve svych krouzcich si pak fikaji, co se docCetli, ukazuji si zajimavé ¢lanky, obrazky, ¢asopisy si
pQjcuji nebo vyménuji (nékdy s vyménou poditali planovité jiz pfi jejich kupovani - jedna Bravo druha
Popcorn); pripadné si v krouzku z Casopisu predcitaji. Pro sebe a své krouzky si tedy divky Cetly Bravo,
Bravo-Girl, Cosmo-Girl, Popcorn, Divka, Ja a Ty, chlapci Cetli Score, Level, o sportu, kulturistice; spole¢né
Cetli Koktejl, Cinema. Nezridka se vSak stane, ze chlapci maji zajem i o asopisy divek, neb v nich se doctou
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o lasce, sexu. Jako div¢i zalezZitost byla pozorovana vasen pro v Casopisech uverejfiované testy.
Pravidly ur¢enym cilem hry je tedy dotykat se druhého v kruhu hracd v symbolické roviné vzajemné
komunikace.
Pozorovana byla varianta hry specializovana na dil¢i téma komunikace. V pripadé hry Zabavna slova (3,
ma-za, 98) si mensi skupinka chlapcl a divek z knihovnicky ve tfidé vybrala Slovnik spisovné Cestiny a v
ném si vyhledavala slova, ktera jim pfipadla zajimava, smésna, vyvolavajici rlizné asociace, napf. sexualnim
podtextem apod. V pfipadé hry Vypravéni horor (2, mi-kr, 99) si skupinka chlapcd na pokoji po vecerce,
potmé, vypravéla strasidelné pribehy a zazitky, a pak hodnotili, které se nejvice bali. Uspésnéjsi byly napr.
zazitky z noCnich bojovych her na letnich taborech nez vymyslené pribéhy s nadpfirozenymi vlastnostmi.
Jednou zkusili hraci vypravéni veselych historek, smich vsak hrozil odhalenim uciteli, a tak se chlapci vratili k
hororlim. V pfipadé hry Vtipy (6, hi-Sm, 99) se skupinka divek sesedla dohromady a vypravély si vtipy.
Popularn| mezi nimi byly Gdajné i vtipy typu ,Je to zelené a Zere to kameny. Co je to?" - coz by mohly byt
treba liSejniky nebo mechy, a hra by pak byla splse variantou hry Hadanka. V prlpade hry Smisci (2, kr-su,
97) si skupinka Ctyr dlvek pred usnutlm vypravéla vtipy a veselé historky. Smat se si zakazaly, divka, ktera
by se zasmala, byla nafcena z toho, ze miluje Oskara - spoluzaka, nejvétsi zlobidlo a tridniho obllbence Cil
hry tedy Z8i5tava stejny, byt se hradi v podobé Ustni slovesnosti blizili varianté hry Vydavani casopisu.
Pozorovana byla varianta hry specializovana na téma milostnych vztahd. V pfipadé hry Milostné psanicko (1,
kn-né, 99) jedna z divek dostala dopis od chlapce z druhého rocniku, ktery ji pfinesl jeho spoluzak. Divka si
sama nejdrive dopis precetla, pak jesté jednou s kamaradkou, pak s dalSimi divkami zacala probirat, zda
odpovédét a jak, nacez se kolem shromazdil Sirsi krouzek divek a chlapct, dopis koloval z ruky do ruky,
padaly dalsi navrhy, i na to, kdo napise odpoved’ a kdo ji doruci, a vSe ukoncilo az zvonéni. V pfipade hry
Ztracena laska (Z,.mi, 95) divka, ktera se s nékym rozesla se svérovala ostatnlm divkam, které se ji snazily
Opét rozesmat, odpoutat od problemu dat zapomenout, seznam/t 5 novym objektem; zhrzene divce se
dostavalo konkrétnich rad jak postupovat, terapie ve formé zesmésnovani chlapce, ktery ji opustil, i
apelovani na racionalni Uvahu - Proc¢ ho jesté mas rada? Co jste spolu délali, Ze...? Neékdy se dokonce
snazily divky v komunikaci s chlapcem, ktery tragédii zplsobil véc né&jak Fedit, V pFl’padé hry Znovuzrozena
laska (7, mi, 95) se divka po seznameni se s novym objektem zas s ostatnimi déli o své Stésti -
spolec¢ném planovani svych schlizek, mista setkani, obleceni. To vsSe spiSe zfidka o prestavkach, spise v
parku Ci u neékteré z nich doma. V ptipadé hry Malovani se (9, pr-te, 95) divky v krouzku sledovaly modni
trendy v divCich a zenskych Casopisech a i soutézily v tom, ktera ma nejvétsi prehled a nejkvalitnéjsi make-
up. V pripadé hry Obléhani divek se susenkami (7, kr, 96) se skupinka chlapcl pokousela ziskat dikaz
prizné od skupinky divek ve formé susenek, které mély k svaciné; nékdy vsak, kdyz nebyli v presvédcovani
Uspésni, jim susenky prosté vytrhli - a hru rozehrali spiSe jako variantu hry Na lekani. Obdobné tomu bylo v
pripadé hry Dopisy (5, ma-ma, 97), pfi které krouzek chlapcl posilal divkam dopisy, které ony necetly a
vyhazovaly do kose s tim, Ze celou véc oznamovaly kamaradkam - napf. Zas ten blbej Vondracek. Ten teda
nema Sanci. V pripadé hry Telefonicky (6, pa-sm, 95) si divky vedly zvlastni seSity, zdobené ornamenty a
citaty, s telefonnimi Cisly chlapc(, které byly ochotné zavolat - kvili domacimu Ukolu nebo schiizce. K Cisléim
si pak pripojovaly tajné znacky: Cerny puntik - téméF opovrzenihodny, volat jen v nejkrajné&jsim pripadé;
zeleny puntik - dobry kamarad; modry puntik - divka je presvédcena, Ze ji miluje, ale lasku neopétuje;
rlzovy puntik - potencialné milovany; ¢ervené srdce - divkou milovany. Pfipadné si jesté znacily barevnymi
vinovkami, zda chlapce znaji jen od vidéni, jménem, jako spoluzaka. Divky v krouzku tak byly nejen zdrojem
telefonnich Cisel do sbirek chlapcd, ale téZ partnerkami v komunikaci o tom, kdo a jaké vaci komu chova
milostné city. Nékdy nechavaly divky chlapce, aby do jejich telefonickd nahlédli a dozvédéli se o jejich
citech, nebo o tom, Ze jsou spiSe na starsi.
Pozorovana byla varianta hry, pri které krouzek hracek kombinoval vzajemnou komunikaci s akci zamérenou
na komunikaci s zaky z jinych tfid. V pfipadé hry Chozeni na hajzly (7, bi-pe, 00) divky v krouZcich se
zvonénim opousteély tfidu a vydavaly se smérem k toaletdm. Castokrat tam vSak nakonec ani nedosly, kdyz
se jim koukanim kolem sebe a hlasitym smichem podafilo upoutat néci pozornost nebo se zabavit. V pripadé
Litani po chodbach (Z, bi-pe, 00) se hra od predchozi lisila v tom, ze divky nezakryté korzovaly po
chodbach v Usili 0 navazani komunikace se starSimi spoluzaky, nebo alespon spoluzackami, které jim mély
kontakt s chlapci zprostfedkovat - ¢emuz se nékdy vénovaly tak zaujaté, Ze se vratily do své tfidy po
zvonéni. V pripadé hry Nakupovani v automatu (7, bi-pe, 00) prochazely divky o velké prestavce pres celou
Skolu az do vestibulu; kontakt se spoluzaky z vysSich rocnikd jim pak usnadifiovaly vzajemné nabizené
limonady, cokolady, tycCinky. V pfipadé hry Pozorovani klukd (7, bi-pe, 00) se krouzek divek jiz ve tfidé po
zvonéni domluvil, Ze pdjdou pozorovat kluky. Pak bud’ prechazely pred zvolenou tfidou s nadéji, ze dvermi
zahlédnou nékterého ze svych oblibencd; a pokud uspély, v zachvatu smichu rychle poposly dale po chodbé.
Nebo na kluky narazili na chodbé a pokud si je zdalky prohlizeli, rychle zamirili za roh chodby a cekaly, zda
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za nimi kluci pobézi. V pripadé hry Lov na devataky (6, po-st, 99) krouzek divek nékdy jen postaval pred
svou tfidou a devat'dky vyhlizel, nékdy se za nimi vypravil k jejich tfidé; pritom se snazily postupovat
nenapadné - jedna se schovaval za druhou, vzajemné se postrkovaly. Nékdy se odvazily hru rozehrat jako
zavod, pri kterém znackovaly starsi kluky samolepkou - devataci byli za bod, osmaci za ptl bodu.
Pozorovana byla varianta hry, ve které podstatnou roli hrala neverbalni forma komunikace, resp. sdileni
blizkosti druhého v kruhu hracl. V pripadé hry Polarkovy dort (3, kr-vo, 98) zavedla ucitelka pravidlo, dle
kterého kazdy zak, ktery prinesl pétkrat domaci ukol bez chyby, dostal polarkovy dort. Na zacatku velké
prestavky se pak hraci se Izicemi seradili do fronty, prvni na radé si na Izici nabirali davku zmrzliny a Sli na
konec fronty, aby si ji vystali na dalsi porci. Pfitom se rlizné producirovali pfi korzovani po tridé a skadlili,
nebo se Skadlili, postrkovali a predbihali ve fronté nebo po cesté na jeji konec - takze nékteri hru nakonec
rozehrali spiSe jako variantu hry Fronta. V pripadé hry Koureni (7, bi-pe, 00) tfi z divek z vySe zminované
sedmicky nékdy prece jen vytvorily krouzek s chlapci z vlastni tridy, a pak si na zachodech ve Skole nebo
venku spolecné nabizely cigarety a zakourili si - a hru tak vlastné rozehrali spiSe jako Provokaci autority. V
pripadé hry Zpivani v krouzku (2, ka-sk, 00) si Ctyfi az osm divek vzalo ze skfiné ve tridé zpévniky, posadily
se do krouzku, a pak postupné vybiraly pisen, kterou si spole¢né zazpivaly.
Pozorovana byla varianta hry, pri které spolu komunikovali vétSinou jen dva hraci, a to zprostfedkované -
pri hodinach tak hru rozehravali spiSe jako variantu hry Provokace autority. V pfipadé hry Databanky (9, mi-
pr, 98) si dva hradi pfi hodinach i o prestavce posilali elektronicka psanicka. V pfipadé hry Psanicka (9, va-
hu, 99) si vétSinou dvojice pri hodiné posilala pres ostatni spoluzaky nadepsana a uzavrena psanicka, s
néjakymi drby nebo navrhem na schiizku; nezridka doplnénymi vyzvou - Hlavné to nedej Cist..... Nékdy
ovsem nékteri spoluzaci nerespektovali listovni tajemstvi a hru rozehrali jako variantu hry Na pravdu. V
pripadé hry Psanicka 3 (6, pa-sm, 95) a Psanicka (6, pr-ve, 00) si hraci krom bézné komunikace vétSinou
pfi hodinach posilali téz milostna psanicka, nékdy i se Zaky z jinych tfid, nékdy treba dorucena tajné a
spoluzakem v roli Post'aka - naprt. do aktovky. Adresatka se pak treba mohla dodist: ,,M/Ia Jano, jak jsem si
z tebe délal vcera legraci pred klukama, tak to bylo asi ode mé blby. Nezlob se na me Nesla bys se mnou
dneska do kina? Nevim co davaj, ale treba néco najdem. Cekédm na odpovéd,, dej ji Honzovi. A holkdm nic
nerikej jo? Tvdj L."
Pozorovana byla téz varianta hry, Hra s prstovou abecedou (2, ml-kr, 99), pri které se divky snazily pred
ostatnimi divkami a pred chlapci svou komunikaci chranit tajnym kédem: nejdrive zkousSely pred kazdé slovo
ve vété zaradit napr. slabiku ho - Hojak hose homas?; prislo jim to vSak prilis slozité, a tak presly ke
komunikaci prstovou abecedou. V pripadé Hry s hesly (2, ml-kr, 99) bydlely déti na Skole v prirodé ve dvou
pokojich, v chlapeckém a divéim. Vecerni promitani pohadek probihalo stfidavé na jednom z pokojd.
Nékteré déti tak vzdy musely pfi promitani na své posteli hostit jednoho ¢i vice spoluzakd. Pristup na svou
postel pak podminovaly znalosti hesla. Déti pouzivaly jména hrdin{ z televiznich seriall ¢i celopobytové hry
(Maugli, Baghira, Ka); bézna slova (prasek, mys, mama, tata, kombajn); rady Cisel, pripadné v kombinaci s
p|smeny (643233, 007, 0Q7); obllbena slovni SpO]enI (Sezame otevri se; Jak se do lesa vola, tak se z lesa
ozyva Hokej je dobre]), slovni spojeni nesmyslna (kotepotemote bamtaratabum /ngemar/ngemaz) \Y
prlpade nékterych det| byla znalost jejich hesla jen otazkou paméti; o nékteré det| vSak byl takovy zajem,
Ze si mohly dovolit své heslo ménit kazdy den nebo i béhem dne a sdélovat je jen vybranym druhym.
Zacatek veCerniho promitani se vSak nelinosné protahoval, a tak hru s hesly pri této prilezitosti ucitelky
pozdéji zakazaly. I vychovatelka se vSak nechala zatahnout do hry s hesly pro pristup na jednotlivé pokoje,
kterou rozehravaly déti proti druhému pohlavi béhem poledniho klidu. Nékdy pak heslo obyvatelé pokoje
sdélovali nejen vybranym druhym, ale téZ formou pisemné hadanky ponechané prede dvermi. Nékdy hru
rozehrali i chlapci o prestavce ve tridé, kdyz vstup do tfidy nebo vydani mléka podminiovali znalosti hesla Ci
jeho uhadnutim (muselo se jednat o néjakou véc ze tFidy). Cil hry tedy z{stava srovnatelny. Jen vyjimecné
je totiz hra skutec¢né rozehravana jako varianta hry Hadanka. VétsSinou je utajovany kod sdélovany jako
privilegované zasvéceni, zprostiedkujici Clenstvi v kruhu hracd a chranici jej proti druhym. Vétsinou tedy
nejde o lusténi hadanky - hra je spiSe rozehravana jako varianta hry Obrana statu.
Vzorec interakce se tyka skupiny hracd, vyjimecné celé tfidy, nékdy vsak jen dvojice; vétsinou stejného
pohlavi, nezfidka hrané hraci rlizného pohlavi v{ci sobé. Povaha interakce spociva v dotykani se druhého v
komunikaci, vétsinou verbalni. V celku hry pak rozehravané v zasadé jako spoluprace; pokud ma o takovém
pausalnim vymezeni v daném ptipadé vlibec smysl uvazovat; nebo pokud naopak nepredpokladame, ze
kazda promluva, pokud neni vyzadanou podobou odpovédi, je vlastné vzdy vyrazem revnivosti vUci
oslovenému. Zcela jisté je vSak hra nékdy rozehrana navic jako zavod v této schopnosti (napr. Vypravéni
horord, Malovani se). A zcela jisté je zminéna spoluprace nékdy rozehravana k navazani kontaktu s jinym
kruhem hracd a nékdy v udrZeni se v izolaci od néj. Témér defini¢ni je konkretizace hry s implicitnim nebo
explicitnim sexualnim obsahem.
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Motiv hry Ize souhrnné oznacit za dotykani se druhého v komunikaci - nékdy ve funkci prostfedku navazani
kontaktu kruhu hracd s jinym kruhem, nékdy ve funkci prostifedku izolace od néj; rozehravané jako
spoluprace; nékdy navic jako zavod v této schopnosti. Vétsinou jde o konkretizaci dané hry s explicitnim ¢i
implicitnim sexualnim obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 36 pripadech, a to v 1. - 3. a 5. - 9. ro¢niku. (1, kn-né, 99; 2, kr-su, 97; 2, ml-kr,
99 (3x); 2, ka-sk, 00; 3, kr-vo, 98; 3, ma-za, 98; 5, ma-ma, 97; 6, pa-sm, 95 (3x); 6, hi-Sm, 99; 6, po-st,
99 (3x); 6, pr-ve, 00 (3x); Z, . mi, 95 (3x); Z, kr, 96; 7, bi-pe, 00 (5x); 8, ka-ma, 95; 9, pr-te, 95 (4x); 9,
mi-pr, 98; 9, va-hu, 99; 9, Su, 00)

1.2 OCNI KONTAKT

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Barvicky (4, hr-Si, 98); Divani do oci (8, Sp-ku,
99); Méstecko Palermo (2, ml-kr, 99); Mrkana (8, Sp-ku, 99); Na Kevina (8, ta-to, 98); Na mrkanou (2, rQ-
to, 99); Na upira (8, ta-to, 98); Na vraha (3, ¢e-no, 95); Ocni kontakt (8, ba-rd, 00) a Zmizik (2, fe-ve,
98).

Hristém hry je dvojice hracu prlpadne jejich kruh. Hru déti hraIy ve tridé. Cas na hru si déti nasly
vétSinou o prestavce, vy]|mecne pri vyucovanl samotne trvani hry je pripadné omezené jen poctem hracd,
Jlnak se hraje do omrzeni, jako opakovam Casové nenarocnych kol.

Pribéh hry v té ne]]ednodu55| podobé vypadal tfeba jen tak, ze se, vétSinou divka, zacala upfené divat na
nékoho ze spoluzakd, vétsinou chlapce. Pokud si toho vsiml, pak bud’ jeji pohled ignoroval, byl jim vSak
presto znervdznén; nebo prijal vyzvu, a pak se hradi snazili vydrzet co nejdéle v divani se do oci. Kdo prvni
uhnul, prohraval. (Divani do oci - 8, Sp-ku, 99) V pripadé hry Ocni kontakt (8, ba-r, 00) se divky nejdfive
rozdélily do dvojic a pak ve hre usporadaly vyrazovaci turnaj. V pripadé hry Mrkana (8, Sp-ku, 99) sedély
dvé divky tvari v tvar a stridaly se v otvirani a zavirani oci tak, aby si do oci nehledély.
V komplikovanéjsi podobé hry, Na Kevina (8, ta-to, 98), si divky i chlapci stoupli do kruhu a zavreli o€i; na
pokyn je vSichni otevfeli a kazdy upfel pohled na nékterého ze spoluhracl; pokud se dvojice setkala
pohledem, zakfiCela a vypadla ze hry; nacez se hra opakovala. Vitézem se staval hrac, ktery se za celou hru
s nikym pohledem nesetkal. V prlpade hry Na up/ra (8. ta-to, 98) byl do stfedu kruhu hracti zvolen jeden, a
to do role Upira. Upir vzdy vyrkI jméno své obéti, uprel na ni svu1 pohled a vrhl se na ni. Obét’ se snaZ|Ia
pohledem zachytit pohled nékoho v kruhu. Pokud se ji to podafrilo a pokud spoluhrac vyslovil jeji jméno
drive, nez se Upir dotkl své obéti - byla zachranéna. Pokud ne, stfidala Upira v roli.
Pravidly ur¢enym cilem hry je tedy ne/divat se druhému do oci.
Pozorovana byla varianta hry, pfi které nebyl ve hre jen dotyk pohledem z oci do oci, nybrz i dotyk
pohledem vibec. V pfipadé hry Na vraha (3, Ce-no, 95) sedéli chlapci i divky v kruhu a tajnym losovanim
urcili jedno do role Vraha. Ten potom v ocnim kontaktu mrknutim hrace zabijel - zabity hrac se dale nesmél
Ucastnit hry. Ostatni hraci se snazili Vraha odhalit. Pokud byl Vrah odhalen, musel projit Sikanou Certovy
ulicky (3, Ce-no, 95). V pripadé hry Méstecko Palermo (2, ml-kr, 99) si do obdoby hry Na vraha hraci
zjednodusili zakladni hru Mafie. Rozdil vici hie Na vraha tedy spocival predevSim v tom, Ze listecky si tajné
zvolili vice Vrah(, resp. MafianQ. V ptipadé hry Na mrkanou (2, rd-to, 99) se hraci nejdfive rozestavili do
kruhu ve dvojicich. Ve dvoijicich si stoupli za sebe; predni si sedl na bobek; zadni zlstal stat, dal ruce za
zada a dival se prednimu na zada. Jeden z kruhu stojicich hracd, urceny jako prvni Mrkajici, pak v ocnim
kontaktu s nékterym ze sedicich hrac dal mrknutim povel, na néjz se dany sedici hrac pokusil uskocit z
dosahu svého dosavadniho, stojiciho partnera. Pokud se stojicimu podafilo jej placnout, musel se vratit k
dosavadnimu partnerovi a zlstat sedét na bobku. Pokud ne, Sel k novému partnerovi a staval se stojicim
Mrkajicim; byvaly Mrkajici se staval jeho Bobkem; a byvaly Bobek jen zaplnil misto chybéjiciho Bobka u
okradeného stojiciho hrace.
Pozorovana byla téz varianta hry, ve které byl ve hre jen dotyk pohledem vibec. V ptipadé hry Zmizik (2,
fe-ve, 98) se PikaCna zacatku hry otocil k tabuli a zavrel oci; ostatni se vrhli do svych skrysi; Pika¢ bez
pocitani, po kratké chvili vykrikl ,Zmizik!"; nacez se otocil zpét, otevrel oci a ustrnul v dosazené pozici, v niz
uz se vice nesmél hybat, ani hlavou. Jeho Ukolem pak bylo vykfiknout adresu nékterého ze schovavaiicich
se hracd. V pripadé uspéchu Pikace,stridal jej v dalsim kole pfistizeny hrac v roli. Hraci tedy ze hry Na
schovavanou vynechali ritudl zaklinani Pikolya zapas v hadani ve prospéch zapasu v mrstnosti v béhu a
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postrehu - uniknout pohleduvs. zachytit pohledem. V prlpade hry Barwcky (4,_hr-Si, 98) si hraci stoupli
vedle sebe do fady a jedno z déti jim na zada prilepilo paplrky rtznych barev. Kdyz byli v5|chn| oznackovani
a dostali pokyn, rozebéhli se po vymezenem prostoru a snazili se zjistit, jakou barvicku ma nékdo z
druhych, aniz by pritom ukazali tu svou. Zapas v mrstnosti v behu a v postrehu - uniknout pohleduvs.
zachytit pohledem - rozehrany zprvu jako jeho orgie, nakonec pfece jen mohl skoncit zjisténim vitéze,
nebot’ hrac, jehoz barvu nékdo z druhych odhalil, vypadaval ze  hry.

Cil hry je tedy srovnatelny, pokud se za spolecny jmenovatel pr|]me ne/dotknout se pohledem; na druhé
strané srovnani obou situaci jasné ukazuje, jak dotyk pohledem z oci do odi je spiSe véci sily, zatimco dotyk
pohledem vlbec, v uzsim slova smyslu, je spiSe véci mrstnosti, postiehu.

Vzorec interakce se tyka dvojice nebo skupiny, tfeba i celé tridy; nékdy bez ohledu na pohlavi, nékdy
rozehravané v{ci opacnému pohlavi, vyjimecné jen divkami. Povaha interakce spociva v dotykani se
druhého, a to jen pohledem, pripadné z oci do oéi. Pokud hru rozehravaji jako spolupraci, pak nejen jako
prostredek vzajemnosti (pomoc obéti ve hre Na upira; spiklenectvi Mrkajiciho s cizim Bobkem - za néz je v
pripadé Uspéchu Mrkajici vytrestan roli Bobka), nybrz téz jako prostfedek ohrozujici (Mrkana); az smrtici -
pripadeé fiktivnich umrti ve hfe Na vraha a Méstecko Palermo. Jako symbolicky ohrozuijici az smrtici je
vétsinou rozehravan bud’ v podobé zapasu sily vile ve vzajemném kontaktu z oci do oéi (Divani do oci, Ocni
kontakt); pfipadné jako zavod rozehrany s pomoci hry nahody (Na Kevina); nebo jako zapas v mrstnosti
pohledu, v postfehu (Na vraha, Méstecko Palermo), pfipadné v kombinaci s mrstnosti v béhu (Zmizik,
Barvicky) - pfipadné navic rozehrana jako oCistny ritual v kruhu hracd (Zmizik). Pfipadné mlze byt dana hra
obratnosti kombinovana s obratnosti v mrstnosti pohybu s dotykem na télo druhého (Na mrkanou, Na
upira); to vse v celku hry rozehrané jako ocistny ritual.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za dotykanl se druhého jen pohledem - ve funkci prostredku
vza]emnostl Castéji ve funkci ohroqu|C| az smrt|C| rozehravané jako spoluprace Castéji jako zapas sily vile
ve vzaJemnem kontaktu z oci do oci, nebo jako zapas v postrehu prlpadne navic Jjako ocistny ritual.
Pripadné jde téz o zavrat' z trangrese mravnich imperativ vAci druhému. Pfipadné jde o konkretizaci hry s
explicitnim sexualnim obsahem (Divani do oci - 8, Sp-ku, 99).

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 10 pfipadech, a to ve 2. - 4. a 8. ro¢niku. (2, fe-ve, 98; 2, ml-kr, 99; 2, ri-to, 99; 3,

ce-no, 95; 4, hr-3i, 98; 8, ta-to, 98 (2x); 8, Sp-ku, 99 (2x); 8, ba-rd, 00)

1.3 NA ROZESMAVANI

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Hovriusak (5, Sm-fu, 99); Ja, smutna jeptiska (6,
kr-Si, 97); Na rozesmivani (6, kr, 00); O nejvétsi ksicht (2, ml-kr, 99); Opici kousky (6, kr, 00); PoSklebky
(3,.Ce-no, 95) a Rozzivani celé tridy (2,_ml-kr, 99).

Hristé a €as hry jsou obdobné se hrou OCni kontakt; jen s tim, Ze hru déti hraly nejen ve tfidé,
ale treba i venku a Castéji pri vyucovani.
Pribéh hry v té nejméné organizované podobé spociva tfeba jen v tom, Ze chlapec déla smésné grimasy o
prestavce Ci pfi hodiné tak dlouho, az se rozesméje cela tfida - a bud’ se od né&j opici kousky ocCekavaiji, jako
od tridniho Saska Janicka, nebo si tak tfeba vyslouZzi putuijici oslavny titul Hovriusak. Pripadny obdiv je vétsi,
rozehraje-li hru zaroven jako Provokaci autority, tedy pri hodiné. V organizovanéjsi podobé chlapci a nékdy
i divky soutézi v tom, kdo svymi posklebky upoutd pozornost a obdiv co nejpocetnéjsiho sméjiciho se a
pripadné i tleskajiciho publika - kdo vyhraje zavod o nejvétsi ksicht, nejstrasnéjsi posklebek. V
nejorganizovanéjsi podobé, Na rozesmivani (6, kr, 00), si dvé hracky sedly o prestavce proti sobé, divali se
jedna druhé do oci a rliznymi grimasami a zvuky - zakazano mély mluvit nebo se dotykat - se snazily jedna
druhou rozesmat. Kdo se usmal prvni, prohral. V pripadé hry Ja smutna jeptiska (6, kr-Si, 97) divky staly v
kruhu, jedna uprostred; hracky v kruhu se snazily tu uprostred rozesmat; které se to podarilo, stfidal
Jeptisku v roli.
Pravidly urceny cil hry je tedy jinak definovan pro herce - rozesmat divaka; a jinak pro jeho divaka -
ne/nechat se rozesmat.
Pozorovana byla varianta hry, Rozzivani celé tfidy (2, ml-kr, 99), rozehravana hradi jak pfi vyuce, tak tfeba
v dobé volna na skole v pfirodé, pfi niz se vzdy jeden z hracl co nejokazalejSim zivanim snazil vyvolat zivani
u ostatnich; nékdy se tak skutecné podafilo vyvolat i fetézovou reakci; nékdy udajné nékteri zivani jen
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predstirali - Svindlovali. SpoleCnym jmenovatelem s cilem zakladni hry je tedy emocionaini infekce.

Vzorec interakce se tyka dvojice, nebo i celé tfidy; nékdy tedy bez ohledu na pohlavi, nékdy jen chlapct
¢i divek. Povaha interakce spociva v obratnosti herce, vlastné mima, ma-li rozesmat svého divaka.
Pozorovani divaci vSak naznacuji, Ze smich m{zZe byt nejen potéSenim, ale téZ ohroZujicim vyrazem moci
druhého nad mymi city - srovnatelné s pohledem ve hre OcCni kontakt nebo s lechtanim ve hie Sikana. Jako
emocionalni infekce je hra podobna znecistovani v Psi honicce Ci Mrazikovi. Rozehravaji-li hraci hru jen jako
spolupraci, je hra spiSe jen jednoduchou variantou rozehravani fiktivnich pfibéhd a identit, predstirani,
mimikry. Navic vSak hraci mohou zdQraznit to, Ze i pfedstirani je véci obratnosti a v této zavodit. Nebo
mohou hru rozehrat jako zapas, ve kterém jsou si protivnici mimy i divaky zaroven (Na rozesmivani); nebo
jako Sikanovani divaka (Jeptisky) kruhem mimd - a pak jako ocistny ritudl stfidani obéti ispéSnym
Sikanujicim.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za emocionalni nakazu druhého - ve funkci jeho potésSeni nebo ohrozujici
moci nad jeho city; rozehravané jako spoluprace mezi hercem a divakem, pripadné navic jako zavod mezi
herci; nebo jako zapas mezi hercem a divakem, pfipadné jako Sikana divaka a ritualni ocista kruhu hracd.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 7 pripadech, a to ve 2. - 3. a 5. - 6. ro¢niku. (2, ml-kr, 99 (2x); 3, ¢e-no, 95; 5, Sm-
fu, 99; 6, kr-Si, 97; 6, kr, 00 (2x))

1.4 NA LEKANIT

V nasi shirce byla hra pozorovana jednak v podobé vice méné bezprostfedni, a to pod nazvem:
Dychana (6, he-ho, 97); Fanfan Tulipan (5, Sm-fu, 99); Fastum gel (6, kr, 00); Flaska s vodou (8, do-ko-
pu, 98); Hazeni houbou 2 (6, kl, 99); Hra s novinovou rourou (5, ho-he, 99); Kfida (6, he-ho, 97); Lepeni
menstruachnich viozek (8, ka-ma, 95); Manasek (3, kr-vo, 98); Mlaceni po hlavach (9, mi-pr, 98); Na lekani
(6, kr-Si, 97); Na psy (4, br-Se, 98); Na sukanou (6, kr-Si, 97); Narkéza (6, he-ho, 97); Naschvaly (6, po-
st, 99); Podseknuti a prisouvani Zidle (8, Sp-ku, 99); Posilani kfecka (3, ¢e-no, 95); Povoderi (6, hi-sm, 99);
Praskani krabicek (8, ka-ma, 95); Provokovani klukd (Stouchani pravitkem, kopani do Zidli apod.) (7, kr,
96); Sto a jedna kapka (6, kr-Si, 97); Strkana (2, Ce-Si, 95); Tanec (3, kr-vo, 98); Tatranka (8, do-ko-pu,
98); To je ale nadéleni (4, né-si, 97); Viytahovani gum z kresla (6, he-ho, 97) a Zmrzlina (3, kr-vo, 98).
Jednak v podobé zprostredkované kradenim véci, a to pod nazvem: Boj o kalkulator (7, bi-pe, 00); Boty
(5,.no-pt, 95); Divadlo (1, kn-n&, 99); Hazeni pfedméti z okna (8, li-na, 97); Hledej, nebo bude prdsvih
(3,.va-vi, 99); Chaos v satné (9, va-hu, 99); Kradeni svacin (8, ka-ma, 95); Kradeni véci (6, kr, 00); Kradez
svacin (8, li-na, 97); Lekana (6, he-ho, 97); Miss bufetdk (6, kr-Si, 97); Na komunismus (6, hy-je, 98);
Odpadkovy kos - Bufetak (9, mi-pr, 98); Parapet (9, mi-pr, 98); Prodavani penald (6, hi-sm, 99);
Schovavani bot (8, ba-rl, 00); Schovavani bryli (8, ka-ma, 95); Schovavani penald (8, Sp-ku, 99);
Schovavani véci, vyménovani cizich véci (7, kr, 96); Stahovani gumicek (8, Sp-ku, 99); Stafeta (6, pr-ve,
00) a Vetrani tasky (8,_Sp-ku, 99).

Hristém hry je prostor zabirany hraci setrvavajicimi ve hie; vétSinou ve tridé, vlastné vSak kdekoli;
zvlaste pri kradeni véci se hra Casto odehrava i v ostatnich prostorach ve Skolni budove, zvlasté v Satnach;
ale i mimo ni, byt’ zfidka. Cas pro hru si déti najdou vétSinou o prestavce, nékdy i v hodinach vyuky;
pozorovana byla hra i na skole v pfirodé. Samotna hra, v jeji bezprostfedni podobé, je z definice otazkou
okamziku a ani jeji opakovani vétSinou netrva dlouho - bud’to kvtli tomu, Ze iniciujicim hra¢lm zac¢nou
jejich obéti davat na védomi opovrzeni, nebo Ze se hra zvrtne v jiny druh hry, nejcastéji v Zapas. V ten ¢i v
jiny druh hry se m{ze hra zvrtnout i v pfipadé kradeni véci. V této podobé vsak zase z definice trva hra
déle pripravou situace, ve které ma obét’ zjistit, ze je okradena; a pak vlastné i pfipadnym hledanim
ukradené véci obéti, které navazuje na jeji ulek poté, co zjisti, ze ji néco chybi. Ackoli témér v poloviné
pozorovanych pripadd bezprostiedni podoby hry hraci néjaké ty pomiicky pouzivali, nejsou z definice hry
nutné, fungovaly spiSe jen jako doplnujici vtipné zprostredkovani télesného dotyku télo na télo. V pripadé
kradeni véci je ,pomicka" nezbytna z definice hry. Obéti pak byly okradané o backory, batohy, boty, bryle,
bundy, ¢asti odévli, gumicky do vlasl, kalkulacky, penaly, sesity, svaciny, Skolni tasky i ucebnice.

V pripadé bezprostredni podoby hry z jeji definice, resp. z jejiho pravidly ur¢eného cile - vylekat druhého -
8
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vyplyva, jak jiz bylo naznaceno, nejen to, ze jeji pribéh je otazkou okamzZiku, ale téz to, ze byva rlizné
obménovan. Kupodivu vyjimecné byly pozorované pripady, kdy dupnuti na prazdnou krabicku od mléka Ci
dz8sd pdsobilo rany, ktera lekaly i vice nic netusicich spoluzakd najednou.V nejednodussi podobé Casto
pozorovane verze hry hraC v necekane chvili jen na nékoho sahne, placne jej, nebo do n€j strci. Oblibenou
podobou lekani je uderlt nékoho zezadu pres hlavu sroIovanym| novinami, ucebnici, atlasem nebo treba
tatrankou, ktera navic vyloud| kfupavy zvuk. Pozorovany byly pr|pady, kdy hraci obetl znenadani dychli do
obllce]e pote co snédli néco opravdu smradlavého, nebo ji do obliceje strcili ochozenou backoru, nebo ji do
usi zakriceli, napf. Fanfan Tulipan. Pozorovany bny pripady, kdy nereagovat ¢i reagovat odvetou bylo
2vI4&té obtizné - kdyz hrac pfi hodiné vyuky spoluzakovi, ktery sedi pred nim v lavici, zidli bud'to podtrhne
dozadu, nebo jej i s zidli natlaci dopredu na lavici. Nebo pfipady, které by vlastné mohly vyprovokovat spise
Strilenou, Stfikanou ¢i Houbovanou, nez Zapas - pokud by nezlstalo jen u lekani. V prvém slo o hracku ve
tvaru kornoutu se zmrzlinou z molitanového micku, kterou mohl hrac¢ odpalit naivni obéti do obliceje; ve
druhém Slo o to pripliZit se k obéti zezadu a potom ji za krk Splichnout vodu z lahve; ve tretim Slo o co
nejvétsi ranu co nejmokrejsi houbou do tabule, u které se zrovna nachazelo co nejvétSi mnozstvi nic
netusicich spoluzakl. Pozorovany byly i pfipady, kdy lekani obéti bylo komplikované hereckymi vystupy:
divka se rozbéhne mezi spoluzaky a pri zvolani “To je ale nadéleni, spraskla ruce babicka!” spraskne do
dlani hlavu nic netusiciho chlapce; jeden ¢i vice parQ divek krouzi po tfidé tane¢nim krokem a prileZitostné
vrazeji do chlapcl zabranych do hry; dva chlapci napodobuiji chovani pst, lezou po ctyrech, vrci, Stékaji a
prilezitostné zautoci na nékterého spoluzaka; chlapec si nasadi na ruku manaska Certa, se kterym pak
nékomu zacne béhat po zadech nebo nékoho trkne, a to s patficnymi Certovskymi pokriky.
Pozorovana byla i obfadna az ritualizovana varianta hry, Posilani kfecka (3, Ce-no, 95), vlastné mozna
spiSe spadajici mezi podoby hry Sikana, a to z titulu role, nikoli presily, pfi které jsou zada lekaného
dopisnim papirem, na néjz lekajici piSe dopis babicce za doprovodu fikanky: Ahoj babicko tecka. Posilam ti
krfecka tecka. KreCek skrabe, kouse, taha za vlasy, kope.... tecka. Ahoj babicko tecka. Nakonec dopis
zalepime a hodime do schranky. - ptricemz je vyuzita kazda z nabizejicich se prilezitosti k dloubani, Skrabani,
Stipani ¢i tahani za lekaného. Pozorovana byla rovnéz podoba hry, ktera byla zarovenn neméné zaludna a
prohnana jako kradeni véci, rovnéz zprostiedkovand, a to néjakou pasti, zaroven vsak rovnéz lekajici
utokem ,na télo". V pfipadé hry Kfida (6, he-ho, 97) nékolik hracli na stupinku rozdrtilo a namocilo kridu,
nacez si uzivali to, kdyz néjaka obét’ na takto pripravené Iécce uklouzla Ci spadla. V pripadé Vytahovani gum
Z kresla (6, he-ho, 97) vytahovali hraci z kresel na chodbé gumové vyztuze, a pak sledovali, kdo a jak se
do jejich pasti propadne. V pripadé hry Povoderi (6, hi-Sm, 99) hraci nenapadné polévali spoluzakim Zidle
vodou, a pak si i s pripadnym publikem uzivali reakce obéti. V pripadé hry Lepeni menstruacnich vioZek (8,
ka-ma, 95) kluci brali holkam s taSek menstruacni viozky a namocené ve vodé, pry i v inkousté, je lepili na
horni ram dvefi do tfidy tak, aby spadly na vstupujici obét’. Jednou se jim Gdajné povedlo i to, ze dvé
zakyné takto znecisténé inkoustem se musely jit domU previéknout, aby mohly jit se tfidou do divadla. V
pripade hry Fastum gel (6, kr, 00) se dva spoluzaci v lavici lekali tim, Ze jeden druhému pfi hodiné tajné
slepil listy v sesité. I v tomto pFipadé se hra podepsanim se na druhém blizi varianté hry Cmdrana, a to i
kdyZ neni rozehrana do bezprostrednich odvetnych reakci.V jedné pozorované Sesté tridé pocitali mezi
naschvaly krom schovavani penald ¢i Zakovskych knizek téz to, kdyz nékdo nékomu nastavil nohu, nebo dal
na Zidli mokrou houbu ¢i pfipinacek - a v provadéni naschvall spolu Udajné i soutézili. V pfipadé hry Sto a
jedna kapka (6, kr-Si, 97) hraci obét’ do pasti lakali verbalné. Pokud na otazku ,,Chces hru o sto kapkach?"
odpovédél tazany ,,Ano.", hrac zacal na obét’ prskat.
V pfipadé kradeni véci, vice zaludné a prohnané podoby hry, je priibéh prvni faze hry, okradeni obéti,
vlastné dost jednotny; i kdyz jsou kradené nejrliznéjsi véci. Kradez vzdy probiha bez védomi okradeného,
nikoli bezprostfednim nasilim. Jen vyjimecné pak bylo pozorovano, ze by zlodéj ukradl néco z téla obéti -
jako napf. chlapec, ktery nékdy divkam jen cuchal viasy a nékdy jim pfitom kradl gumicky do vlast. Nékdy
vsak, kdyz je obét’ na blizku a zlodéj ji véc tak rikajic ukradne pod nosem, coz obét vzapéti zjisti, musi s
kradenou véci nejdfive prchat a do druhé faze mdze hra prejit jen pokud jej obét’ nechyti. Hra se tak mlze
taky zvrtnout v honicku, resp. chytani honéného, véetné treba vyuzivani jeho ochrany obdobou tzv.
domecku v podbé Gtéku do blizkosti dozoru na chodbég, pred kterym si okradena obét’ nedovoli vyuzit nasili
k tomu, aby si ukradenou véc od zlodé&je vynutila. Obmény prbéhu hry se tedy tykaji predevsim jeji druhé
faze, ve které mize dojit k druhému Uleku obéti. Rlizné podoby totiz mlize mit to, jak zlodéj s ukradenou
véci nalozi. Zlodéj mdze ukradenou véc pouzit prakticky. Obét’ pak sice moc nevylekd, kdyz zjisti, Ze pfi
hodiné matematiky ¢i fyziky nejen nem{ze najit svou kalkulacku, nybrz, Ze ji zrovna pouziva spoluzak v
lavici. K vétSimu Uleku vSak mlze vést, kdyz obét’ zjisti, ze zlodéj konzumuje jeji svacinu. VétsSinou zlodéj
ukradenou véc nékam schova; a pak treba i sdm obét’ upozorni na to, Ze je okradena - treba tak, Ze si od ni
danou véc chce pdjcit. Samotné hledani ukradené véci obéti, resp. hadani mista, kam byla skryta jeho
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pohledu, je jen epizodni svizeli vyplyvajici z naruseného pouta k ukradené véci; uzivat si ji vSak mize spolu
se zlodéjem i publikum, kdyZ napr. na dotazy obéti hledajici pomdlcku nezbytnou pro nasleduijici hodinu
opakuji vsichni jen , Hledej, nebo bude prisvih!" K druhému uleku vSak mdze vést, kdyZ obét’ zjisti, jak bude
obnoveni tohoto pouta komplikované: ze ukradena skolni pomlcka lezi zcela mimo jeji dosah, a to pfi
vyucovani; nebo, i kdyZ zrovna neprobiha vyuka, Ze ukradena véc lezi na samotném okraji okenniho
parapetu a hrozi Ze kazdou chvili spadne; nebo je zavéSena na nedosazitelné klicce u horniho okna, nebo na
reproduktoru skolniho rozhlasu; nebo je vhozena do odpadkového kose a za to, Ze si napf. svou svacinu
musi vytahnout z odpadkd, navic jesté ziska titul Bufetdk; nebo, ze ukradena véc divky je schovana na
chlapeckych zachodech. Pozorované vsak byly i pripady, kdy zlodéj poté, co obéti néco ukradl, nic
neschovaval, spiSe na sebe obét’ upozornil, pokud si jej sama nevsimla, s kradenou véci utekl k oknu, a pak
obét’ lekal tim, ze hrozil véc vyhodit z okna, nebo Ze véc skutecné z okna vyhodil. Pozorovana byla i
varianta hry, Divadlo (1, kn-n&, 99), pri které chlapec vzal divce plySovou hracku, kterou si prinesla z
domova, a pak zviratko zlobil - jen mimikou a gesty. Divka se v naznaku snazila hracku ziskat zpét, jeji
pokusy vSak byly nelspésné. Rozehravanim fiktivniho nasili vici plySovému zvifatku divky tak hra z
jednorazového lekani prechazela spise ve variantu hry Sikana prostrednictvim zastupného objektu. V
pripadé hry Chaos v satné (9, va-hu, 99) svizel vyplyvajici z naruseného pouta k ukradené véci skupina
hract komplikovala tim, Ze to, co jednomu ukradli, schovali jinému tfeba do kapsy u kabatu, nebo svazovali
boty tkaniCkami; vétSi mnozstvi obéti, v uzavieném a tésném prostoru Satny, pak nejen ze nenalezlo své
véci na svém misté, nybrz k obnoveni pouta se svymi vécmi je nejdfive museli odpoutat od nékoho
druhého.
Vzorec interakce v bezprostredni podobé hry se vétSinou tyka jen dvojice, Utocnika a jeho obéti, a to bez
ohledu na pohlavi; v ptipadé Provokovani klukd (stouchani pravitkem, kopani do Zidli apod.) vsak byla hra
Udajné hrana jen divkami vici chlapcim. Povaha interakce je vlastné charakteristicka interakci "na télo”,
nékdy dokonce ,télo na télo" nebo alespon "na blizko”. Pricemz defini¢ni charakteristikou této podoby hry je
pravé ono ,na télo". I kdyZ si Ize predstavit, jak se k vylekani jedince spoji cela tfida; jiz pozorované
pripady, kdy vice hracd nékdy pridrzelo obét/, aby ji mohli backoru drZzet u nosu delsi dobu, Ize povazovat
spiSe za to, ze se Narkdza zvrtla v sikanovani. Naopak si |ze predstavit, jak jedinec sam vyleka celou tfidu, a
to “na dalku”, napr. vSem znamym bouchnutim papirového pytliku nebo petardy - a hra se tak v jinou
nezmeéni; jako v pripadé Praskani krabicek. A dale, i kdyz i lekani Ize rozehrat jako soutéz; napr. kdyz si
skupina chlapct taky nékdy pocitala body za Uspésné vylekané obéti pfi Tatrance. A i kdyZ je lekani
potencialné pritomné vzdy, kdyz na sebe hraci utodi; zvlasté jako zakerny uUtok, a pak taky jako provokace
vyzyvajici k ucasti ve hie - napfr. zvlasté ve hrach, v nichz se Gtocnik do obéti strefuje néjakym objektem.
Nelze si predstavit, Ze by se lekani ,na télo" samo o sobé rozehralo jako kolobéh predavani role Utocnika
nebo skutecné rozvifilo v jeho orgie; byt blizko k tomu ma napf. Strkana déti cekajicich v houfu napf. na
prichod ucitelky. Obét’ nemlze UtocCnika timtéz aktem vylekat v odvetu ihned a bezprostfedné a ani obét’
nelze vylekat ihned a bezprostfedné opakované; jak dokazuje Posilani kfecka s epizodami pohého vypravéni
Ci laskavého psani mezi psanim lekajicim. Pozorovano vsak bylo, ze hraci spolu zavodili v poCtu obéti;
pripadné, ze hru rozehrali jako zapas v ostrazitosti, kdyZ se pokouseli o odvetu v delSim ¢asovém horizontu.
Nabizejici se volba strategie obéti i Utocnika se tak tyka jen toho, nakolik jsou ochotni nechat lekani
prerlst v provokaci k jiné hie nebo vaznému konfliktu.
V pripadé zprostredkované podoby hry, kdy nasili je na obéti pachano prostrednictvim objektu, jeho
hodnoty a pouta k obéti, Ize ve hre také pozorovat chlapce i divky, a to jak v roli Gtoc¢nikd, tak obéti; snad
jen ze chlapci jsou Castéji iniciatory hry - zlodéji; a ze v jedné osmé tFidé si pry chlapci dokonce troufli
schovavat bryle i ucitelim. V této podobé hry se Castéji stava, ze tocnik ma spoluhrace, komplice; i kdyz i
v tomto pripadé se tak hra zvrtava spiSe v Sikanovani; zvlasté ve hru Na tretiho nebo ve variantu Hledani
pokladu. Pozorovano bylo nejen to, jak se spoluzaci spiSe nez publikem stavali spoluhradi zlodéje, kdyz si s
nim uzivali do¢asnou nevédomost okradené obéti, jeji hledani ukradené véci a jeji uleky. Pozorovano bylo i
to, jak se spoluzaci ochotné zapojili do hry, kdyz pri hodiné pomahali zlod€&ji nenapadné poslat ukradenou
véc az do odpadkového kose. I v této podobeé hry si Ize predstavit, jak Cinorody zlod€j okrade treba i
vSechny spoluzaky ve tfidé. Pozorovany vsak byl jen prfipad hry Stafeta, kdy jeden hrac ukradl napf. pendl a
polozil jej na nédi cizi lavici; nacez se nékdo dalsi pridal do hry, cizi penal nechal na misté a penal vlastnika
lavice prenesl nékam jinam; nékolik zlod&jd si pak mohlo uzivat to, jak na zac¢atku hodiny mnozstvi obéti
zjisti, ze nema vlastni Skolni pomUcku, hleda, kam se ta jejich ztratila, a usiluje o to, aby jim tu jejich
spoluzaci poslali. Ani u lekani prostrednictvim kradeni véci si nelze predstavit, Ze by se samo o sobé
rozehralo jako kolobéh predavani role UtoCnika. Lze jej vSak skuteCné rozvifit v jeho orgie: v pfipadé Vétrani
tasky a Hazeni pfedmétd z okna dochazelo k tomu, Ze z okna vyletéla nejen néjaka véc obéti, ale nasledng,
v odveté, i plvodniho zlodéje, a pak tfeba i nékoho jiného, takze pak nakonec bylo stéZi rozeznatelné, kdo
10
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je zlodéj a kdo okradeny. Obdobné tomu bylo pfi Prodavani penald, kdy se ke zlodé&ji, ktery s ukradenou
véci odbéhl do bezpecné vzdalenosti od obéti a zacal ji ostentativné nabizet k prodeji, pridruzovali dalsi
zlodéji, a to tfeba i plivodné okradeni, ktefi v odvetu nabizeli néco z majetku jinych zlod&jd, nyni rovnéz
okradenych. I v této podobé hry byly pozorované pokusy o jeji rozehrani jako zavod. Ve hre Na
komunismus skupina sestakl zkousSela soutézit v tom, kdo za prestavku nanosi na zachod vice ukradenych
véci; vétsSinou pak ale nakonec nebyli schopni zjistit, co kdo donesl a kdo tedy vyhral. Ve hre Boty skupina
patakld soutézila na Skole v prirodé v tom, komu se podati prenést vice part bot z jedné Satny do druhé; a
dokonce nejméné Uspésného hrace pak trestala néjakym ukolem - jako napf. prinést ostatnim na pokoj
svafinu. Spornym momentem je pak samoziejmé, kdyZz véc vyhozenou z okna nelze najit, nebo kdyz se
poskodi, na jedné strané; na druhé strané zas pripady, kdy obét’ Zaluje.

Motiv hry je zavrat' z transgrese mravnich imperativil vici spoluzakiim; pripadné mlZe jit o konkretizaci
tohoto zazitku s epr|C|tn|m sexualnlm obsahem. Pozorované prlpady, kdy lekani obéti bylo kompllkovane
hereckym| vystupy, jsou pak splse pr|IeZ|tost| k rozehrani neocekavaného, a tudiz lekajiciho jednani herce v
"hrané roli”, nez komplementarnim rozehravanim fiktivnich identifikaci a prlbehu

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 49 pripadech, a to v 1. - 9. ro¢niku. (1, kn-né&, 99; 2, ¢e-Si, 95; 3, ¢e-no, 95; 3, kr-
vo, 98 (3x); 3,.va-vi, 99; 4, né-si, 97; 4, br-Se, 98; 5, no-pt, 95; 5, ho-he, 99; 5, Sm-fu, 99; 6, he-ho, 97
(5x); 6, kr-Si, 97 (4x); 6, hy-je, 98; 6, hi-Sm, 99 (2x); 6, kl, 99; 6, po-st, 99; 6, kr, 00 (2x); 6, pr-ve, 00; 7,
kr, 96 (2x); 7, bi-pe, 00; 8, ka-ma, 95 (4x); 8, li-na, 97 (2x); 8, do-ko-pu, 98 (2x); 8, Sp-ku, 99 (4x); 8,
ba-rl, 00; 9, mi-pr, 98 (3x); 9, va-hu, 99)

1.5 OSAHAVACKA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cuchani viasd (8, Sp-ku, 99); Dloubani
mikrotuZkou (8, ka-ma, 95); Francouzsky zpdsob (libani) (Z, kr, 96); Hra o nejlepsi telo - ,,osahavana" (9,
va-hu, 99); Kluci jdou (5, no-pt, 95); Os”ahévac"ka (9,.mi-pr, 98); Otevirani holCicich saten o Tv (Z, kr, 96);
Placani po zadku (Z, kr, 96); Pradlo (8, ba-rd, 00); Previekani devcat pred hodinou télocviku (2, Ce-Si,

95); Slepa baba( . mi-pr, 98); Sukne( . mi-pr, 98); Sviékana (5, bi-do 95); Svlékani (2, ml-kr, 99);
Svlikani (6, hi- -Sm, 99); Sahana (Sahacka) (Z,.ch-sa, 97); Tip na spodn/ pradlo (8, do-ko- pu, 98);
Viytahovani spodniho pradla (8, Sp-ku, 99); Zrcatko (7, kr, 96; 9, mi-pr, 98) a Zvedani sukni (2, fe-ve, 98;
7, kr, 96).

Hristé a €as hry je podobny hre Na lekani; snad jen s tim, ze ke hre lakaji spiSe nez Satny skolni
ty pro télocvik a Ze hra byla pozorovana pfi hodiné vyuky jen zcela vyjimecné; a dale, Ze trvani samotné
hry mlze byt obdobné jak s bezprostredni, tak se zprostredkovanou podobou lekani; a to vzhledem k tomu,
ze v teto hre nejde ani tak o pfipadny prvni ulek z télesného dotyku, jako o ulek obéti z toho, ze by mohla
byt podezfivana, Ze si provokaci necha libit - takze bezprostfedni opakovani hry je mnohem scht’ldnéjél’.
Pribéh hry je rovnéz jednak rozehravany % podobe bezprostredne ,na télo", odpovidajici doslovne
zvolenemu nazvu. Napr. kdyZ si 8-10 kluk( pfi Sahané (Sahacce) rozdéli hoIky a pak se jim sna2| ve trideé
¢i na chodbé sahnout na prsa; priéemz ,Double je, kdyzZ se sahne na obé." Na coz holky reaguji tim, ze
kluklm vlepi facku, nebo se jim brani, ptripadné pred nimi utikaji - to vSe s ndlezitym rozhoicenim: ,,My
bysme jim nejradsi rozbily huby!" Nebo, kdyz kluci pfi Osahavacce priskoci k holce a dotknou se ji na
nékterém z intimnich mist nebo ji rozepnou podprsenku; na coz holky reaguji tim, Ze jim dotek oplati.
Nebo, kdyz kluci pfi Hfe o nejlepsi télo - osahdvané nejdrive spolu hodnoti kvalitu téla jednotlivych holek a
vitézku pak podrobuji zkusebnimu testu, a to individualné napr. placanim pres zadni ¢ast téla, nebo ji ve
skupiné odchyti a snazi se ji dotknout na intimnich mistech - ¢imz hra prechazi v Sikanu; na coz holky
nékdy reaguiji tim, Ze postizené prispéchaji na pomoc - a hra prechazi ve hru Na prani Ci rvacku. Nebo, kdyz
se kluci na holky domluvi a pak zavodi v poctu Uspésnych pokust pfi Placani po zadku. Nebo, kdyz druhaci
pri Zvedani sukni divky také objimaji a davaiji jim pusy; tedy kdyz se jim je podari chytit. Nebo, kdyz se kluci
pfi Francouzském zpdsobu (libani) kazdy sam snazi n€jakou divku chytit a polibit, a potom si Fikaji, koho a
jak se jim podafilo libat. Za subtilnéjsi verzi dané podoby hry by Slo oznadit to, kdyz chlapec pfi Cuchani
vlas( pristoupi k divce a prsty ji rozcucha Uces; za brutalnéjsi, kdyz kluci holky praskaji raminky
podprsenky, nebo jim povytahnou z kalhot vycuhujici kalhotky tak, Ze je maji pak neprijemné vtaZené do
zadnice (Cehoz se udajné dopustéji i pfi hoding; a Udajné to nékdy délaji i holky holkam), nebo kdyz kluci
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holky dloubaji mikrotuzkou.

Jednak je pribéh hry rozehravan v podobé, dalo by se fict pfechodné, ve které dotyk ,na télo" slouZzi
obnaZeni intimnich mist dotyku pohledem. Asi nejcasté&ji kluci holkdm zvedaji sukné nebo tricka; nékdy v
tom spolu i zavodi. Pozorované vsak byly i pfipad, kdy holky stahovaly kalhoty klukiim; zvlasté, kdyz nosili
kratasy na gumu (6, hi-Sm, 99). A pozorovany byl i pfipad, kdy obét/, vétSinou holky, ale Udajné i kluci,
byla naldkana do vhodné polohy k tomu, aby se ji Utocnik pokusil svléci, zaludnou prosbou: Mohla by si mi
podat tu knizku, co je nahore na skrini? Prosim té, podej mi tuzku, zapadla mi mezi tasky! Podivej se,
prosim té, do tasky, jestli tam nemas ten sesit! (5, bi-do, 95)

A jednak je prlbéh hry rozehravan jen jako dotyk pohledem - klasicky, kdyz si kluci k noze pfipevni zrcatko,
a pak se s jeho pomoci nendpadné snazi divat holkdm pod sukné. Nebo, kdyz pfi Tipu na spodni pradio
skupina klukd nejdfive sepsala na papir své tipy na spodni pradlo vybranych holek, pak zjistovala skutecny
stav, napr. tak, Ze kluk v blizkosti holky upadnul, aby ji mohl nahlédnout pod sukné, nacez zavodili v tom,
kdo tipoval co nejpresnéji. Nebo, kdyZ pri Otevirani holCicich Saten o Tv kluci jeden po druhém vbihaji k
prevlékajicim se divkam, aby jim sebrali néjaky kus obleceni, pro ktery si pak divky musi prijit; a navic jesté
zavodi v poCtu ukofisténych trofeji.

Pravidly uréenym cilem hry je vylekat druhého dotykem se sexualnim obsahem.

Pozorovana byla i varianta hry, Sviékani (2,_ml-kr, 99), analogizovatelna spiSe s exhibicionismem, nez se
znasilnénim ¢i voyeurizmem. Kluci na skole v pfirodé se vecer pred sprchovani vysvlékli do naha, a pak
béhali pred dvefmi holCi¢ich pokojli, dokud néktera nevysla; zaroven vsak byt zahlédnut Gplné nahy je
predmétem vysméchu ze strany ostatnich klukll a poznamek o trapnosti a Zalovani ze strany holek. Cil hry
zOstava stejny.

Pozorovana byla varianta hry jakoby k predchozi inverzni a ritualizovana. V pripadé Kluci jdou (5, no-pt, 95)
kdo z kluk{ pri prochazce neucinil zadost pravidlu hry, byl jesté dlouho predmétem posméchu spoluhract. A
v ¢em? ,No, to prosté, kdyz jdes, tak nesmis projit okolo holky nebo vona okolo tebe, aniz bys nemél
zakryty koule rukama." Nebo, kdyz divky pfi Previékani dévcat pred hodinou télocviku (2, ¢e-Si, 95) v
predsini pred tfidou, kterou chlapci previékajici se ve tfidé prochazeli jen vyjimecné a o déni kolem se viibec
nezajimali, se tak dikladné jistily pred tim, aby je kluci nevidéli, ze z Cinnosti vytvofily Uplny balet: Divka si
svlékla kalhoty a zacala si pres spodni kalhotky oblékat cvicebni dres, jednodilny trikot. Oblékla si ho pod
tricko natolik, Ze prekryla prsa, pak tricko svlékla a dres nahofe dooblékla. Na zaver si z pod dresu sviékla
kalhotky, nejdrive jednu nohavicku, pak si kalhotky podviékla pod dresem a sviékla je i z druhé nohy. Svym
zplsobem tedy, pokud chapeme dotyk se sexualnim obsahem jako aktualizovany in absentia, zQstava i v
této varianté hry cil stejny.

Pozorovana byla i varianta hry, Slepa baba (9, mi-pr, 98), rozehravana jako orgie, pfi kterych se osahavajici
mohl vylekat i vice nez osahavany; kdyz asi sedmiClenna skupinka chlapct a divek chodila hrat na Slepou
babu do mistnistky pred tfidou, bez oken, o rozmérech 3 x 2 metry, a kdyz nepouzivali Satek, nybrz prosté
zhasli.

Vzorec interakce se bezprostiedné tyka dvojice, jen vyjimecné nesestavajici z chlapce a divky; a to i kdyz
je hra rozehravana vice hraci paralelné Ci postupné. To, ze se obét’ leka predevsim toho, ze by mohla byt
podeziivana, Ze si dotyk se sexualnim obsahem necha libit, déla z publika vlastné spoluhrace. Utocnici se
pak mohou sdruzovat, aniz by se hra zvrtla v Sikanu, a to kdyz se hecuji zavodénim v mnozstvi Uspésné
vylekanych obéti. V prevazné vétsiné jsou obétmi divky, pozorované vsak byly i pripady, kdy divky byly
utocniky a chlapci obéti.

Motiv hry je zavrat’ z transgerese mravnich imperativi vQci spoluzakdm - konkrétné vici zakazu dotyku se
sexualnim obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 22 pripadech, a to ve 2. a 5. - 9. rocniku. (2, ce-Si, 95; 2, fe-ve, 98; 2, ml-kr, 99;
5, bi-do, 95; 5, no-pt, 95; 6, hi-Sm, 99; 7, kr, 96 (5x); Z, ch-sa, 97; 8, ka-ma, 95; 8, do-ko-pu, 98; 8, Sp-
ku, 99 (2x); 8, ba-rt, 00; 9, mi-pr, 98 (4x); 9, va-hu, 99)

1.6 NA BLBECKA

V naéi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cedulky (5, bi-do, 95); Cdrand (6, hy-je, 98);
Drobeni kfidy (6, kr, 00); Chytaky (6, kl, 99); Na blbecka (6, hi-Sm, 99); Na lasku (1, kn-né, 99); Papirky
na zada (6, kr-Si, 97); Parohy (3, ma-za, 98); Psanicka 2 (6, pa-sm, 95); Svatousek (3, ma-za, 98); Test
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pro blondynky (6, kl, 99); VLN (2, ka-sk, 00) a Zaji¢ek (1, pi-ze, 00).

HFisté a cas hry je podobny hie Na lekani ¢i Osahavacka. V zaludnéjsi podobé hry jsou
nejoblibenéjsi pomtickou papirové cedulky, nejlépe samolepici, pouzit vSak mlze byt i obycejny papir a
lepici paska.

Pribéh hry, v té nezaludné podobé, spocival v oteviené snaze dotknout se obéti posunky ¢i nadavkami;
jako ve hfe Vydeptani ucitele nebo osmych tfid, ktera vsak i vybérem starSich Zakd jako obéti z{stava
podobou Provokace autority. V pripadé hry Na lasku (1, kn-n€, 99) nékdo jen o prestavce predstoupil pred
tfidu nebo pred skupinku spoluzakd na chodbé a vykfikl, ze se dva spoluzaci milujou; za coz si neziidka
vyslouzil honicku a trest od jednoho ¢i obou narcenych. V pripadé hry VLN (2, ka-sk, 00) o volné hodinég,
kdyz ostatni déti Sly malovat keramické hrnicky, zlstali ve tfidé tFi chlapci a jedna divka. Dva chlapci pak
tretimu poslali dopis, ve kterém se psalo formou X + Y = VLN (zifejmé Velka Laska Navzdy), ze je do divky
zamilovany. Chlapec jim to oplatil, naceZ si po zbytek hodiny vymysieli rlizné lidi a véci, do kterych by ti
druzi mohli byt zamilovani. Po kazdém (dopise nasledovalo pobourem adresatl a kratka honlcka osoCujicich
autord, ktera vsak byla vzdy brzy ukonc¢ena, aby mohli psat dalsi dopisy. Hra skoncila az prlchodem
ostatnlch déti do trldy V pripadé hry Carana (6, hy-je, 98) snaha dotknout se protlhracu néjakym hanllvym
vyrokem napsanym na tabuli byla rozehravana do orgiastické podoby; kdyz skupinka divek a chlapcl o
poledni prestavce na tabuli zaroven hanila své sousedy a mazala urazky své osoby; a pripadné jedinci sahli
k télesné odveté a honicce po tfide.
V ponékud zaludnéjsi podobé, v pfipadé hry Psanicka 2 (6, pa-sm, 95), skupinka chlapcl ¢i divek posilala
posilala po tfidé anonymy - pomlouvacna psanicka treba o tom, ze Sebestovi smrdi z pusy, protoZe Zere
papir! nebo s dohady o milostnych dobrodrizstvich nékterého ze spoluzakd.
V jesté zaludnéjsi podobé si jeden (Ci vice hracd) nejdrive pfipravil cedulku s néjakym hanlivym vyrokem:
napr. Jsem blbecek. nebo Kopni mée! - kterou pak prilepil vybrané obéti na zada. Takto stigmatizovana obét’
bavila hrace, vlastné publikum, do té doby, nez se sama dovtipila a cedulky se zbavila, nebo nez ji nékdo ze
spoluzakl neupozornil.(Na blbecka - 6, hi-Sm, 99; Papirky na zada - 6, kr-si, 97) Ke stigmatizaci obéti se
vSak pouzivalo treba i jen to, ze obéti hra¢ nendpadné drzel nad hlavou parohy (vztyceny ukazovak a
malicek), nebo zajicka (vztyCeny ukazovak a prostfednik); nebo, ze obét’ nendpadné znedistil zaroven i
doslova - tfeba rozdrcenou kiidou nebo papirky do vlasg.
Pravidly ur¢enym cilem hry je dotknout se druhého - tedy v symbolické roviné a hanlivym zplsobem.
Pozorovana byla téz jakoby komplikovanéjsi varianta hry. V pripadé hry Cedulky (5, bi-do, 95),
rozehravané vyhradné chlapci vici divkam, si skupina chlapcd uzivala uz spolecnou pfipravu cedulek. A to
kdyZ vymysleli hanlivé vyroky, které se tykaly nejen inteligence (Jsem blba.), ale téz vzhledu (Jsem tlusta.
Jsem oskliva.) a sexu (Chci té. Sviékni mé! Jdu za sto.) Poté si spolecné uzivali narokid nenapadného
prilepovani cedulek na vybrané divky. Kdyz postupné oznadili i tfi divky, uzivali si dalSi vyvoj situace az do
néjakého toho: ,Kdo mi to udélal? Kterej hnup to byl?" nebo ,Vy pitomci, co si o sobé myslite?" Ci , Kterej
blbec tohle napsal?" Nékdy ovSem se divka ani nerozcilovala a jen cedulku s pohrdanim sundala a vyhodila.
Nékdy zas naopak na skupinu posmivajicich se chlapcli zadtocila se snahou nékterého z nich chytit, zatahat
za vlasy, uhodit ¢i kopnout. Nékdy se pri takto rozpoutané honicce chlapci divkam jesté posklebovali; nékdy
se schvalné nechali chytit a rozhoréené divce se branili jejim osahavanim. V pripadé hry Svatousek (3, ma-
za, 98) chlapci i divky hru o prestavce a vyjimecné i pfi hodiné rozehravali tak, Ze jeden (Ci vice hract)
drzel obéti nenépadné nad hlavou dlan, jako svatoza’r", a pFitom poél'tal; c“:|'slo, ke kterému dosSel, nez si jej
obét’ vSimla, nebo nez se ji podarllo se svatozare zbavit, a to tfeba i s pouzitim télesného nasili (pfipadné
vynasobene poctem dlani, kdyz se na obét’ _spiklo vice hracu najednou), bylo pak poCtem klukd nebo holek,
tj. partneru opacného pohIaV| ktery byl obéti pr|souzeny Cil samotné hry, pres konkretizaci s epr|C|tn|m
sexualnim obsahem a nasledné rozehravani do jinych her, a to nékdy v az orgiastické podobé, vsak zlstava
stejny.
Pozorovana byla téz zaludnéjsi varianta hry blizici se hfe Hadanka. V pripadé hry Chytaky (6, ki, 99), kterou
rozehravali kluci a radi do ni jako obéti zatahovali holky, byla nic netusici obét’ nejdrive oslovena az
podeziele nevinnou otazkou, vyzvou Ci prosbou, aby se vzapéti stala teréem posméchu pro svou naivitu.
Napt. se tazatel ptal ,Kolik ukazuju prstd?" a pak se obéti smal, Ze vZdy pét, bez ohledu na to, kolik jich
mél pravé vztycenych a kolik skrcenych. Nebo se snazil vyzvou ,Vsadim se, Ze nevydrzis pod stolem tfi
bouchnuti!" obét naldkat na to, aby si pod stll vlezla, pak udefil dvakrat do stolu a prohlasil , Potreti si sem
skoc¢im bouchnout vecer." Hra Test pro blondynky (6, kl, 99) se osamostatnila jako Uspésna a
propracovanéjsi varianta Chytakd. Skupinka klukl si test pripravila na dvoijlist papiru a s nim pak o
prestavkach testovali blond'até holky. Test mél Ctyri tlohy: 1. Najit cestu bludistém, které bylo protnuté
Sirokou cestou s oznacenim Start a Cil. 2. U obrazku obrovského slona splnit instrukci Najdi slona! 3. U
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obrazku dvou ocislovanych tecek asi 3 cm vzdalenych splnit instrukci Spoj body 1 a 2! A u obrazku
krallka/zajlce odpovedet na otazku Co to je? Bez ohledu na to, zda divka v obrazku identifikovala zajice i
kralika, vzdy se ]I pak dostalo vysmechu Hloupa blondynka nepozna obyceJneho zaJ/ce/kral/ka’ Cil hry tedy
zustava steJny, i kdyZ si v téchto prlpadech hradi zahravaJ| S taJemstV|m a zasvécenim, jako v Hadance; zde
vSak sp|se nez o mobilizaci dGvtipu obéti jde o to ji nachytat v takovém rozpoloZeni, aby vypadala Jako zcela
naivni.

Vzorec interakce se tyka ]ak chlapcu tak divek; nezridka vsak prave S ohledem na pohIaV| Splyvanl role
publika a spoluhracu utocnika ci obéti je zde snad Jeste |nte2|vneJS| nez ve hie OSahavacka. Ulek obéti vSak
jako markantni charakteristika vystupuje jen v té zaludnéjsi podobé hry, kdyz si obét’ uvédomi, zZe vlastné
nevi, jak dlouho si hanlivou stigmatizaci nachala libit, nebo jak prihledna je past, do niz propadla.

Motiv hry je zavrat' z transgrese mravnich imperativi vici spoluzakdm - konkrétné tim, ze se jeden
druhého dotkne v symbolické roviné hanlivym, znecist'ujicim zplsobem; pfipadné mize téz jit o konkretizaci
této interakce s explicitnim sexualnim obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 13 pripadech, a to v 1. - 3. a 5. - 6. ro¢niku. (1, kn-né, 99; 1, pi-ze, 00; 2, ka-sk,
00; 3, ma-za, 98 (2x); 5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, kr-Si, 97; 6, hy-je, 98; 6, hi-Sm, 99; 6, kI, 99 (2x); 6,
kr, 00)

1.7 PROVOKACE AUTORITY

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Antijednobarevny den (9, Su, 00); Asociace (Z,
he-hu, 99); Cvakani s propisovacimi tuzkami (5, ho-he, 99); Cepickovana (9, va-hu, 99); Cteni tiskovin pod
lavici (8, ka-ma, 95); Dopisovani v hodiné (7, po, 98); Dvojcata (8, ka-ma, 95); Hlava (5, no-pt, 95);
Hodinky (Z, bi-pe, 00); Hovno (4, du-ko, 99); Hra na telefonovani (9, Su, 00); Hra na vzornou sluzbu (9,
Su, 00); Hra s klikou (8, ka-ma, 95); Jak znemoznit ucitele (8, ka-ma, 95); Jako Saxana (9, Su, 00); Jména
pozpatku (3, Sk-bl, 99); Ko-ko-konicek (8, ka-ma, 95); Kresleni némcinarky (6, po-st, 99); Krkani (9, va-
hu, 99); Letecky den (6, hi-Sm, 99); Maskovani (5, no-pt, 95); Nasténka (9, mi-pr, 98); Nastrahy na ucitele
(9,.va-hu, 99); Nepripravené pomdcky (9, mi-pr, 98); O Cernou carku (9, pr-te, 95); Podstolova (2, vi-ze,
97); Poplasné zarizeni (2, vi-ze, 97); Posilani dopisti (Z, bi-pe, 00); Posilani listecki (5, kn-fe, 00); Posilani
psanicek (7, he-hu, 99); Posilani sms zprav (9, Su, 00); Posilani vzkazi (5, ho-he, 99); Posta pfi hodiné (7,
ch-sa, 97); Prozvanéni mobilem (8, Sp-ku, 99); Prozvanéni mobilnim telefonem (6, kr, 00); Prstova abeceda
(5,ho-he, 99; 6, he-ho, 97); Pruda (Z,_mi, 95); Psani SMS (Z, bi-pe, 00); Psanicka (5, bi-do, 95; 5, ko, 00;
9, pr-te, 95; 9, mi-pr, 98); Psanicka 1 (6, pa-sm, 95); Reklama (8 ba-rd, 00); Ruska ruleta - vytocenl
ucitelky (Z. he hu, 99); Seber, co mdizes (9, mj-pr, 98); Sledovac (5, Sm-fu, 99); Sunuti lavic (9, mi-pr,
98); Stvani ucitelky pri hod/ne( , bi-pe, 00); Stysi (provokace autority) (6, kr, 00); Vydeptani ucitele nebo
osmych tfid (7, kr, 96); Vyhlizeni oblibeného ucitele (9, va-hu, 99); Vyména obleceni (3, sk-bl, 99);
Znakovani (5, ko, 00); Zvonici hodinky (2, ml-kr, 99) a Zvykani Zvykacky (Z, bi-pe, 00).[1]

HFistém hry je prostor zabirany hraci setrvavajicimi ve hre; vétSinou ve tfidé, nékdy vsak i na
Skolnich chodbach nebo v parku se Skolni druZinou. Cas na hru si déti najdou vétsinou pfi hodiné vyuky,
nékdy vsSak i o prestavce, nebo ve Skolni druZiné Ci na Skole v prirodé. Trvani hry je vétsinou omezeno jen
trpélivosti ucitele; pripadné téz jeho obezielosti. Ackoli pomiicky jsou v této hie vyuzivany v hojné mire,
pro jejich rliznorodost ma smysl o nich mluvit jen v souvislosti s konkrétnimi podobami hry.

Prdbeh hry, jak bylo naznaceno, ma nejrliznéjsi podoby. Snad nejméné ofenzivni podoba hry spodiva v
tom, Ze si zaci pfi vyuCovani néco sdéluji prostrednictvim prstové abecedy, pfipadné doprovazené posunky -
pokud mozno nepozorovane Obdobné jako u pos:/anl psan/cek Ci esemesek vSak sp|se nez o hru, muze
také ]|t o skutecné podvaden/ nebo jen o ne Sde|UJI -li si zaci informace prl zkousem Nepozorovane ma
tedy vétsinou problhat i posilani psamcek pri vyucovani (spolu se znakovanlm ovsem pozorovane od 5.
rocniku). Ofenzivnéjsi, neb riskantnéjsi je tato podoba hry jednak proto, Ze na doruceni psanic¢ka adresatovi
se vétSinou musi podilet vice spoluzakl; nékdy pry i predavanim maskovaciho dopisu, ktery sméfuje na
opacnou stranu, nez ddlezita zprava. Jednak proto, Ze uciteli nakonec mdze to, ce je psano, padnout do
rukou, a pak se mdze docist nejen pripadné jméno adresata, ale tfeba také:

- ,Vis, Ze dneska vecler davaj na Nové Ramba? Jo, ale ja se stejné nesmim koukat, mam zaracha. To je
blby. Premluvim tatu aby to nahral. Nékdy se na to spolu kouknem. To by bylo skvély. Dneska je ve skole
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nuda, co?" (6, pa-sm, 95)
- nebo ,,Holky, vy ste vazné blby, kdyz se takhle hned urazite. Pritom to nikdo takhle nemyslel. Nechcete

nam to vysvétlit? My vam nemame co vysvétlovat. KdyZ tak vy nam. Tak jo, po skole. Pockejte na nas u
lavicek." (6, pa-sm, 95)
- nebo jen ,, Odpoledne se jde na fotbal." (7, ch-sa, 97)
- a nebo taky ,Sebestovi smrdi z pusy, protozZe Zere papir." (6, pa-sm, 95), kdyz ve hre je téz provokace
spoluZakd;
- nebo na papire najde svlj portrét, dilo kolektivu usilujiciho o zobrazeni staré, tlusté, nepohledné, nervézni
némcinarky. Ucitel pak nemusi zpozorovanou korespondenci ukoncit jen vtipnym Dejte postu do kastliku! -
rozumi se do kose na odpadky, ale i kazeriskou dohrou.
Nepozorované ma probihat téz jesté ponékud ofenzivnéjsi podoba hry, pri které se hraci vystavuji jesté
vysSimu riziku odhaleni: napr. kdyz kluci i holky v devaté tridé pri hodiné, uciteli za zady, nasazuji na hlavu
Cepici svému sousedovi Vv lavici a zaroven se snazi, aby Cepice takto Stafetou obeSla co nejvétsi pocet hracl
- a to tfeba i opakované po napomenuti ucitelem; kdyz patiaci celou prestavku sleduji uitelku a snazi se ji
pistoli z prstl odstrelit; kdyz skupina devatacek pred zacatkem hodiny vybéhne vstfic oblibenému uciteli ke
sborovne, pak se nékde po cesté zastavi a skryji dle individualni odvahy, nacez pred prichazejicim ucitelem
prchaji do tFidy jakoby prichazel na pomlazku; kdyz se devatak ,v odvetu" za poznamku do zakovské knizky
odvazi uciteli za zady z druhé lavice priplizit ke katedre a zakovskou sebrat - jako Saxana z filmu Divka na
kostéti; kdyz se devat'aci bavi tim, Ze o prestavce pfinesou do tfidy néco ze Skolniho inventare, jako hasici
pristroj ¢i obrazovku od pocitace, a pak se bavi z napéti, zda si toho ucitel vS§imne, nacezZ to po hodiné zase
vrati na své misto.
Podobou hry, ktera je mezi témi rozehravanym| nepozorovane a témi rozehravanym| prostrednlctwm
upoutavam pozornosti ucitele, jsou prlpady, kdy provokace ucitele je zasifrovana do verbalniho projevu
Zaka. Napr kdyz se tfi tretacky naudi Jmeno neobllbeneho ucitele pozpatku a potom se v jeho bllzkostl baV|
o béznych vécech a obcas pronesou jeho jméno, nebo, citi-li se bezpecné, zacnou jej pomlouvat - napt. ze
Kavon néco proved| ¢i néco neumi; nebo, kdyz Sestak 'Janicek zatne &iélat a napf. misto Ctyfi vyslovuje
stysi; nebo, kdyz pri zkouSeni osmaci koktaji; nebo, kdyz se sedmaci i sedmacky snazi stvat ucitelku pri
hodiné tim, ze ji kladou dotérné dotazy.
Jak jiz bylo naznaceno jesté ponekud ofen2|vneJS| podoba hry je zalozena na upoutavam pozornost| ucitele,
ato ne]akym ruswym zvukem oblibené je prozvanem mobilniho telefonu nektereho ze spoluzaku nebo
poslan| esemesky, prlpadne vulgarni, ktera své dorucem v kazdem prlpade rovnéz ohlasu1e znélkou, to vse
nejlépe, kdyz je viastnik mobilu vyvolan k tabuli - pficemz pfi vyuce maji byt dle skolniho radu moblly
vypnuté, coz se nékdy obchazi tim, Zze se vybranym ,spoluhra¢im" o prestavce nepozorované zapne;
obdobné mohou byt vyuzity i vlastni hodinky s buzenim, které Ize nastavit tak, aby zazvonily pfi hoding;
nebo se pry da s hodinkami ,jen" cvakat; nebo mohou kluci i holky v sedmicce hlasité zvykat; nebo se
mohou devataci pfi hodiné predhanét v rihani. Upoutat pozornost ucitele Ize také tim, Ze nékdo néco
provokativniho pred prichodem napiSe ¢i namaluje na tabuli; pfipadné tim, Ze nékdo néco pfilepi u katedry
na zed' tak, aby to béhem vyucovani spadlo. V pripadé hry Hlava si na Skole v prirodé hrac, ktery se do hry
pustil, omotal hlavu toaletnim papirem tak, Ze mu z{staly jen otvory pro oci a Usta, a pak se snazil Ucastnit
vsech spolecnych akci; coz ucitelé zprvu zakazovali, pozdéji vsak i tolerovali: ,Ale kdyz uz ten blbecek tu
hlavu omotanou ma, tak at’ ma."
Asi nejofenzivnéjsi podobou hry je ta, kterou uditel nem{ze nezpozorovat a pfi které se hraci vétsinou
mohou pred ucitelem skryvat jenv prenesenem slova smyslu tj. za ostatni ucastnlky hromadne a otevrené
vzpoury. Napr kdyz znamé firmy mezi devataky ukryjl pomucky na hodinu - at’ uz nazorné, nebo i kridy a
houbu. Kdyz osmicka pred p|semkou zabouchne dvere na nichz zvenku chybl klika - a to pry na celou
hodinu, takze pak musela psat pisemku po vyucovani. Kdyz druha tfida dava pozor na bliziciho se ucitele a
pred jeho vstupem do tfidy zacne jecet a pistét; kdyz se tato trida pred vstupem ucitele do tfidy schova pod
lavice. KdyZ devitka uciteli za zady potichu nadzvedne lavice a posunuje je smérem k tabuli, a to tak
dlouho, nez to ucitel zpozoruje a po néjakém tom: Nezda se vam, Ze jste néjak blizko? ¢i No tak, to uz neni
vtipné! - je prinuti vratit vSe do ptvodniho stavu. Kdyz devitka na nasténce ve své tfidé nechce mit vyzdobu
pripominajici Vanoce, Velikonoce, dllezita vyrodi ¢i Skolni akce, kdyZ na ni nechce mit napf. vajicka jako
prtata, nybrz chce, aby nasténka byla jejich, aby na ni mohli davat tfeba upoutavky na koncerty nebo kina,
a tak na ni davaJ| voloviny: erotické vtipy, hesla propagu1|C| legalizaci marihuany Ci seznamy
neJobllbeneJS|ch a nejhorsich UC|teIu Kdyz devitka na Skole, kde se kazdy meésic vyhlasu1e jeden den ve
znameni urcité barvy (kterou Zaci mohou, tedy dobrovolng, vyJadrlt na svém téle pomoa odévu, zbarvenim
vlasl, oblieje, rukou ¢i jinych Casti téla, poprlpade i pomucek coz je pak v hale o velké prestavce ucitelkou
vy’/tvarné vychovy, kterd jde zakdim za vzor, a dalSimi dvéma ucitelkami hodnoceno a deset nejlepsich z celé
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Skoly je odménéno novymi psacimi ¢i vytvarnymi potrebami) - zacala vyhlasovat antijednobarevny den (kdy
se zaci dohodli, Ze na sobé& nebudou mit nic ve skolou vyhlasené barvé; dobrovolné se mohli podrobit
vzajemnym prohlidkdm spodniho pradla; néktefi se pak oficialniho vyhlasovani skolnich vitézl ,ucastnili"
tim, ze v hale hrali Obihacku). Kdyz se sedmicky snazi ucitele vydeptat Ci vytocit, at' uz jen poznamkami Ci
posunky, nebo tim, ze se usilovné hlasi na zkousSeni i A, ktefi nic neumi, a tfida pak zkouseného nahlas
poznamkami a bUJarym smichem povzbuzuje nejen pri zkousen| alei kdyz ziska nedostatecnou. Kdyz se
skupina sedmakd venUJe o prestavce hluc¢né zabave a honéni kolem ucitelky, kterou to prudl ktera pak
propada zachvatdm zurivosti a dokonce se snazi htisniky skute¢né chytit a podrobit télesnému trestu -
vykrakat, ¢emuz se pak v bezprostfednim okoli nachazejici se zaci sméji, coz zase vyvola vypady ucitelky
proti témto zaklm. Kdyz devataci v reakci na systém hodnoceni kazné na skole v prirodé pomoci cernych
carek - s uréenym poctem jejich prevodu na ddtku, ditku s podmineénym vyloucenim a vylouceni ze Skoly v
prirodé - zacali soutéZit o nejvétsi pocet Cernych carek.

Déti pak hraly jesté jednu podobu hry, mozna ne vzdy stejné ofenzivni jako hromadné a otevrené vzpoury,
rozhodné vSak zaludnéjsi, a to kdyz na uditele strazili rGizné pasti. Do pasti ucitel propad!, kdyznaptiklad
zachytil a zvédave otevrel psanicko, ve kterém nebylo nic napsané - tzv. chytak. Nebo, kdyz se ucitelka
pokousi zabavit mobilni telefon nékomu z devat'akd, ktefi pfi vyucovani ,telefonuji" jen pouzdrem, jen jako.
Nebo, kdyz druzinarka vola jménem, a pak hubuje tfetacku za to, Ze se v parku vzdalila z vyhrazeného
prostoru; nacez zjisti, ze ta si vyménila se spoluzakyni néjaké soucasti odévu a s udivenym vyrazem ji fika -
LAle ja prece nejsem Monika, ale Jana!" Nebo, kdyZ ucitel pri délené hodiné v osmicce, zapiSe nékoho jako
chybéjiciho a odesle tridni knihu do druhé poloviny, sedici v jiné mistnosti, nacez dotycny vyleze z Ukrytu,
napt. ze skfing, na coz musi ucitel reagovat néjakym zplisobem opravy chybného zapisu, aniz by musel
béZet do druhé tfidy, nebo ,jen" nechat vysvétlovat svlij omyl pred dalSimi Zaky, kolegy ¢i vedenim Skoly.
Nebo, kdyz ucitel zasedne za katedru, kdyZ je na Zidli nastrazeno néco ohavného ci katedra namazana
nécim pachnoucim ¢i mazlavym; kdyz pouzije kfidu ¢i houbu namocenou do oleje; kdyz nosi na odévu
cedulku, jez se mu na né&j nékdo z zakl odvaZil prilepit. Ale také, kdyZ riizni ucitelé kazdou pFestavku
vydavaji ochotné kfidy vzorné sluzbé z jedné devitky, takze se nakonec podafi zasoby ve sborovné vycerpat
a v ostatnich tfidach pak uatele nemajl ¢im psat.

Ve vSech podobach hry a jak jiz jeji nazev napovida je pravidly uréenym cilem hry provokace ucitele jako
autority.

Pozorovana byla téz varianta hry, Hovno (4, du-ko, 99), pfi niz dva kluci sedici spolu v lavici hru
rozehravali jako zavod. Jeden vzdy zacal vyslovenim uvedeného slova Septem, na coz druhy musel slovo
vyslovit hlasit&ji; v ¢emz pokracovali dokud to jeden z nich nevzdal nebo dokud hru neukoncila ucitelka. V
pripadé hry Asociace (7, he-hu, 99) se vétSinou protrelejsi chlapci predhanéli ve vykfikovani vtipnéjsSich
asociaci na probiranou latku (napf. zaznélo-li ve vykladu zemépisu Predni Indie, nabizeli hraci alternativy
Zadni Indie, Zadni Hovézi, Pr"edn/' Hoveézi atd. - dokud jim nedosla inspirace Ci dokud je ucitelka nezarazila).
Vv pr|pade hry Reklama (8 ba-rl 00) chlapci i divky asociovali reklamni slogany k ne]ruzneJS|m situacim ve
vyuce napr vyklad o hyglene Y obcanske nauce vyvolal citace sloganu z reklam na myci prostredky Vite,
Ze co se tyce hygieny jsem velmi narocna... Tak tohle nevyc:stl nic...; zak vaha]|C| s odpovédi pr| zkouseni u
tabule vyvolal slogan - Nebud’ snek, bud’ qu:ck’ karani Zaka za nedostatecny vykon Kdyby ses viera radeJl
ucil misto chozeni na rande! vyvoIan citaci - Zivot je otdzkou priorit. Cil hry tedy zlstava steJny, [ kdyz neni
autorita ucitele napadana vulgaritou, nybrz slovesnou tvorbou maijici vtip i pro samotného ucitele; tj. i kdyz
je tak spiSe korumpovana - kdyz se ucitel nezfidka s hraci sam zasméje.

Pozorovana byla varianta hry vychazejici z aktivity Zaka na prvni pohled obraceného spiSe do sebe, nakonec
vsak taky hrajiciho na nervy ucitele. A to kdyzZ si pri Cteni tiskovin pod lavici (8, ka-ma, 95) pri hodiné Cetli
noviny, Casopisy Ci knihy. Nebo, kdyz pri Cvakani s propisovacimi tuzkami (5, ho-he, 99) vytrvalym
rytmickym zvukem nejen zahanéli nudu, ale téz znervdznovali své okoli. Cil hry, byt jakoby
neuvédomovany, tedy nakonec rovnéz zlstava stejny.

Pozorovana byla téz hra Posilani sms zprav (9, Su, 00), pfi které se pét spoluzakl pred pisemkou z
matematiky domluvilo, poté si pri pisemce s pomoci esemesek kontrolovali vysledky a pfi jejim sbirani jeden
z ,hracd" obeslal ostatni s esemeskou vtipem jako s podékovanim. Nebo Dvojcata (8, ka-ma, 95), pfi které
dvé divky vyuzivaly to, ze byly pro ucitele natolik k nerozeznani, Ze se mohly nechat zkouset vzdy ta, ktera
byla Iépe pripravena. A ackoli si to pry spoluzaci nejdrive uzivali jako legraci, ¢asem jim zacal vadit vynikajici
prospéch dvojcat a nakonec na véc prisli i ucitelé. Cilem hry je vsak v téchto pripadech spiSe skute¢né
podvadéni, nez provokace autority ucitele jako Svanda ¢i hec.

V pripadé hry Letecky den (6, hi-Sm, 99) chlapci provokovali prochazejici chodce hazenim viastovek z
otevieného okna tridy; pricemz za zvlasté zdarilé povazovali to, kdyz se nékomu podarilo chodce vylekat
zasahem vlastovky. Cil hry tedy zlstava stejny.

16


http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida3.pdf

Vzorec interakce se z definice hry tyka vétSinou ucitele jako autority na jedné strané a minimalné
jednoho zaka na strané druhé; jen jednou byl pozorovany pripad, kdy jako provokovana autorita slouzili
Sest'akdim dospéli chodci a jednou slouzili sedmakim krom ucitele téz zaci osmych a devatych tfid -
dotknout se starsich spoluzakl si vsak kluci dovolili posunky ¢i nadavkami, ¢imz se hra o néco vice priblizila
provokovani obéti ve vice méné partnerském postaveni ve hte Na blbecka (Vydeptani uCitele nebo osmych
trid - 7, kr, 96). Spoluzaci, jak bylo vySe naznaceno, se vétSinou stavaji nejen publikem, ale vice ¢i méné
aktivnimi spoluhradi - pri hromadnych otevrenych vzpourach pak spiSe nez dav pripominaji smecku. Z
definice hry také vyplyva to, Ze ucitel je obéti a zaci Utocniky. Zaci pak naznacuiji, ze ke hre je snad ani tak
neprovokuje vice konkrétni ucitel s nedostatkem autority nez ucitel s autoritativnim vystupovanim - s tim
prvnim vSak hru rozehravaji v ofenzivnéjSich podobach. Hraci ofenzivnéjsich podob hry jsou Castéji chlapci;
hra vSak rozhodné neni jen jejich doménou.

Motiv hry je zavrat’ z transgrese mravnich imperativi vQci autorité - predevsim ucitele; vyjimecné byl
pozorovan pripad konkretizace zazitku s explicitnim sexualnim obsahem. Pozorované pripady evokovanych
podobnosti se slavnymi scénami z film{ Ize jen stézi povazovat za rozehravani fiktivnich identifikaci a
pribéhl; v pfipadé klamani ucitele v ramci lakani obéti do pasti jde zas spiSe o soucast konspirace. A pokud
je ve hie vlbec né&jaka obratnost mobilizovana, pak pravé obratnost v konspiraci.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 57 pripadech; a to ve 2. - 9. ro¢niku. (2, vi-ze, 97 (2x); 2, ml-kr, 99; 3, Sk-
bl, 99 (2x); 4, du-ko, 99; 5, bi-do, 95; 5, no-pt, 95 (2x); 5, ho-he, 99 (3x); 5, Sm-fu, 99; 5, kn-rfe, 00; 5,
ko, 00 (2x); 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6, hi-Sm, 99; 6, po-st, 99; 6, kr, 00 (2x); 7, mi, 95; 7, kr, 96; 7,
ch-sa, 97; 7, po, 98; 7, he-hu, 99 (3x); Z, bi-pe, 00 (5x); 8, ka-ma, 95 (5x); 8, Sp-ku, 99; 8, ba-rt, 00; 9,
pr-te, 95 (2x); 9, mi-pr, 98 (5x); 9, va-hu, 99 (4x); 9, Su, 00 (5x))

1.8 FLASKA

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Flaska (2, ml-kr, 99; 3, ho-kf, 97; 3, va-vi, 99; 4,
br-Se, 98; 5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, hi-Sm, 99; 7, kr, 96; 7, bi-pe, 00; 8, do-
ko-pu, 98; 9, va-hu, 99); Flaska na ukoly (6, pr-ve, 00); Hazeni kostkou (6, po-st, 99); Milenec a Sikan (8,
ka-ma, 95); Pravda nebo ukol (,flaska") (5, kn-re, 00); Soudce (5, no-pt, 95); Sviékana flaska (3, ho-kf,
97; 7, ch-sa, 97); Sviékani z kiZe - Vadi-nevadi (5, bi-do, 95); Sviikani z kdze (6, kr-Si, 97); Tuzx (5, Sm-
fu, 99); Ucho (5, no-pt, 95); Vadi nevadi (7, mi, 95) a Vadi, nevadi (6, kr-Si, 97). Udajné se hraje téz pod

nazvem Na fanty.

HFistém hry je viastné kruh hract; v klasické podobé hry doslova, vétSinou pak sedicich kolem
stolu nebo na zemi. V klasické podobé hry hraly déti hru vétSinou doma, nebo na pokoji na skole v prirode,
prosté nékde v soukromi; pozorovana vsak byla i ve tfidé, pak tfeba i vzadu na koberci, a to nejen v jejich
variantach - a Udajné ji Ize hrat vsude, na skolnim dvore ¢i hfisti, na travniku pred Skolou nebo tfeba ve
vlaku. Ke spinéni ve hre zadavanych Ukoll ySak mohou byt hraci vysilani mimo zakladni kruh hract a hra se
tak mlze odehravat i v dalSich prostorach. Cas ke hre v klasické podobé si déti najdou pfi oslavach
narozenin nebo pri vecirku - ,Sejdeme se s kamarady doma, mama nam pripravi jidlo a my se celé
odpoledne bavime. Poustime muziku, blbneme."; pripadné&, na skole v pfirodé ¢i na lyzarském kurzu v dobé
volna nebo i po vecerce. Hra vSak byla pozorovana i ve Skole o prestavce; spise o velké nebo i o prestavce
poledni ¢i o volné hoding; a to dokonce Castéji. Samotné trvani hry vétSinou neni pravidly omezené.
Zakladni pomtickou je flaska, resp. rlizné podoby osudi - nejCastéji skutecné lahev, nejlépe sklenéna, nebo
plastova naplnéna vodou, aby se lépe tocila; poslouzit vSak miize i obdobné pouzivana propiska, plnici
pero, kruzitko, mobilni telefon. Pozorované bylo téz vyuziti papirkd, na nichz si hraci mohli precist svdj los.
Dale pak fanty - kusy obleceni, ale i osobni véci jako retizek nebo skolni pomUicky.

Pribéh hry v jednodussi verzi klasické podoby zacina tim, Ze se skupinka chlapcli a divek sesedne do kruhu
a jeden z hracl roztodi flasku. Hrac, na kterého flaska ukaze, musi sundat néjaky kus odévu; nékdy se
pocita i rozepnuti jednoho knofliku. Tento hrac pak roztaci flasku v dalsim kole. V komplikovanéjsi verzi
klasické podoby hry je kus odévu fantem, ktery hrac¢ odevzdava, kdyz neni ochoten spinit tkol, ktery zadal
hrac roztacejici flasku. Také v této verzi prechazi vétSinou role ukolujiciho na flaskou zvoleného
ukolovaného; nékdy je dokonce prvni Ukolujici ve hfe rovnéz zvolen roztocenim flasky, a to hracem, ktery
se nejrychleji prihlasi. Nékdy flaskou zvoleny hrac nejdrive fika: ,Davam fant!" nebo ,,Pokracuji ve hre!" - a
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pokud odmitl dat fant, vymysI| mu ukol cela skupina; a pokud neni ochoten ukol spinit, vypadava ze hry.
Ukoly se mohou Wkat Jen urcitého télesného Usili: napr orezat zadavateli vSechny pastelky; udélat treba
deset nebo padesat drepd. Nebo mohou byt jen spolecensky zostuzujici, bez sexualniho obsahu: napf.
obejit pétkrat tfidu, bodat se prstem do bricha a hlasité pritom pokfikovat néjaké heslo; polibit zachodové
prkénko; dolézt po Ctyfech do sousedniho kupé a na cizi lidi zavrcet a fict ,Ja jsem puma a seZeru vas!";
nebo se zeptat hudebnik{ v jiném kupé, zda maji rumbakoule. Nebo se sexualniho obsahu tykat mohou:
napr. polibit zadavatele Ukolu, nebo nekoho uréeného zadavatelem z kruhu hracli, nebo nékoho z kruhu
vybraneho zadavatelem opet S pomoa flasky, pebo nékoho dle vlastniho vyberu nebo se zvednout, na]|t ve
tridé ¢i na chodbé a trikrat pollblt na pusu K. S.; nebo si na jednoho z hrac lehnout. Nebo se mohou tykat
sexualniho obsahu jen v roviné verbalni - ukolovany musi zodpovédét néjakou choulostivou otazku: napf.
Koho més rad? Sel bys na rande s...? Libi se ti Eviny nohy? Nékdy se hraje na predem stanoveny pocet
fantQ - napt. nez prvni hra¢ odevzda pét fantl; vétSinou se skupina dohodne na ukonceni hry v jejim
prlibéhu - napf. kdyz se najde hrac, ktery jiz neni ochoten se vzdat dalsi ¢asti odévu a pronese domluvené
heslo Flaska; nebo hru ukonci vnéjsi okolnosti - napf. zvonéni; nékdy se pry hraci svlékaji az do spodniho
pradla, nacez se zacnou zase kus po kuse oblékat - a hraje se do doby, nez timto projde prvni hrac; nékdy
se pry hraje i do prvniho svle¢eného hrace nebo az jsou svleceni vSichni. Nékdy hra¢ mize jiz odevzdany
fant ziskat zpét, kdyZ na néj prijde fada a spini Ukol; nékdy se nakonec fanty ziskavaji plnénim tkold
vyzadujicich urcité télesné usili, které urcuje hrac¢ se zavazanyma ocima; nekdy jiz pfi hfe odevzdavaji fanty
ukolovani ukolujicim a na konci si hraci fanty nejdfive vyméni, nacez prebytky treba sménuji za prijatelné
ukoly; vétSinou si vSak hraci fanty prosté rozeberou po skonceni hry.
Pravidly urceny cil hry je tedy jinak uréen pro dkolujici a jinak pro ukolované: pro Ukolujici je to vlastné
podrobeni Ukolovaného Sikané se sexualnim obsahem, pro Ukolovaného podstoupeni sexualni zkusenosti
jako Sikany.
Pozorovana byla varianta hry, pri které si hraci vystacili bez falsky. V pripadé Vadi nevadi (7, mi, 95) jeden
hrac zacal v roli zadavatele otazkou vUci svévolné zvolenému hraci dotazem Vadi nebo nevadi? Pokud
tazany odpovédél ,Vadi!" - odkladal fant, nebo dostaval nepfijemny ukol, ktery nemél se sexem nic
spolecného. Pokud odpovédél ,Nevadi!" - dostaval Ukol se sexudlnim obsahem. Nacez se tazany staval
tazajicim pro dalsi kolo hry. V ptipadé hry Vadi, nevadi (6, kr-Si, 97) se v roli tazajiciho hraci postupné
stridali; tazany pak budto odevzdal fant, nebo musel odpovédét na choulostivou otazku. V pripadé Sviékani
z kdZe - Vadi-nevadi (5, bi-do, 95) si hradi ukolujiciho na urcitou dobu zvolili, a pak bud’ odpovidali na
choulostivé otazky Ci plnili neprijemné Ukoly, nebo odevzdavali fant. Ackoliv tedy hraci k volbé Sikanovaného
nepouzivali osudi, cil hry z{stava stejny.
Pfi hfe Sviikani z kdZe (6, kr-Si, 97) se hradi stfidali v zadavani otazek a tazani hraci odhazovali fanty ke
stropu, pokud se jim nepodafilo spravné zodpovédét faktografickou otazku tykajici se napf. jmen zpevakd,
nebo i zemépisu apod. Ackoliv ani pfi této hie hraci k volbé Sikanovaného nepouzivali osudi a Sikana se
sexualnim obsahem vystupovala jako trest za obnazenou neznalost, a to faktografickou, vlastné skolni, cil
hry rovnéz z(stava stejny.
Pozorovana byla téz varianta hry, pfi které si hraci vystacili bez fantd, nikoli v3ak bez flasky, resp. osudi
Flaska (2 ml-kr, 99; 3, ho-ki, 97; 4, br-Se, 98; 5, bi-do, 95; 6, hi- sm, 99); Flaska na ukoly (6, pr-ve, 00);
Hazeni kostkou (6, po-st, 99); Pravda nebo ukol (,,ﬂaska") (5, kn-fe, 00); Tuzx (5, Sm- fu, 99); Ucho (5,.no-
pt, 95). Ukol pak byl bud'to stanoven skupinou hracd predem pro celou hru nebo pro jeji Jednotllve kolo a
flaskou se vybiral Ukolovany hrac a pripadné pak téz hrac, na kterém ma kol vykonat: kdyz pozorovani
tret'aci (3, ho-ki, 97) museli dat pusu hraci opacného pohlavi, a to bud'to sousedovi dle vlastni volby, nebo
hradi, kterého si flaSkouvylosovali; nebo, kdyz v pozorované druhé tfidé (2, ml-kr, 99) sedéli u jednoho
stolu chlapci a u druhého divky a kdyZ poté, co jedna skupina urcila Ukolovaného hrace a ukol: napt. dat
pusu, pohladit, placnout - skupina opacného pohlavi s pomoci flaskyurcila, na kom ma dany Ukol vykonat;
kdyZ pfi hfe Tuzx kluci roztaceli tuzku, za kazdou jeji volbu pocitali zvolenému hradi 5 bodl a hrac, ktery
nasbiral 15 bod{, pak musel splnit skupinou urceny Ukol, vétSinou zpivani i fikani néjakych sprostych slov
pred holkama; kdyz si pfi hfe Ucho chlapci nejdfive napsali jednak cca 10 papirkd s Ukoly (napf. zat'ukat na
sborovnu, sundat si na 5 minut kalhoty, nékoho polibit), jednak papirky s Cisly od 0 do 20, a pak si losovali
ukoly, pripadné, kdyz nebyli Ukol ochotni spinit, téZ Cisla, ktera vyjadrovala pocet karet a pocet ran za ucho,
které musi hrac danym poctem karet zinkasovat za nesplnéni Ukolu; kdyz pfi hfe Hazeni kostkou kazdému z
Sesti Cisel skupina divek nejdrive prlrad|la ne]aky konkrétni dkol, napr doléz po ctyrech k neJakemu chlapci
a zastekat a pak jedna po druhé ZJlstovaIa ]aky ukol musi splmt Pripadné se flaskou vyb|ral jen hrac, na
kterém ma byt ukol vykonan kdyz v pozorovane pate tridé (5 bi-do, 95) flasku roztacel vzdy ten po smeéru
hodinovych rucicek vedle hrace, ktery ji roztacel v predchozim kole, a jeho Ukolem bylo polibit flaskou
vybraného hrace opacného pohlavi. Nebo se flaskou vybiral L?ko/ujl'ci, a pripadné téz ukolovany: kdyz v
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pozorované treti tridé (3, ho-ki, 97) flaskouvybrany ukolujici musel vymyslet Gkol, a pak s jeji pomoci zvolit
hrace, ktery jej musel spinit; a ktery ze hry vypadaval, pokud jej splnit odmitl; kdyz v pozorované ctvrté
tridé (4, br-Se, 98) hrdlem flasky vybrany hrac vymyslel pro hrace vybraného dnem flasky, pfipadné
vybraného svévolné, Ukoly nebo otazky na znalosti nebo otazky choulostivé: Ktera holka/kluk se ti libi?
Komu by jsi chtél/a dat pusu?; kdyz pri hfe Pravda nebo ukol (,flaska") jejim hrdlem vybrany hrac
odpovidal na otazku nebo plnil Ukol od hrace vybraného jejim dnem; kdyz v pozorované Sesté (6, hi-Sm,
99) tridé pri hre bud’ jen kluci nebo jen holky dnem lahve vybrali dkolujiciho a hrdlem ukolovaného, ktery
pak musel napf. jit na chodbu a zvolat, ze miluje konkrétni osobu opacného pohlavi, nebo ji sebrat néjakou
osobni véc, pricmz za nesplnéni Gkolu byl vyloucen ze hry; kdyz pfi hie Flaska na ukoly v kruhu chlapci a
divek tocil kruzitkem hrac poté, co spinil Ukol v predchozim kole, a to aby vybral hrace, pro kterého bude
muset sam ukol vymyslet - pficemz uUkoly se zjiStovalo kdo co s kym ma, kdo si na koho mysli, rozhodné,
jak hraci sami upozornovali, se ale nehralo na polibky nebo sviékani, hralo se jen na ukoly. Ackoli hraci
nerozehravali télesné obnazovani prostrednictvim fantd a role ukolujiciho se treba vycerpala jen v
jednorazovém aktu stanovenim ukolu celym kruhem hracd na pocatku hry, presto zUstava cil hry stejny.
Pozorovana byla téz varianta hry, pfi které si hraci rovnéz vystacili bez fantd, jeji zvlastni charakteristikou
vSak nebyla flaska, nybrz to, Ze rozehrani hry predpokladalo dobrovolné pary chlapcd a divek. V pripadé hry
Milenec a sikan (8, ka-ma, 95) si pary losovali prostfednictvim skupinou predem pfipravenych listeckd
néméty pro scénku z partnerského Zivota: napf. jak sbalit holku; manzel nuti manZelku, aby mu byla po
vali. Herci se pak vyhybaI| libani, osahavani Ci svlekan/ télesny kontakt se omezoval na dotyky rukou,
ramen Ci viast a sexualni obsah se vy]adroval prevazne gesty a verbalné. V pr|pade hry Soudce (5, no-pt,
95) jeden hrac plnil roli soudce, z paru byl postupne vybiran jeden jako z/ocmnya zbyvajici pary
vypracovaly obZalobu - a to za neJaky ¢in sexualni povahy. Soudce nejdfive s Zalobci diskutoval o tom, proc
by méli ¢i neméli byt odsouzeni, témér v roli obhdjce, nacez urcil trest. Zalobci pak bud'to trest odsouhlasili,
nebo vyjednavali se soudcem o jeho zvysSeni. Trest ovSsem spocival opét v néjakém cinu sexualni povahy -
napf. lehnout si na sebe a polibit se. Po vykonani trestu se par zaclenil mezi zalobce a k obzalobé byla
vybran dalsi. Také v této varianté hry zlistava jeji cil stejny.

O tom, Ze varianta hry prechazi v jinou hru, a sice vésteni, by se dalo uvazovat v pripadé hracd z
pozorovane Sesté tfidy, kdyz pfi Flasce na ukoly pote, co zjistili, kdo co s kym ma, kdo si na koho mysli,
zkouseli rovnéz pomoci toceni kruzitkem Z]IStIt kdo ke komu bude osudem pr/rcen kdo ke komu patfi.
Vzorec interakce se tyka skuplny hracu vétsinou 8 - 10. Z definice hry ji hra]| chlapC| a d|vky dohromady,
pokud kruh hracd sestava jen z divek i chlapcu pak alespon osoby, s nimiz musi Ukolovany hrac pfi plnéni
ukolu pfijit do styku, jsou opacného pohlavi. Nékdy hraci dbaji na to, aby pocet divek a chlapcl byl
vyrovnany; nékdy se hry smi (castnit jen vybrani - jako kdy pozorované tret'acky (3, _ho-kf, 97) nebo
Sest'acky (6, pa-sm, 95) na vecirky zvou chlapce odjinud, protoze jejich spoluzaci ze tfidy tomu jesté
nerozuméji. Povaha interakce je urcena jako sikana se sexualnim obsahem, a to v kruhu hracd, a to z titulu
role. Moznost volby vice ¢i méné ofenzivni strategie Ukolujicich spociva predevsim ve stanoveni
konkrétniho Ukolu - miry, v nizZ je neprijemny pro Ukolovaného. A dale v tom, zda hra bude ¢i nebude
rozehrana s alibistickou flaskou. Pfitom nejde o to, Ze na flasku miZe prechazet zodpovédnost za to, zda se
hrac stane ¢i nestane ukolujicim; proti uzurpovani nékterym z kruhu hracl je tato role vzdy chranéna. Za
méné ofenzivni vSak Ize tuto roli povazovat, kdyz zodpoveédnost za vybér konkrétniho ukolovaného Ci
konkrétniho Ukolu pro Ukolovaného prechazi na osudi. Pro tkolovaného ovSem pripadna moznost svévole
pri volbé osoby druhého pohlavi, s niz pfijde do styku pfi plnéni Ukolu, nebo moznost volby mezi spinénim
ukolu a odevzdani fantu vlastné volbu vice ¢i méné ofenzivni strategie nepredstavuje - jen nabizi
srovnatelné vétsi ¢i mensi miru moznosti vyjadreni osobniho vkusu ve hre - zvlasté, kdyz ve hre jsou téz
ukoly bez sexualniho obsahu. K vyjadreni své vile v poméru sil k tkolujicim ma ukolovany moznost jen
pripadnym dovolanim se k pravidlu, dle kterého hra kondi, kdyz se najde hrac, ktery jiz neni ochoten se
vzdat dalsi ¢asti odévu; nebo individualnim vystoupenim ze hry. Pripadné pak, kdyZ jsou ke konci hry fanty
rozehravané nejen jako zastérka pro obnaZovani, ale jakoby byly skutecné dany do zastavy kvdli tomu, ze
ukolovany se v priibéhu hry rozhodl ukolujicimu dluzit spInéni ukolu, maji Ukolovani moznost volby vice Ci
méné ofenzivni strategie pri zavérecném vyjednavani smény svych véci za pfijatelné Ukoly. At tak ¢i tak,
rozehrani hry s osudim vzdy definuje celou interakci jako hru hazardni, byt v rlizné mife dle konkrétni
podoby pravidel; a to i kdyz tfeba celou hru hracéi pojmou jako zavod v tom, kdo je nejdrive siveceny a
znovu obleceny, jako pozorvani tietaci pfi Sviékané flasce, nebo v tom, kdo odevzda nejméné fantd, jako
pozorovani Sest'aci pfi Flasce (6, kr-Si, 97). Spornym momentem v interakci v kruhu hracd se mdze stat
to, Ze flaska neukaze jednoznacné na nekterého z nich; pokud se situace neda resit prece jen dohodou, pak
urcité opakovanym roztacenim flasky. Nékdy se mohou hraci dostat do sporu s publikem, pokud vznikne;

spoluzak vénuijici nevitanou pozornost hracdim je pak slovné napaden.
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Motiv hry Ize oznacit za zavrat’ z toho, Ze jsou jedinci v kruhu hracli podrobovani zazitku Sikany se
sexualnim obsahem; pripadné jde téz o rozehravani této situace jako hry hazardni. A/nebo jde téz o
rozehrani této situace s pomoci fiktivnich identifikaci a pfibéhl; a byt jen vyjimecné, tak v pozorovanych
pfipadech her Milenec a sikan a Soudce v takové mire, Ze hra prechazi na pldu zahravani si s dramatickou
tvorbou.

Vyskyt v naSi sbirce

Hra byla pozorovana ve 26 pFl’padech; a to ve 2. - 9. rocniku. (2, ml-kr, 99; 3, ho-kf, 97 (2x); 3, va-vi, 99;
4 br -Se, 98; 5, bi- do, 95 (2x); 5, no-pt, 95 (2x); 5, Sm-fu, 99; 5, kn-re, 00; 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6,
kr-Si, 97 (3x); 6, hi-Sm, 99; 6, po-st, 99; 6, pr-ve, 00; 7, mi, 95; 7, kr, 96; 7, ch-sa, 97; 7, bi-pe, 00; 8,
ka—ma, 95; 8, do-ko-pu, 98; 9, va-hu, 99)

Z historie hry

Opieovi (1969 S. 263 - 267) prezentUJl hru jako variantu hry Truth, Dare, Promise, or Opinion, a to kdyz ve
hre jsou zdiraznény vzdjemné vztahy a hra se pak treba nazyva Truth Dare, Promise, or Kiss nebo Truth,
Dare, Warning, Love, Kiss, or Marriage. Jinak jde ve hfe Udajné o ukoly, které nema]| ‘sexudlni obsah. Hru
fadi mezi tzv. Daring Games. Udajné byla hrana jiz ve starovekem Recku pod ndzvem Basilinda. Sutton-
Smith (1972, s. 465 - 490) v roce 1959 publikoval celou sbirku vice jak padesati Kissing Games adolescentd
ze statu Ohio, mezi nimiz Spin the Bottle byla nejfrekventovanéjsi.

1.9 NA PRAVDU

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Ankety (6, kr, 00; 9, va-hu, 99); Aukce hodnot
(Z,_po, 98); Bodovani o prestavce (7, he-hu, 99); Co ocekavas od ... (Z,.mi, 95); Co si myslite o ...? (8, ba-
r8, 00); Hra na pravdu (Z,_mi, 95); Komu zvoni poledne (8, ka-ma, 95); Miss (8, do-ko-pu, 98); Na pravdu
(Z,_po, 98; 8, ba-rl, 00); Nejvétsi buzna (6, he-ho, 97); Odchytavani ,,psanicek" (6, he-ho, 97); Poradi (8,
ba-rl, 00); Posilani psanicek (6, hi-Sm, 99); Psanicka, brani psani¢ek (7, da-hl, 98); SPI - vyvolavani jmen z
ankety (Z,_he-hu, 99) a Tridni anketa o nejoblibenéjsiho Zaka (6, po-st, 99).

HFisté a cas hry jsou podobné jako ve hie Flaska; snad je s tim, Ze kruh hracl se Castéji tyka celé
tridy a ze se Castéji hraje pri hodinach vyuky. Pfi anketach vyuzivajicich pisesmnou podobu odpovédi a jejich
publikace jsou pomiickou samoziejmé papir a psaci potieby.

Pribéh hry mize mit podobu rovnéz obdobnou se hrou Flaska, resp. s tou jeji podobou a ¢asti, ve které
musi Ukolovany odpovedét néjakou choulostivou otazku. V pfipadé hry Na pravdu (8, ba-rd, 00) tazajici
dokonce k vybéru tazaného pouzival rovnéz flasku a otazky se Casto tykaly sexualniho obsahu. V pripadé
Hry na pravdu (Z, mi, 95) hraci bez pomoci osudi ve hre tesili i aktualni problémy vzajemnych vztahd ve
tridé po konfliktni situaci; v pfipadé Co ocekavas od ... se v té samé tfideé vybrany jedinec zpovidal pred
ostatn|m| _nejen z toho, co Ceka napriklad od prvnlho kluka cCi holky, ale téz treba od maturitni zkousky
Nebo mlze mit prubeh hry podobu ankety, vétsinou vypointované sociometricky, nékdy vypomtovane vice k
osobam, kterych se zvere]novana pravda tyka - tj. ankety anonymm Napr. kdyz skupina osmak{ pfi
hodinach sepsala na papir jména svych favoritek, pak je vsichni ohodnotili na skale 0 - 10 bodd, aby
nakonec zjistili, ktera dostala nejvice bodd a stava se Miss daného dne. Nebo, kdyz sedmacky pFi Bodovani
o0 prestavce na Skale od 0 do 10 hodnotily kluky ze tfidy, ale nékdy treba i z jinych tfid, v kategoriich
galantnost, statecnost, krasa a inteligence, poté své vysledky spolecné prodiskutovaly, aby nakonec
stanovily vitéze. Na coz kluci reagovali tim, Ze zacali sami stejné hodnotit holky, avSak v kategoriich krdsa v
obliceji, krasa postavy, inteligence a kamaradskost. Nebo, kdyz v Sesté tfidé usporadali Tridni anketu o
nejoblibenéjsiho Zaka, ve které vsichni anonymné zodpovédeli, kdo se jim libi nejvice a kdo se jim libi
nejméné jak z holek, tak z klukl. Nebo, kdyz pfi hie Poradi déti hlavné pfi hodinach psaly na papir
chlapecka a/nebo div¢i jména a pak jim anonymné pripisovaly poradi - napr. dle oblibenosti, fyzické krasy,
urovné oblékani, sportovni vykonnosti (napt. nejlepsi sprintér), skolni ispésnosti (napt. nejlepsi v
matematice, nejlepsi pamét’), nebo i dle negativnich viastnosti (napf. nejurazlivéjsi, nejsprostsi, nejhdre
ucesany); nacez o prestavce vysledné poradi predcitaly nebo vyvesily na nasténku. Nebo, kdyzZ pfi hre
Ankety (9, va-hu, 99) anonymné ocenovali ¢i odsuzovali nejen spoluzaky, ale i ucitele, a to v rlznych
kategoriich - jako sympaticky, chytry, hezky, komik. Nebo, kdyZ pfi hie Ankety (6, kr, 00) néktera ze dvou
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obvyklych iniciatorek napsala pfi hodiné na papir napf. ,Novdkova je blba." a nechala jej kolovat tfidou k
vyjadreni souhlasu ¢i nesouhlasu spoluzakim. Nebo, kdyz se kluci i holky v Sesté tFidé celé dny sledovali,
aby nakonec vzdy projednali, kdo co ten den fekl takového, Zze mu odhlasuiji titul Nejvétsi buzna. Ankety
mohou byt rozehrane i spise kvalitatvng, nez kvantitativné. Napf. kdyz pfi hfe Co si myslite o ... ? iniciator v
osmeé tridé na pap|r pri hodlne danou vétu doplnil jen jménem nékoho ze spoluzakd, nebo i konkrétni
vlastnosti, napr _]e]Im novym odevem pak poslal papir kolovat a spoluzaC| anonymne ¢i s podpisem
doplnovah SVU_] nazor; prlcemz nékdy takto hraC| hodnoatili i vystupovam Ci detaily obleceni ucitele.

Pravidly uréenym C|Iem hry je tedy zverejnéni pravdy v kruhu hracd.

Pozorovana byla varianta hry, pfi niz k odhalovani pravdy hraci vyuzivali zahravani si s listovnim
tajemstvim. V pripadé hry Psanicka, brani psanicek (7, da-hl, 98) a Posilani psanicek (6, hi-Sm, 99) hraci
vyuzivali toho, Ze si spoluzaci stejného pohlavi pfi vyucovani dopisovali - mj. téz o tom, kdo koho miluje,
kdo s kym chodi. Hrou se tato interakce Udajné stavala az v okamziku, kdyz se nékdo rozhodl takovy dopis
zadrzet a bud' si jej tajné precist, nebo o prestavce precist pred ostatnimi. V pripadé hry Odchytavani
,psanicek" (6, he-ho, 97) nékdo vykrikem Psanicka! pred neoblibenou hodinou matematiky, chemie &i fyziky
hru odstartoval. Hraci pak méli za Ukol napsat psanicko s néjakou tajnosti - napr. zjisténi o néci tajné
schiizce, a ta poslat po tfidé. Zaroven se snazili zachytit kolujici psanitka a dozvédét se co nejvice kolujicich
tajemstvi. Cil hry tedy z(stava stejny; byt ve druhém z pripadl udajné kolovaly i pikantni pomluvy a hra tak
prechazela ve hru Na blbecka.

Pozorovana byla varianta hry, SPI - vyvolavani jmen z ankety (7, he-hu, 99), ktera se hrala po vydani
jednoho disla tfidniho ¢asopisu SPI (pri hodiné). V Casopise vysly vysledky Ankety o nejlepsiho ucitele,
podavajici percentualni podily preferenci ziskanych hodnocenymi uciteli. Ve hre se jeden z nejoblibenéjSich
chlapct ve tfidé ujal role predcitani jmen ucitelt a zbytek zucastnénych nejdrive jen odpovidal hodnoticim
soudem: ,H...?" ,Super!" ,T...?" ,Krava!" atd. V pripadé ucitelll, u kterych verejné minéni jiz v anketé
nebylo jednoznacné, nebo u kterych néktefi z pfitomnych nesouhlasili s hodnocenim svych spoluzakd, se
strhla diskuse o rozdilnych pohledech na pretfasaného ucitele. V nékterych pripadech se pak spor resil
nalezenim kvalitativné adekvatniho hodnoceni: Velkej blbec x Blbec x Bouchac. Stalo se vsak, ze pro
neshody jeden z chlapcl ze hry odstoupil. Cil hry tedy zlstava stejny, jen hra je rozehrana s komplikacemi -
revize predchoziho kola, zavedeni moznosti zmény v hodnoceni, kombinace hodnoceni kvantitativniho a
kvalitativniho - které ji pripodobniuji vice soudnimu jednani.

Pozorovana byla varianta hry rozehravana ucitelem, pripadné nasi studentkou-vyzkumnici v roli ucitelky;
udajné vsak détmi hrana celkem nadsené. Pfi hfe Na pravdu (Z, po, 98) zaci sedéli v lavicich, hlavy
polozené na zkrlzenych pa2|ch a své ano na otazky ucitelky vy]adrovall zvednutlm hlavy. Pri hre Aukce
hodnot (7, po, 98) ucitelka prlpravna ]ednotllve hodnoty na Ctvrtkach papiru: zdravi, zalozZit rodinu, byt
krasny, mit vzdélani, mit hodné penéz. Zaci pak méli kazdy k dISpOZICI 1000 bodd a za ty si v uc1telkou
vedené aukci ]ednotllve hodnoty kupovali (Sic!). Cil hry tak sice zdstava stejny, jen dotek motivaci
didaktickym zamérem prece jen odliSuje tyto podoby hry od Zivelné elegance formy i obsahu jejich podob
folklornich.

A pozorovana byla téz varianta hry, Komu zvoni poledne (8, ka-ma, 95), pri n|z mél sebeodhaIUJ|C| se hrac

sV V7

spoluzak, kamarad, upozornil ty ostatnl Ze mu krudci v brise, a od hrace se zadalo, aby své kruceni nabidl k
poslechu vSem pFl’tomn{/m a bedlivé naslouchajl’cim.

Vzorec interakce se tyka skupiny hracd; Casto celé t¥idy. VétSinou ji tedy hraji chlapci i divky dohromady.
Na rozdil od Flasky vSak kruh hract zcela pfirozené mize sestavat jen z hracl jednoho pohlavi; a i osoba,
které se zverejriovana pravda tyka, nemusi byt pohlavi opacného. Povaha interakce spociva v odhalovani
druhého v kruhu hracl v symbolické roviné. Nemusi byt vypointovana jen k osobam tazanym - jako
sebeodhalovani. VétsSinou také skutecné byva vypointovana vicé ¢i méné téz praveé ke zminénym osobam,
kterych se odpovéd' tazanéhotyka. Odhalovana pravda o druhém nemusi byt jen hanliva, skandalizujici -
kdyz se hra blizi hfe Na blbecka. Mize byt téz popularizujici, oslavna. To vSak neznamena, ze by tim padem
musela byt méné lekajici - i oslavovany se mlize zaleknout podezieni z toho, Ze si to aZ prilis rad necha
libit; v ne az tak vzdalené podobnosti ke hie Osahavacka. V téch nékolika pfipadech, kdy hanénou Ci
oslavovanou osobou byl téz ucitel, vlastné nebylo doloZeno, Ze by byl téz redlné vtazen do hry jako hrac.
Motiv hry je zavrat’ z transgrese mravnich imperativll vici spoluzakiim - konkrétné odhalovani v kruhu
hracd v symbolické roviné; pripadné mlze jit téZ o konkretizaci odhalované pravdy s explicitnim sexualnim
obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 18 pripadech; a to v 6. - 9. roc¢niku. (6, he-ho, 97 (2x); 6, hi-Sm, 99; 6, po-
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st, 99; 6, kr, 00; 7, mi, 95 (2x); 7, da-hl, 98; 7, po, 98 (2x); 7, he-hu, 99 (2x); 8, ka-ma, 95; 8, do-ko-pu,
98; 8, ba-rd, 00 (3x); 9, va-hu, 99)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 265) prezentuiji hru jako variantu hry Truth, Dare, Promise, or Opinion, a to kdyz ve hre
jde jen o ukol podat faktickou informaci, hranou pak pod nazvem Finding Out. I tuto hru tedy radi mezi tzv.
Daring Games.

1.10 KUBA REKL

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Bomba (4, hr-Si, 98); Déti (5, pa-ve, 98);
Hajdulanek a Pajdulanek (8, ka-ma, 95); Hlaseni se (2, Ce-Si, 95); Chrousti (4, né-Si, 97); Kdo zbude
posledni (5, pa-ve, 98); Kostky (2, kr-su, 97); Kosté (6, kr-Si, 97); Kuba fekl (1, ho-st, 98; 2, kr-su, 97; 4,
br-Se, 98; 4, hr-Si, 98); Méda Béda (2, kr-su, 97); Na divoké prase (3, ¢e-no, 95); Na Ludvika (2, fe-ve
98; 6, ha, 95); Na medvéda (2, no-pi, 00); Na nasobilku (5, no, 95); Na postreh (6, pr-ve, 00); Nalet (4,
né-Si, 97); Nasobilka s mi¢em (5, no, 95); Partyzan - bomba - povoden (3, Sk-bl, 99); Postel (2, ml-kr, 99);
Potopa (2, fe-ve, 98); Povoderi (4, né-Si, 97); Procvicovani nasobilky (2, ¢e-Si, 95); Slovni druhy (5, no,
95); Sochy (1, ko-no, 95); Sova (2, da-kl, 98); Stronzo (2, kr-su, 97); Stronzo - alo (4, né-Si, 97); Velky
Mogul (5, bi-do, 95); Vsazeni (Z, kr, 96) a Zip - zap (5, bi-do, 95).

HFistém hry je vlastné kruh hracl; nékdy doslova. Hra se Udajné da hrat kdekoliv; pozorovana
byla venku, napf. na Skolni zahradé, v parku nedaleko Skolni druZiny, ale téz na pokoji na Skole v prirodg,
nebo na chodbé Ci ve tridé. Cas na hru si déti nasly misto vyucovani pred koncem sSkolniho roku, na Skole v
prirodé, ale i o prestavkach a nékdy i s ucitelem pfi vyucovani. Samotné trvani hry mize byt pomérné
kratké a i pravidly omezené; vétSinou ma vsak hra delSi trvani; zvlasté, je-li rozehravana jako vyrazovaci
zavod v postiehu, resp. jeho vydrzi. V nejorganizovanéjsi podobé hry je pomiickou mic; tedy v jednom
pripadé funkci miceplnilo kosté.

Prabéh hry v té nejméné organizované podobé mize spocivat jen v tom, Ze néktery z kluk na pokoji po
vecerce vykrikne: Kdo je celym télem na zemi, je nejlepsi. Na coz vSichni co nejrychleji a tfeba i s perinami
padaji z posteli. Nacez néktery z nich, a nemusi to ani byt ten nejrychlejsi, zaveli: Kdo je ted’ celym télem
na zemi, je nejvétsi blbec. PFi nasledném az orgiastickém stfidani povelt se pak nékterym mize stat, ze
vypadnou z posteli, kdyZ se jini do nich uz co nejrychleji vraci - a celou hru nakonec ukonéi viavou
prilakany vychovatel.

V té ponékud organizovanéjsi podobé hry maji hracéi zauzivané heslovité povely, po jejichz zaznéni musi
spinit néjaky standardni Ukol. A tak, kdyz nékdo neocekavané vykrikne napf. Chrousti! - musi si vSichni hraci
okamzité lehnout na zada a tfepat nohama. Nebo na povel Nalet! - se hraci musi schovat, napf. pod lavice,
aby nebyli vidét shora. Na povel Povoderi! - se hraci musi dostat na néjaké vyvysené misto, napr. na lavice
Ci zidle, aby je prichazeji voda neodnesla. Nékdy déti hru hraji téz na vydrz - v pozadované poloze musi
setrvat, nez ukolujici hra¢ napocita napr. do péti. Nékdy sleduji téz rychlost, s niz je povel vykonan. A tak,
kdyZ pri hfe Partyzan - bomba - povoderi (3, Sk-bl, 99): na povel Bomba! nelezi hraC na zemi na brise, nez
ukolujici hra¢ napocita do tri; na povel Povoderi! nevyhleda utocisté alespon metr nad zemi, nez Ukolujici
hrac¢ napocita do deseti; na povel Partyzan! se neschova pred Ukolujicim hracem, nez napocita do deseti -
ziskava trestny bod; pokud to vsichni stihnou, Ukolujici hrac prosté kolo ukondi, napf. vyrokem ,Partyzan
odesel."- at’ tak Ci tak hraci se pak dale vénuji prerusené Cinnosti do doby, nez nékterého z hracl napadne,
Ze je Cas pro dalsi ,neocekavané" kolo hry. Nebo, pfi hfe Potopa (2, fe-ve, 98), se hrac, ktery spini Ukol
jako posledni, stava ukolujicim hra¢em pro dalsi ,,neocekavané" kolo hry.

V jesté organizovanejsi podobé hry hraci rozehravaji hru jako prakticky neprerusovany sled opakujicich se
kol. Hra pak mlze byt dale komplikovana jednak zvlastnimi poZadavky na vydrz hracli: jako ve hie Stronzo
(2,.kr-su, 97), kdyz se hraci prochazi v blizkosti Ukolujiciho hrace a poté, co on vyslovi povel Stronzo, musi
vSichni zkamenét a nesmi se pak ani zasmat, byt’ se je ukoluijici hrac¢ snazi vSemozné rozesmat; tedy aniz by
se jich dotkl. Socha, ktera se pohne nebo zasméje, stfida ukolujiciho hrace. Jednak mlze byt hra
komplikovana zvlastnimi poZzadavky na rychlost. Napr. pfi hfe Na medvéda (2, no-pi, 00) si zvoleny Ukolujici
hrac klade otazku ,,Co nam pfinese pocasi?" a odpovida si na ni nékterym ze zauzivanych poveld, na které
musi hraci zareagovat spinénim prislusnych standardnich Ukold (hraje se na skolni zahrade): Prijde oheri! -
schovat se do rohu; Budou padat bomby! - schovat se pod néco, tfeba pod strom; Budou padat opice! -
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poveésit se na néco, treba na vétev, na zabradli; Budou padat vojaci! - schovat se za néco, treba za roh
budovy; Budou padat medvédi! - lehnout si na zem. Hrace, ktefi kol nesplni, nez napocita do tfi, pak tresta
nahradnim ukolem: napt. udélat urcity pocet klikd, néco obéhnout apod. Jednak miZze byt hra
komplikovana zvlastnimi poZadavky na koordinaci dilCich dkolli v dkolu jako celku. Napf. pfi hfe Kuba Fekl
(4, hr- 5|, 98) musi Ukolovani dupat a skakat, nebo dupat a tleskat, nebo néco z toho a udrzovat rytmus s
ostatnimi; tedy, dle vy]adrenl déti, stihat to véechno najednou a nezblbnout to; a kdo udéla chybu,
vypadava ze hry. Nebo ve hre Velky Mogul (5 bi-do, 95), pfi které stoji hraci v kruhu, ukolu1|C| hrac v jejich
stredu nejdrive oznami, k jakém pismenu ma dnes odpor, a pak se jednotlivych hracu pta: Co mi dnes
prineses k obédu? - na "co¥ mu hra¢ musi odpovédeét slovem, které dané pismeno neobsahuje; odpovi-li
chybné, vypadava ze hry. A jednak mdze byt hra komplikovana zvlastnimi pozadavky na koordinaci Ukolu s
povelem, a to verbalnim. Napf. pfi hfe Zip - zap (5, bi-do, 95), pfi které hraci sedi v kruhu na Zidlich,
ukoluijici hrac v jejich stfedu oslovuje jednotlivé hrace nékterym ze zauzivanych poveld, na které musi hraci
zareagovat splnénim pfislusnych standardnich UkolQ: Zip-zap! - jmenovat hrace po levé ruce; Zap-zip! -
jmenovat hrace po praveé ruce; Zip-zip! - jmenovat sam sebe; Zap-zap! - jmenovat ukolujiciho hrace;
odpovi-li chybné, vypadava ze hry. Nebo ve hfe Kuba fekl (1,_ho-st, 98; 2, kr-su, 97; 4, br-Se, 98) stoji
ukolujici hrac proti ostatnim a zadava jim ukoly vétou: Kuba rfekl ...! - napr. vzpazit, sednout, drep, celem
vzad, dotknout se pravou rukou levého ucha, dotknout se palcem u nohy nosu apod. Pokud vsak ukolu1|C|
hrac nepouzue celou vétu a jen vyhrkne napr Vzpaz:t’ - mu5| hraci zlstat v klidu. UkO|UJICI hrac navic mlze
plnit ukon s hradi, a tak je nekdy dale mast t|m Ze cvik sam provadl iv prlpade kdy povel zadal bez pou2|t|
celé véty. Nebo mlze platit, Ze Kubou vyrceny povel pridava ukol ke zretézeni predch02|ch ukold, ktere musi
ukolovani hraci vzdy vsechny ve spravne posloupnosti spinit; a to dokud Kubanevyrkne Kuba rekl rusim
vSe! Kdo se splete, vypadava nebo ziskava trestny bod; nékdy se vitéz stava ukolujicim hracem v daI5|m
kole hry.
V nejorganizovanéjsi podobé hry hraci komplikuji zvlastni pozadavky na koordinaci ukolu s povelem, a to
verbalnim, zvlastnimi pozadavky na mrstnost pfi pInéni Ukolu, a to pfi chytani mice. Ve hfe Méda Béda (2,
kr-su, 97) ukolujici hrac fika rlzna slova a vzapéti hazi mic jednotlivym hraclm; ukolovani musi mi¢ chytit
drive, nez dopadne na zem; paklize ukolujici hrac vyslovi pfi hozeni mice Méda Béda! - nechava se mic
spadnout; pokud vSak osloveny hrac svllj mi¢ nechyti, nebo chyti mi¢ Médi Bédi, musi splnit trestny Gkol.
Ve hfe Na Ludvika (2, fe-ve, 98; 6, ha, 95) vyvolava Ukolujici hra¢ jména hracd stojicich v pllkruhu &i v
kruhu kolem né&j a vzapéti jim hazi mic; paklize Ukolujici hra¢ pri hozeni mice zvola Ludvik! - nechava se mic
spadnout; pokud vSak osloveny hrac svllj mi¢ nechyti, nebo chyti mi¢ Ludvika, stfida Ukolujiciho hrace, nebo
ma trestny bod a ukoluijiciho hrace stfida az Ukolovany hrac, ktery prvni ziskatfi trestné body. Ve hre Kosté
(6, kr-8i, 97) si divky v kruhu rozdaiji Cisla; ukolujici hracka v jejich stfedu voli vyslovenim Cisla jednu z
ukolovanych a vzapeéti pousti kosté; oslovena hracka musi kosté chytit, nez spadne na zem; kdyz se ji to
podafi, stfida Ukolujici hracku; kdyz se ji to nepodafi, vypadava ze hry.
Pravidly urceny cil hry ve vSech vySe zminénych podobach je tedy jinak urcen pro ukolujiciho a jinak pro
ukolovaného: pro ukolujiciho je to vlastné podrobeni Ukolovaného Sikané, jejimz obsahem je postreh pri
koordinaci ukolu s verbalnim povelem; pro Ukolovaného podstoupeni takové zkuSenosti.
Pozorovana byla varianta hry, ve které roli Ukolujiciho zastaval ucitel, ¢imz se jinak vice méné implicitni
aspekt Sikanovani staval spiSe explicitni. Napt. ve hfe Bomba (4, hr-Si, 98) ucitel skupiné déti daval povely:
Délej kocicku! - mnoukat; PriSla povoderni! - vylézt na zidli; Je tu zemétreseni! - klepat se; Hori! - vyskakovat
jako plameny; Uragan je tu! - tocit se dokola; Bomba! - k zemi. No a hrace, ktefi nesplnili kol, vyradil ze
hry. S pani ucitelkou udajné drive hrali hru Kuba Fekl i zminéni prviaci (1, ho-st, 98). Na to, jak byla jako
dité Ukolovana v nejméné ocekavanych situacich k pinéni Ukoll na povely Potopa! Bomba! ¢i Tygr! (schovat
se nékam) vZdy nékterym z vedoucich na letnich taborech, vzpomenula i jedna z dvojic nasich studentd-
badateld (2, no-pi, 00). Cil hry vSak z{istava stejny.
Pozorovana byla varianta hry, ve které samy déti rozehravaJ| splse jen bezkontaktni Sikanovani, a to
zamérenim na ukolovaného jedince, absenci nezbytneho postrehu na strané ukolovanych a spolecensky
zostuzu1|C| povahou ukolu. Prl hfe Stronzo - alo (4, né-si, 97), kdyz kdokoliv na kohokoliv ukazal prstem a
vyrkl Stronzo! - dosahl toho, ze zaklety hrac strnul v momentalni poloze a nesmél se pohnout, dokud jej
zaklinac nevysvobodil formuli Alo! PFicems zvI&&té oblibené bylo nékoho zaklit tésné pred prichodem ucitelky
do hodiny. Pfi hfe Hajduldanek a Pajdulanek (8, ka-ma, 95) dominantni chlapec ve tridé presveédcil nékteré
jiné, Ze na povel Hajdulanek! -vybrany chlapec ulehl na zem; nebo na povel Pajdulanek! - zacal pajdat; a to
pred prihlizejici skupinkou divaku. PFi hie Na divoké prase (3, ¢e-no, 95) obcCas nékdo z déti zacal vybizet
nejtlustsiho chlapce ve tfide, aby zahral divoké prase; kdyz se pridali dalSi a chlapec svolil, Sel na koberec
do zadni Casti tridy, lehl si na zem, zacal se valet a kricet ,,Ja jsem divoké, tlusté prase!"; pritom jej
spoluzaci obklopili a stale hlasitéji pobizeli, v reakci vyvolavali intenzivnéjsi aktivitu Ukolovaného, az do
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orgiastického transu vsech zucastnénych, ktery vétSinou ukoncila az vfavou pfilakana ucitelka. Pfi hfe
Vsazeni (7. kr, 96) se Kluci neJdr|ve vyzyvaI| napf. O co, Ze se nezvednes uprostred hodiny bez dovoleni a
nepUJdes na zachod. O co, Ze se nezeptas uc1tele blolog/e kdy budeme brat poh/avnl ustrOJ/ Nékdy s
vyzvou k sazce priSel i sam ukolovany O co, Ze udélam... V prlpade prI]etI vyzvy si hraci domluvili trest za
nesplnéni zavazku: kliky, drepy. Pri hie Kostky (2, kr-su 97) se hradi nejdrive sesedli do kruhu a pak se
postupné stridali v hazeni kostkou. Nejdrive vSak musel hrac vzdy navrhnout néjaky pro néj trapny Ukol a
Cislo, pri kterém jej spini. Pokud jej spoluhraci uznali a pfi hodu kostkou mu dané cislo padlo, ukol pinil;
pokud padlo jiné Cislo, s Ulevou predaval kostku dalsimu v poradi. Cil hry tedy zlistava srovnatelny, jen
Sikanujicim je jakoby hrac sam a kostka rozehravajici hru nahody, a nikoli spoluhradi - avsak jen jakoby, neb
jednaji v jejich zastoupeni. V pripadé hry Sochy (1, ko-no, 95) hradi strnuli ve stoje, v pokleku nebo vieze;
Sochar jednotlivé Sochy obchazel a vice ¢i méné upravoval - napr. jen sklonéni hlavy nebo ohnuti pazi. Kdyz
se vSak Socha pohnula sama, vypadla ze hry. Nakonec jako zavod mezi Ukolovanymi hraci rozehrana hra
vedle bezkontaktniho Sikanovani rozehrava vydrz v Ukolu vyzadujicim télesné usili.

Pozorovana byla téz varianta hry, ve které se déti inspiruji situaci ve vyucovani explicitné nebo kterou s nimi
ve vyucovani rozehrava ucitelka. V pripadé hry Kdo zbude posledni (5, pa-ve, 98), kterou vymyslel jeden z
chlapci a kterou ucitelka nékdy nechava déti hrat i pfi vyucovani, se hraci nejdiive postavili do fady vedle
sebe a kazdy dostal tfi listeCky - Zivoty. Organizator pak hraclim postupné zadaval rizné otazky z
vlastivédy, pfirodopisu nebo jiného probiraného uciva. Pokud hra¢ odpovédél chybné nebo vibec, staval se
nékdy tercem posméchu ostatnich hracd a pfipadného publika, predevsim vsak mu organizator hry odebral
jeden Zivot a oznamil spravnou odpoveéd'; pfi ztraté vsech tfi Zivotl hrac vypadaval ze hry. Vitézem byl
posledni hrac, ktery ve hre zbyl. V pripadé hry Na postreh (6, pr-ve, 00) se skupina divek o prestavce
shromazdila na chodbé u nasténky s ocislovanymi obrazky rostlin a zvifat. Jedné z hracek pak prisoudily roli
Kuby a zbyvajici se k nasténce otocily zady. Kuba si vybrala jeden z obrazk{ a oznamila svou volbu jeho
Cislem. Hracka, ktera prvni nasla na nasténce obrazek daného disla, se stavala Kubou do dalsiho kola hry. V
pripadé hry Slovni druhy (5, no, 95) ucitelka fikala rlizna slova a Zaci pinili zakdédované prikazy: slovesa -
klusat na misté; podstatna jména - drep; pridavna jména - stoupnout si na Spicky. V pripadé hry Nasobilka s
mi¢em (5, no, 95) ucitelka hazela jednotlivym zaklm sedicim v lavici tenisovy micek a k tomu jim zadaval
matematické priklady; zaci odpovidali jeho resSeni a micek hazeli zpét ucitelce. V pripadé hry Procvicovani
nasobilky (2, Ce-Si, 95) ucitelka v hodinach matematiky vyvolavala dvojice chlapcid a divek, kterym zadavala
deset, pripadné jedenact prikladl na nasobilku. Kdo prvni odpovédél, ziskaval bod. Kdo ziskal vice bodd,
postupoval do dalSiho kola. Ucitelka na zaveér jesté oznamila, kdo se bude hry Gcastnit nasledujici den.
SpoluZaci soutézicim Casto velmi angazované fandili; pozorovany pak byly i skupinky divek, které hru jako
trénink rozehravaly samy o prestavce; pozorovany byl i chlapec, ktery se po prohrané soutézi rozplakal. V
pripadé hry Na nasobilku (5, no, 95) rozdélila ucitelka pfi hodiné matematiky hrace do tfi druzstev, ktera
vytvorila tri fady. Ucitelka zadavala pfiklady na nasobeni, na které méli odpovédét spravnym FeSenim prvni
v fadé. Kdo odpovedel prvni spravng, Sel se posadit do lavice. Druzstvo které sedélo prvn| v lavicich,
vyhravalo \' prlpade hry Sova( 2, da-kl, 98) ucitelka za spravne splnem ne]ruzneJS|ch Ukold (matemat|cke
prlklady, pOJmenovanl obrazkd rostlin ¢i ptaku vylusténi krlzovky) rozdavala zakim body Pocty bodd
ziskanych jednotlivymi zaky se evidovaly a vitézil ten, ktery prvni nashromazdil sto bodl. V pfipadé hry
Hlaseni se (2, Ce-Si, 95) pri hodinach nékdy déti rozpoutaly vinu hlaseni se o to, aby byly vyvolané,
pripadné k tabuli. Pficemz se déti nezridka hlasily, aniz by uz védeély, co bude ucitelka chtit, a nezridka se
hlasily i déti, které uz mohly védét, ze neumi odpovédét.

Pozorovana byla téz varianta hry, Déti (5, pa-ve, 98), pfi které si ve skupiné divek zvolily jednu do role
Ditéte. Dité ve stfedu ostatnich hracek vyhodilo mi¢ vysoko do vzduchu a zaroven zvolalo jméno jedné z
hracek. Jejim ukolem bylo mi€ chytit, zatimco ostatni hracky prchaly do rliznych stran. Pokud se Ukolované
hracce nepodarilo mic¢ chytit, Dité provedlo nové vyhazovani mice. Pokud se Ukolované hracce podafilo mic
chytit, zvolala Stop! - po ¢emzZ se prchajici hracky musely zastavit. Poté Ukolovana hracka postoupila
nejvyse o tfi kroky k nejblize stojici hracce a vyhodila mic¢ do vyse jejim smérem. Pokud druha dkolovana
hracka tento mic chytla, stavala se jeji hracka ukolujici Ditétem pro dalSi kolo hry; pokud mic¢ nechytla,
stavala se Ditétem pro dalSi kolo hry ona sama. Jakoby tedy divky nejorganizovanéjsi podobu hry
rozehravaly do dvou krokd, z nichz druhy jakoby ironizoval krok prvni. V prvnim kroku, pokud je prvni
ukolovana hracka nelspésna, potvrzuje tim v roli hracku ukolujici pro dalsi kolo hry; a pokud je Uspésna,
prebira jeji roli, byt’ jen pro dané kolo hry. NaceZ ve druhém kroku se Uspésna ukolovana hracka z kroku
prvniho miZe nechat potvrdit v roli Ukolujici hracky pro dalsi kolo hry jen pokud Ukoluje tu nejblize stojici
hracku, tedy vlastné tu nejméné mrstnou z prvniho kroku, bez pozadavku na koordinaci Ukolu s verbalnim
povelem, jesté k n| postoupl 0 CO ne]vet5| povolenou vzdalenost a ukolovane hracce se podar| ukolu1|C|

vvvvvv
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pravidel hry, ano. Pokud se ve druhém kroku ukolované hracce mic chytit nepodafi, zaslouzi si titul Dité
ona. I kdyz tedy divky nejorganizovanéjsi podobu hry nakonec rozehravaly v jeji parodii, cil hry Kuba fekl se
ze hry neztracel.

Vzorec interakce se sice mize tykat jen dvojice hracd, témér vzdy se vsak tykal skupiny, nékdy mensi, v
poctu tti az osmi, vétSinou vSak véetsi a nékdy i celé tridy i skupiny déti z vice tfid v druziné nebo na Skole
v prirodé; vétsinou chlapcl i divek; pozorované vsak byly i jen div¢i nebo jen chlapecké skupiny. VUci kruhu
hracd pak vétsinou stoji hrac v jasné vyclenéné roli ukolujiciho; nékdy jakoby zastupuijici téeti osobu,
paradoxné nazyvanou Kuba.[2]; asi nezfidka zastavanou autoritou - uCitelem i vychovatelem. Jiz zaznélo,
ze pozorovane byly i prlpady, kdy se hraci ukolovali jen ve dvojici (Vsazeni), a pozorovane byly i prlpady,
kdy se 5|kanovany ukoloval sam (Vsazenl Kostky). V téch druhych pak jakoby treti osobou byl hrac, kdyz
sam sebe vere]ne zavazuje ke splnen| ukolu Ukolujici pak S|kanu1eukolovane z titulu role, a to ukon, v nichz
maji osvédcit postreh, vlastné mrstnost pri koordinaci ukolu s verbalnim povelem a/nebo Ukoly spolec¢ensky
zostuzujicimi. Pripadné maiji Sikanovani téz osvédcit mrstnostpri chytani mice, nebo jen zvlastni pozadavky
na koordinaci verbalniho povelu s Ukolem, na koordinaci dil¢ich Ukoll v Ukolu jako celku, na rychlost plnéni
ukolu ¢i na vydrz. Ukolovany hrac, i kdyz adresné a individualné, je pak vétsinou Sikanovany jako Clen
kruhu Sikanovanych hracli (vs. Sikanovany z kruhu hracd). Tedy, pokud hradi hru nerozehraji jako orgii
(Postel) nebo jen ve dvojici (Vsazenl) kdy toto rozliSeni ztraci smysl.

NaV|c pak celou hru nekdy rozehravaJ| hraci jako oCistny rltual kolovani role Sikanujiciho; kdyz jej stfida
neuspesny 5|kanovany jako v prlpade hry Potopa, Stronzo ¢i Na Ludvika. Nekdy hru nakonec rozehrava]|
jako zavody v postrehu, resp. jeho vydrZzi mezi Sikanovanymi; pripadné i s tim, Zze Uspésny Ukolovany si
vydobyde roli ukolujiciho - jako v nékterych pripadech hry rovnéz nazyvanych Kuba rekl. A nékdy hru
nakonec rozehravaji jako parodii dané hry - jako v pripadé divkami hrané hry Déti; a vlastné moznd i v
pripadé hry Kosté, diky divkami pouzivanému kostéti misto mice a diky hyperbole v kombinaci stfidani
ukolujici hracky uspésnou hrackou Ukolovanou a vypadavani ze hry Ukolované hracky nelspésné, ktera
zintenziviiuje moment revnivosti ve hre.

Motiv hry Ize oznacit za zavrat’ z toho, Ze jsou jedinci v kruhu hracl podrobovani zazitku Sikany, jejimz
obsahem je mrstnost v koordinaci Ukolu s verbalnim povelem a/nebo Ukol zostuzujici; pfipadné jde téz o to,
Ze celek hry je rozehran jako orgie, jako ocistny ritual kolovani role Sikanujiciho, jako zavod mezi
Sikanovanymi, pripadné navic jako cyklicky turnaj v zavodech o Ustfedni roli Sikanujiciho. A/nebo jde téz o
rozehravani celé situace s pomoci fiktivnich identifikaci a pribéhd; avsak zcela jednoduchych a presné se
opakujicich, takze vlastné ritualizovanych.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 34 pripadech; a to v 1. - 8. ro¢niku. V jedné z pozorovanych Sestych tfid (6, ha,
95) déti tvrdily, ze se hru naucily hrat jiz ve Skolce; v jedné treti tfidé (3, Sk-bl, 99) zas déti tvrdily, ze se
hru naucily od starsich spoluzakt. (1, ko-no, 95; 1, ho-st, 98; 2, ¢e-Si, 95 (2x); 2, kr-su, 97 (4x); 2, da-kl,
98; 2, fe-ve, 98 (2x); 2, ml-kr, 99; 2, no-pi, 00; 3, e-no, 95; 3, Sk-bl, 99; 4, né-Si, 97 (4x); 4, br-Se, 98;
4, hr-Si, 98 (2x); 5, bi-do, 95 (2x); 5, no, 95 (3x); 5, pa-ve, 98 (2x); 6, ha, 95; 6, kr-Si, 97; 6, pr-ve, 00; 7,
kr, 96; 8, ka-ma, 95)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 181 - 182) hru prezentuje pod nazvem Simon Says; hranou jednak na vyrazovani,
nebo s tresty Uderem tuzkou pres prsty - pak pod nazvem Wiggle Waggle. Pres asociaci s tzv. hand games
fadi hru mezi tzv. manipulative and catching games, potazmo mezi Games of Skill.

1.11 KDO MA RAD, CO MA RAD

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Kdo ma rad, co ma rad (2, kr-su, 97; 2, rd-to, 99;

4, ra-to, 00; 3, bl-dg, 95; 6, pa—sm, 95; 6, kr- Si, 97) a Kdo ma rad, nema rad (5, ho-he, 99). Nékdy se pry

ve tridé soucasné pouziva i nazev Kdo ma nebo Guma.

Hristém hry je podobne jako ve hte Kuba rekl kruh hracd. Hru déti hraly ve trlde na chodbg,
venku, na ulici, v parku Ci na hristi. Cas na hru Si udélali nejcastéji o prestavkach nebo pr| odchodu ze
skoly; samotné trvani hry je vétSinou neomezené, takze se hraje do zvonéni ¢i do omrzeni. Pomiickou je
hracim guma, jinak pouzivana téz pri Skakani gumy.
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Pribéh hry zacina tim, Ze si hraci stoupnou do kruhu a pfitom vypinaji gumu, ktera jejich kruh nakonec
obepina zhruba ve vySce nad jejich kotniky. Jednomu z hracd je dohodou udéleno slovo. Ten pak zatne
pomalu odrikavat formuli: Kdo ma rad, co ma rad - nacez PO ( chvili napetl vykrlkne nazev neJakeho
predmétu. Na to hraC| bud’ z kruhu vyskoa cimz demonstrUJl Ze dany predmet radi nemaJ| nebo naopak %
kruhu setrvajl ¢imz demonstrUJl ze dany predmet radi maji. Castou kategoru vyvolavanych predmetu je
jidlo, serialové postavy, zpévaci, spoluzaci. Vyvolavani pikantnich nabidek je pak samo o sobé predmétem
zabavy. Salvy smich(l m{ize vyvolavat napf. shnila ropucha, voda z kanélu, plesnivé brambory, chleba s
popelem, caJ s hnojem, blato s maslem, nudli s va]lckem z:zaly s rumem, zizaly k snidani, ale téz popelnice,
jed, dlazebni kostky, pavouka v posteli, hovno hndj, slapnuti do lejna,, smradlave ponozky, skola, tridni,
domaci ukoly, caj z jidelny, Sladeckovou, zubatou Helenu, koktavyho Sebestu, drZet se s Honzou za ruku
poslat Evé milostny dopis. Kdo zavaha a zlstane v kruhu se tudiZ stava tercem posméchu. Tercem
posméchu se vSak mohou stat i ti, ktefi z kruhu vyskodi, kdyz vyvolano je néco vSeobecné pritazlivého. Mezi
hraci vSak taky nemusi vzdy dojit ke shodé v hodnoceni, a tak se jejich kruh mdze rozdélit na dva vzajemné
se vysmivajici tabory; treba téch, co maji radi mobilni telefony, Jagra, Haska, Natalii Oreiro ci Ilonu
Csakovou, a téch co nikoli, co tfeba tu kacu nenavidi. Nékdy si hraci hru komplikuji zvySovanim vysky
gumy. Obcas se stane, ze se hraci zapletou a dojde k hromadnému padu. V roli Vyvolavace se hradi stridaji,
nékdy nahodné, nékdy poporadé v kruhu; nékdy roli Vyvolavace ziskava ten nejméné Uspésny v minulém
kole; nékdy je ten nejméné Uspésny v daném kole ze hry vyrazovan.

Pravidly urceny cil hry je tedy podobné jako ve hife Kuba fekl jinak uréen pro ukolujiciho a jinak pro
Ukolované: pro ukolujiciho je to vlastné podrobeni Ukolované Sikan€, jejimz obsahem je postreh pri
koordinaci ukolu s verbalnim povelem; pro Ukolované podstoupeni takové zkusenosti.

Pozorovana byla téz varianta hry, Kdo ma rad, co ma rad (6, kr-Si, 97), pri které venku dvé divky gumu
vypinaly a vyvolavaly jména jidel, kluk( ¢i zpévakdl, zatimco treti stala uprostfed na gumé a v pripadé
neobliby vyvolaného z gumy vyskakovala ven. Ve hre Udajné nikdo nevyhraval ani neprohraval; zda a na
jakém principu se stfidaly vSak neni znamo. Cil hry vSak tak jako tak z{stava stejny.

Vzorec interakce se tyka mensi skupiny hracd, tak do osmi; pozorovana byla vsak i ve dvojici. VétSinou
jde o divky; nékdy se pridaiji i chlapci, nékdy jim hra pfipada stupidni. V kruhu hracd je jako ve hfe Kuba
rekl vycClenén Ukolujici. V ukolech maji ukolovani rovnéz osvedcit postreh, vlastné mrstnost pfi koordinaci
ukolu s verbalnim povelem. Zde vSak s:kanUJe VyvoIavac z titulu role vsechny ostatni hrace najednou. Do
hry pak vstupuje sebeodhalovani obdobné jako ve hre Na pravdu Splse vsak zfidka v seridzni analogii;
vedouci prlpadne k rozdéleni kruhu na dvé strany - prlznlvcu VS. odpurcu Vétsinou je hra rozehravana jako
parodie zminéné hry, a to s pomoci zavodl v postiehu mezi Sikanovanymi o to, kdo prohraje a stane se
obéti jejich vlastniho Sikanovani vysméchem, jejich obétnim berankem. Celou hru pak vétSinou hraci
rozehravaji jako ocistny ritual stfidanim v Ustredni roli Sikanujiciho Vyvolavace; nékdy nahodnym, nékdy
poporadé, nékdy symbolicky dlslednéjSim stfidanim obétnim berankem. Nebo, vyjimecné, zavod mezi
Sikanovanymi rozehraji jako vyrazovaci turnaj o vit€ze mezi vsemi.

Motiv hry Ize oznadit za zavrat’ z toho, Ze je kruh hracl podrobovan zazitku Sikany, jejimz obsahem je
mrsStnost v koordinaci Ukolu s verbalnim povelem a sebeodhalovani; v celku hry pak jde zfidka o analogii ke
hfe Na pravdu; vétsinou jde o parodii sbeodhalovani zavodem v postfehu mezi Sikanovanymi; ktery je pak
rozehrany jako ocistny ritual, zridka jako vyrazovaci turnaj o vitéze mezi Sikanovanymi.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 7 pripadech; a to ve 2. a 4. - 6. ro¢niku. (2, kr-su, 97; 2, rd-to, 99; 4, ra-to, 00; 5,
bi-do, 95; 5, ho-he, 99; 6, pa-sm, 95; 6, kr-Si, 97)

2. V DOTYKU TELO NA TELO

2.1 ZAPAS

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Auticka (6, kr-Si, 97); Bitka (8, Sp-ku, 99); Boj (2,
ml-kr, 99); Déleni lavic (9, mi-pr, 98); Hej bracho (4, hr-Si, 98); Karate (2, fe-ve, 98); Kopani pod kolena
(2,.ka-sk, 00); Loutky (8, li-na, 97); Metro (6, hi-Sm, 99); Na placanou (7, Si-za, 96); Na rychlé reflexy (6,
kr-Si, 97); Nizky (4, ku-po, 96); Pikachdv jukebox (2, ka-sk, 00); Pretahovana (6, pr-ve, 00); Pretahovani
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lavic (6, he-ho, 97); Pretlacovani (1, pi-ze, 00); Rvacka (5, kn-fe, 00); Rvacky (5, ho-he, 99); Reckorfimské
zdpasy (6, po-st, 99); Shazovani ze Zidle (5, ji, 00); Sousedské vzdjemné postuchovani (6, po-st, 99);
Serm pravitkem (7, kr, 96); Sermovani (5, ji, 00); Stouchana lokty (6, he-ho, 97); Wrestling (6, he-ho, 97;
8, do-ko-pu, 98); Xena (6, hi-Sm, 99); Zadovka, Prdelovka (4, br-Se, 98); Zapas (6, hi-Sm, 99); Zapasy
chlapct (2, Ce-Si, 95) a Zapasy o holky (5, pa-ve, 98).

HFistém hry je nékdy jen prostor zabirany hraci setrvavajicimi ve hre. Nékdy je vSak zapasisté
vyznacene napr hranicemi koberce, kridou nakreslenym kruhem, nebo ringem ohranlcenym lavicemi.
Nékdy Je hristém domovska lavice; alespon jednoho z hracad. Hru hraji det| vetsmou ve tridé, zridka na
chodbé nebo venku. Cas pro hru si déti najdou vétsinou o prestavce vy]|mecne o hodinach vyuky
Samotna hra vetsmou trva tak dlouho, dokud se jeden z hracl nevzda; nebo neZ zasahne dozor, tedy
ucitel, prlpadne nez zazvoni na hodinu. Pozorovany vsak byly i prlpady, kdy k ukonceni hry dochézelo poté,
co Jeden z hracl udrzel protivnika 10 sekund na lopatkach, nebo, kdyz jej dostal na lopatky po paté; nebo
pote co probehla dvé kola po 2 minutach; nebo rozhodnutim rozhoddiho. Nekdy hraci pouzwaJl pomucky -
napr. pravitka, trojuhelniky, plastové Iahve nebo denik Metro stoceny do rulicky; a to k Sermovani; nékdy
spiSe nez zbrané pouzivaji zastupné objekty - napf. auticka.

Pribéh hry zacina bud'to provokaci iniciativnim jedincem; Casto jako zvrat ve hte Na lekani. Pozorovan tak
byl i pfipad, kdy touto hrou skoncila provokace, ktera na prvni pohled hrozila skute¢nou rvackou: kdyz v
jedné druhé tridé chlapec spoluzakovi rozdrobil pied tabuli svacinu. Nebo midze byt zacatek zapasu
formalné organizovan jako pri velkém rytifském klani. Pozorovany byly pfipady, kdy si hraci pred vstupem
na koberec museli zout prezlivky; kdy rozhodd¢i hrace nejdfive zkontroloval, zda se nemohou né&jakou
soucasti obleceni ¢i predmétem v kapsach zranit, a teprve pak je vyzval ke vstupu do ringu a pisknutim
zapas zahajil. Pozorovan byl pfipad, Wrestling (8, do-ko-pu, 98), kdy se hraci nejdrive jesté rozdelili do
dvou druzstev, aby pak spolu po predem urcenou dobu zapasily vybrané dvojice. Pozorovan byl pripad,
Zapasy o holky, kdy se Sest klukl domluvilo, Ze usporadaiji turnaj, v némz cenami bylo fiktivni vlastnictvi
spoluzacek; 1. cena Markéta, 2. cena Veronika a 3. cena Dasa. Nejdrive pak museli vylosovat poradi
prvnich tfech dvojic; pricemz vitézové se poté utkali o ceny na principu "kazdy s kazdym”.[3] Pozorovan byl
| pfipad, Xena (6, hi-sm, 99), kdy divky dle vzoru bojovnice z televizniho serialu podnikaly vypady proti
chlapecke Casti tridy, a to v odvetu za jejich provokace; samy si tedy zapasy s chlapci nezacmaly Samotny
zapas je vzdy omezen pravidlem nezranit toho druhého; nékdy konkretlzovany doplnu1|C|m| zakazy, jako
Zadna rana pod pas, nebo do obllceJe zakazem pouzwat nohy, kousat, Skrabat, .. Vetsmou se pak zapasi
jakymkoliv zplsobem. Nékdy je vSak dovoleno jen pouzivat paze, nebo jen boxovat i jen Sermovat. V
pripadé Pretlacovani se dvé divky uchopily dlanémi obou pazi zhruba ve vysi oci, propletly prsty pro
pevnéjsi sevieni a zjistovaly, ktera tu druhou pretladi. V pfipadé Zadovky, Prdelovky dvojice chlapci
zjiStovala, ktery z nich toho druhého vytlaci z koberce svym pozadim. V pripadé Kopani pod kolena dvojice
kluk@ zjist'ovala, kterému z nich se jen iderem nohy pod kolena protivnika podafi soupere podrazit, aby
spadl na zem, nebo zplsobit takovou bolest, ze zapas vzda; pficemz zakazano bylo dotykat se soupere
rukama. V pripadé Hej bracho méla dvojice klukd, v sedé na koberci, zavazané oci a srolovanou Ctvrtkou se
snazili zasahnout protivnika; pricemz ¢astecnou napovédou bylo obcasné provolavani nazvu hry. V pripadé
NdZek dvojice holek, v lavici a pfi hoding, zjistovaly, které z nich se podari svymi nGzkami lapit nlizky své
protivnice.
Pravidly urCenym cilem hry je pfemoZeni soupere v zapase "télo na télo”. A to mlze byt definovano
rlznym zplsobem. Kromé jiz zminéného vzdani se, poloZeni na lopatky ¢i hodnoceni rozhodciho, kdyz méfi
Cas drZeni soupere na lopatkach, se mlze také jednat o to, Ze hrac soupefi znemozni pouZivat jeho zbran -
napf. vyrazi mu ji z ruky apod.
Pozorovana byla téz varianta hry vhodna i pro hodinu vyuky; nikoli snad proto, ze by ji ucitelé tolerovali,
ale proto, Ze alespon v nékterych podobach ji Ize po urcitou dobu pred ucitelem skryvat. Konkrétné se
jedna o pripady zapasu o misto v lavici. Pfi Sousedském vzajemném postuchovani (6, po-st, 99) je
zaminkou napr. to, ze soused presahl okrajem svého sesitu pomyslnou hranici délici lavici na dvé poloviny.
Pfi Déleni lavic (9, mi-pr, 98) zacnou sousedé v lavici tim, Ze si pomoci gumy ¢i jinych Skolnich pomQcek
zacnou vyznacovat polovinu lavice; pficemZ plivodné jen vnimanou nespravedinost zacnou nadsazovat,
Jakmile jeden ze sousedd zacne druhému branit v jeho symbolickém Gtoku na vlastni teritorium i vlastnim
télem, pokraCUJe spor jako zapas, treba i sermovanlm nebo shazovanim sousedovych véci z lavice. PFi
Stouchane lokty (6, he-ho, 97) se sousedé zacnou pretlacovat z desky lavice pomoa loktl a pokracuy do té
doby, nezZ se jednomu nepodari druhého UplIné vytlacit. A i kdyZ se tfeba zapiraji nohama za nohy svych
Zidli, mAZe hra vyvrcholit i tim, Ze porazeny skonéi na podlaze. Na rychlé reflexy (6, kr-Si, 97) se od
predchozi podoby hry lisi tim, Zze o prestavce si k lavici protivnici sednou proti sobé a z povrchu lavice se
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vytlacuji pésti, pricemz se loket musi dotykat lavice. Pfi Shazovani ze Zidle (5, ji, 00), o prestavce, zasedne
hrac spoluzakovi jeho misto. Snaze soupere o ziskani své Zidle zpét se pak vetrelec brani vétsinou jen tim,
Ze se chova jako hadrovy panacek. Pfi Pretahované (6, pr-ve, 00) se jeden druhého snazi pfitahnout ke své
lavici, nebo protivnici vsedeé nohama pretlacuji volnou Zidli co nejblize k druhému. Pfi Pfetahovani lavic (6,
he-ho, 97), které se rozehrava vetsmou ke konci prestavky, jde o pretlacovam souseda za ucelem ziskani co
vsak asi nejvice hrozi, ze se zvrtne ve hru Na prani nebo v opravdovou rvacku; nékdy se spoji vice soused(
v lavici, zapasi pak dvou- i vicedlenné tymy spolupracujicich protivnik{ a hra se tak spiSe stava Obranou
statu. Cil hry tedy zlstava stejny, jen premozeni soupere v zapase "télo na télo” je dislednéji definovano s
pomoci ovladaného uzemi; obdobné k Zadovce, Prdelovce; a to at’ uz vyloucenim protivnika z néj, ¢i jeho
zajetim v ném, jako v jedné z podob Pretahovani.

Jednak jde o pripady, kdy soupefi v zapasu "télo na télo” pou2|vaJ| zprostredku1|C| objekty, které splse nez
jako zbrané funguy Jako jejich zastoupeni, a to vice-funkc¢ni, nez v pripadé zmlnenych lavic. V pr|pade hry
Na placanou (_,ua,_&ﬁ) kluk nebo holka, v reakci na neJakou provokaci od spoluzaka opacneho pohIaV|
popadne nejblize stojiciho spoluzaka steJneho pohlavi zezadu za paze, ktery je uvolni jako hadrovy panak, a
snazi se svou obét’ vytrestat Udery pazi svého panaka. Napadena obét’ vsak popadne rovnéz nejblize
stojiciho spoluzaka stejného pohlavi a zacne se Utoku branit. Ne vzdy je vSak nutné, aby hra skoncila tim,
Ze se vzda porazeny; nékdy staci, Zze Utocnik ma pocit, ze svou obét’ dostatecné vytrestal. Obdobné je tomu
u Loutek (8, li-na, 97), které zacinaji jakoby bezddvodné a dvojice tvori vzdy ovladajici chlapec a ovladana
divka. Hra pak nékdy konci ve chvili, kdy se divky zaCnou mlatit z vlastni iniciativy. V pripadé Auticek (6, kr-
Si, 97) hradi na lavici do sebe najizdéli auticky; auticko, které spadlo z lavice nebo se rozbilo, prohralo a
vypadavalo ze hry; vitézem turnaje bylo nejodolnéjsi auticko. I v téchto pfipadech cil hry zlistava stejny, jen
premozeni soupere v zapase "télo na télo” je dlisledné&ji definovano s pomoci zbrané - zastupného objektu.
Vzorec interakce se tyka pfedevsim dvojice hracl; a to i v pfipad€, Ze se hry Ucastni vice hracd. Bud'to
pak probiha vice dueld simultanng, ale nezavisle na sobé. Nebo soutéZi dvé druzstva, avsak tak, ze se za
jednotliva druzstva utkava]| jednotlivi duelanti (Wrestling - 8, do-ko-pu, 98), A'i kdyz si hradi zorganlqu|
turnaj o vitéze mezi vSemi (Zapasy o holky, ale nekdy téz Zapasy ch/apcu Serm prawtkem Ci Autlcka), je
cely turnaj dlsledné strukturovan na zakladé dueld dvojic. Dllezitym aktérem byva rozhoddi; vétsinou
samozvany. Hru hraji témér vyhradné kluci. Holky se zapojuji jesté tak pokud jde o germovani nebo o misto
v lavici; a pak ve zminénych pfipadech, kdy spolu hradi zapasi prostrednictvim spoluhracl-loutek. P¥ipad,
kdy hraci rozehravali hru jako zapas divek proti chlapcdm (Xena - 6, hi-Sm, 99) byl pozorovany jen jednou;
a to jesté hra mozna spocivala spiSe v rozehravani fiktivnich identit a pfibéh, jako varianta hry Boj. Divky
se vSak nezfidka stavaji vdéénym publikem. A publikum, povzbuzujici své favority, byva v nékterych tridach
pravidelnou soucasti herni situace. Povaha interakce hracd spociva v definicni podobé soutéze, pfi niz se
protivnici pomeruy v obratnosti bezprostredne a to i kdyz zapas rozehravaji s pouzitim zbrani a nebo
zastupnych objektd. O tom, kdo premuze druhého a kdo se druhému vzda, Jfozhoduje predeVS|m odolnost,
sila a mrstnost protlvnlku prlpadne odolnost zbrani Ci zastupnych objektd. e by hradi pouzwall ne]ake
strategie, krom vice Ci mene ofen2|vn|ho pr|stupu pozorovano nebylo. A vlastné ]edlnym spornym
momentem se stavalo poruseni vySe zminéného pravidla nezranit toho druhého; nékdy se totiz hrac
rozbrecel nebo rozvzteklil z bolesti, jejiz dlvod drunhému nebyl zjevny.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas "télo na télo”. V celku hry mlze jit jesté o zapas o misto v lavici;
pripadné zapas v ovladani zastupnych objektl ¢i zbrani a o soutéZ ve vlastnictvi zastupnych objektd Ci
zbrani odolnéjsich, a tudiz prestiznéjSich; pfipadné mlze v celku hry jit jesté o turnaj zapasl jednotlivcl
vystupujicich za sebe ¢i druzstvo.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 31 pripadech, a to ve vSech rocnicich krom ro¢niku 3. (1, pi-ze, 00; 2, ¢e-Si, 95; 2,
fe-ve, 98; 2, ml-kr, 99; 2, ka-sk, 00 (2x); 4, ku-po, 96; 4, br-Se, 98; 4, hr-Si, 98; 5, pa-ve, 98; 5, ho-he,
99; 5, ji, 00 (2x); 5, kn-fe, 00; 6, he-ho, 97 (3x); 6, kr-Si, 97 (2x); 6, hi-Sm, 99 (3x); 6, po-st, 99 (2x); 6,
pr-ve, 00; 7, kr, 96; 7, Si-za, 96; 8, li-na, 97; 8, do-ko-pu, 98; 8, Sp-ku, 99; 9, mi-pr, 98)

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 203) ve své sbirce her déti z Nového Zélandu prezentuje hru pod nazvem Wrestling;
a fadi ji mezi tzv. Games of Skill, presnéji mezi athletic games. Opieovi (1969, s. 212) sice rlizné
formalizované podoby wrestling zminuji, jako soucast tzv. Duelling Games, avSak programoveé je opomijeji
jako Udajné skolni (vs. hrané venku), domestikované ve Skolnich télocvicnach (vs. folklorni). Neformalni
Tussles, zvlasté ve dvojici, dle Opieovych zase ani nezasluhuji, aby byly povazovany za hry (s. 233 -234).
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2.2 NA PRANI

Hra byla pozorovana pod nazvem Lysa hora (3, ¢e-no, 95) a Mlaceni pésti (8, ka-ma, 95) a Na
prani (4, ku-po, 96).

HFistém hry je jen prostor zabirany hraci setrvavajicimi ve hre. Pozorovana byla jen ve tridé, a to
v €ase prestavek; trvani samotné hry neni nijak pravidly omezené — jen Gnavou hracd ¢i zvonénim na
hodinu.
Pribeéh hry, tedy v téch malo pfipadech, kdy byla pozorovana jako samostatna, a nikoli jako pfipadné
vyusténi jinych her (napf. Zapas Ci Koulovani), zacina néjakym tim postuchovanim mezi chlapci. To pak
nabude na intenzité strkanim, Stouchanim az mlacenim pésti, podtrhavanim nohou, strhavanim k zemi a
valenim se po sobé. V pozorované Ctvrté tride, kdyz pak byli vSichni na zemi a nékdo se snazil zvednout, tak
se na néj ostatni vrhli a strhli jej opét na zem. V pozorované treti tfidé hra zacinala pokfikovanim Lysa horo
na nejvyssiho chlapce ve tfide, prevysuijiciho ostatni skoro o dvacet centimetr(. Jakmile se pustil
s posmévacky do krizku, zacali se brzy prat vSichni se vsemi.
Dalo by se fict, Ze pravidly uréenym cilem hry je, aby nakonec nikdo nezdstal stat na nohou; ¢ehoz
ekvivalentem miZe byt prosté vycerpani viech, byt de facto stojicicich hraca.
Vzorec interakce se tyka vice hracd, zrejmé ¢im vice, tim lépe; pficemz pozorovani byli jen chlapci.
Povaha interakce se od Zapasu lisi v tom, ze svou silu, mrstnost a odolnost pouzivaji hraci k rozvirovani viru
podobného bitevni viavé i hospodské rvacce.
Motiv hry by Slo souhrnné oznacit za zavrat’ z orgii zapasu "télo na télo”.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana ve 3 pripadech, a to ve 3., 4. a 8. rocniku. (3, ¢e-no, 95; 4, ku-po, 96; 8, ka-ma, 95)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 203) ve své sbirce her déti z Nového Zélandu prezentuje hru jako variantu hry No
Man Standing; ta se hraje bud'to do vyCerpani, nebo tak, ze ten hrac, ktery je ve rvacce, zpocatku tuctu az
dvou desitek hracli, porazen na zada, je vyrazen. Hru fadi mezi tzv. Games of Skill, presnéji mezi athletic
games. Opieovi (1969, s. 234) hru No Man Standing ¢i No Time for Standing, pfi niz se hraci snazi za
kotniky strhnout k zemi kazdého, kdo by se chtél postavit,zminuji jako variantu Tussles; které radi mezi tzv.
Exerting Games.

2.3 SIKANA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod timto nazvem v jednom pfipadé - Sikana Janicka (6, kr,
00); dale pak jako: Almara (9, mi-pr, 98); Baumik (4, du-ko, 99); Certova ulicka (3, ¢e-no, 95); Drzime a
nepustime (1, se-to, 96); Chodba (9, mi-pr, 98); Kachnicka (6, pr-ve, 00); Kosanda (8, li-na, 97); Koza (1,
pi-ze, 00); Krovaci (6, kr-Si, 97); Lechtarna (6, pr-ve, 00); Mlaceni Vita (9, pr-te, 95); Mlaceni vopruzu (6,
pr-ve, 00); Na PaZouta (9, mi-pr, 98); Na vybrabCenou (9, mi-pr, 98); Opici draha (5, Sm-fu, 99); Pitva +
make-up (8, li-na, 97); Pojd” Maggi, jdeme do rohu (6, pr-ve, 00); Pretahovana (7, ch-sa, 97); Ruch
velkomésta (5, no-pt, 95); Skrin (3, va-vi, 99); Slehana (6, he-ho, 97); Ukazovatko (9, mi-pr, 98); Valna
hromada (4, _hr-Si, 98); Vytahovani rukou (hra na porod) (8, ta-to, 98).

HFistém hry je viastné kruh Sikanujicich hracl s obéti ve svém stfedu; nékdy doslova i
v geometrickém slova smysly. Hru hraji déti vétSinou ve tfidé, ale i na chodbé, v Satnach, v télocvicné, ve
Skolni druziné nebo venku. Cas na hru si déti udélaji mimo hodiny vyuky, vétSinou o prestavce.
Pribéh hry nékdy zacina tim, ze se vytvori skupinka hracd, ktera si nahodné nékoho zvoli za obét’ a ke
které se pak treba jesté pridavaji dalsi a dalsi Sikanujici. Mnohdy vSak hra zacina jiz idajnym provokovanim
ze strany budouci obéti (vyjadrené treba az cynicky znéjicim - KdyZ si o to fika, tak proc mu neudélat
radost; nékdy vsak i obéti potvrzované, napr. Markovym - Ja umim bejt hodnej, ale i zlobit. A zlobim proto,
Ze nechci bejt hodnej; a nékdy pozorovatelné - Maggiho smésné poznamky k néjaké rozehrané hre
chlapc(); nezfidka se tudiz jedna o opakované Sikanovaného spoluzaka (Baumik - tlusty a pomaly, chytry,
majici znalosti a z bohaté rodiny; tlusty Maggi; vopruzujici Marek; zakfiknuty otloukdnek PaZout, s dobrym
prospéchem; tichy Vit). Sikanujici pak jen reaguji. At' tak Ci tak, obét’ obklopi, nékdy ji tfeba odvlecou pred
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tabuli, zatlaci do rohu, odvleCou a zaviou do skfiné nebo na zachodé; a pak ji tfeba jen drzi a znemoiﬁuji
pohyb, pnpadne ji navic tladi ke sténé, pripadné ji zacnou St'ouchat, stlpat za doprovodu zvukd
napodobu1|C|ch kachny (gua, ga,...), chytat za speky, mlatit novinami nebo seS|ty Obét’ se Utokdim
samozre]me brani; nékdy tak uspesne Ze se 5|kanu1|C|m vysmekne a utece a ti ji znovu dohoni, obklopi,..
a to vse se treba opaku1e do konce prestavky Nékdy se obét’, drive Ci pozdeJ| zaCne dovolavat milosti, Ye
uz stadi, ze to bOII Na coz 5|kanu1|C| vétsinou nereaguy ihned, a tak Je nékdy i v tomto prlpade musi
preru5|t az zvonéni na hodlnu Hra je vSak vétSinou doprovazena smichem hracd; napt. i se zakrlknutym
Pazoutem, s tichym Vitem ¢i tlustym Maggim byli kluci jinak kamaradi (“Maggi, Jestll nezhubnes, pdjdes tam
znovu!” - bon pronaseno nakonec dobrosrdecné; Pazouta se tfeba v jidelné, pfi volnych hodinach nebo na
vyletu i zastali proti zaklm z jinych tfid).
Cil hry je tedy pravidly uréeny jinak pro Sikanujici a jinak pro jejich obét": pro Sikanujici je to rozvifovani
viru Sikanovani obéti nasilim v podobé "télo na télo”, pro obét’ toto nasili podstoupit; pricemz vsak nesmi
dochazet k surovostem.
Pozorované byly téz varianty hry znamé jako etablované zvlastni formy Sikanovani nebo je pripominajici.
Pfi hre Koza (1, pi-ze, 00), znamé téz pod nazvem Hobl, si jeden z Sikanujicich klekne a opre se rukama o
zem; dalsSi dva az ctyri chyti obét’ za ruce a nohy a za¢nou s ni houpat tak, aby bokem, zady ¢i zadkem
narazela do kozy - hobluji s ni kozu. P¥i hfe Pretahovana (7, ch-sa, 97), poprvé pry hrané s jednim malym
klukem, kdyz nékoho napadlo trochu jej roztahnout, chyti hraci obét’ za ruce, nékdy i nékolik hracd z kazdé
strany, a pak se o ni pretahuji, dokud obét’ nezacne kficet, Ze uz ma dost, NaceZ se zanou pretahovat o
nékoho jiného a treba i ohodnoti toho nejodolnéjsiho jako vitéze. Pri hre Certova ulicka (3, Ce-no, 95) a
Ruch velkomésta (5, no-pt, 95) musi zvolena obét,, pripadné vylosovana, projit ulickou/méstem hract, ktefi
ji brani v cesté vlastnimi tély a tim, ze ji chytaji za ruce a nohy, nebo ji nohy nastavuji; pripadné obéti cestu
téZ ztrpCuji Stouchanci, placanim a krikem. Pfi hie Opici draha (5, Sm-fu, 99) se kluci z 5. ro¢niku o
prestavkach pokuseji probéhnout mezi zZaky vyssich roc¢nikd, ktefi sedi na schodisti a ktefi takovou
provokaci nestrpi; pataci mezi sebou navic soutézi v Uspesnosti, takze i jedinci podniknou vice pokust za
jednu prestavku Pri hre Valna hromada (4, hr- -Si, 98) hraci zalehnou obét’ lezici na zemi a jeji snaze se
vymanit brani jen tim, Zze na ni lezi. Pfi hre Vytahovan/ rukou (hra na porod) (8, ta-to, 98), vlastné
ritualizované podobe Valne hromady, kladou divky stridavé na sebe ruce; ta vespodu. musi svou ruku
vyprostit a pritom zakfi¢i jako pri porodnich bolestech; hracky mezi sebou navic soutézi ve vérohodnosti
napodobeni prorodnich bolesti. Pfi hfe Chodba (Q,Li—m,_&&) hraci obét’ odvlecou na chodbu a potom drzi
dvere zevnitr, nejlépe dokud vyhosténce nenachyta dozor. Pri hre Krovaci (6, kr-Si, 97) kluci, napt. na kopci
u Skoly, chyti jednu z holek za ruce a nohy a hodi ji do krovi; pripadné opakované. Pfi hfe Kosanda (8, li-
na, 97) klusi dovlecou holku ke koSi a snazi se ji dat do kose nohy &i hlavu, nebo ji na kos alespori posadit,
aby na ném trdnila. Pfi hie Skfifi (3, va-vi, 99) si holky vyberou jednoho kluka, kterého chyti, dotahnou ke
skiini a zavrou jej do ni spolu s divkou, ktera si pro tu prilezitost namalovala Usta rténkou. Divky drzi dvojici
ve skrini, nez napocitaji do tficeti; ta zaviena ve skfini se zatim snazi co nejvicekrat obtisknout rténku na
oblicej kluka; ostatni kluci se vice méné symbolicky snazi obét’ osvobodit. Po vypusténi kluka ze skriné divky
za hlasitého smichu pocitaji Smouhy na obliCeji obéti; pfipadné pak jdou ulovjt dalsi obét’; pripadné se pak
libajici holky srovnavaji a vSechny blahopreji té uspéénéjél' vitézce. Pri hre Slehana (6, he-ho, 97) si
chlapci namodi rucniky, stoci je do rulicky a pak se s nimi vrhaji na divky, které pred jejich Slehanim za
hlasitého vriskotu prchaji. Pfi hfe Ukazovatko (9, mi-pr, 98) chlapci chytnou libovolného hrace ze svého
stfedu, mezi nohama mu prostréi ukazovatko a pak jej na ném zvedaji. Pfi hfe Na vybrabcenou (9, mi-pr,
98) se chlapci vrhnou na libovolného spoluzaka, zatahnou jej do kouta a hromadné jej kastruji; zajatce,
resp. jeho brabce se tak doopravdy dotykaji a nékdy se ozve i slovni ohodnoceni. Pfi hre Lechtarna (6, pr-
ve, 00) se hradi vrhnou na vybranou obét/, nékdy udajné zvolenou losem, nékdy jen podle toho, Ze je
hodné lechtiva, a zaCnou ji lechtat; nékdy ji pri tom treba dva drzi, aby nemohla uniknout, nékdy ji treba
strhnou i na zem. V pripadé hry Sikana Janicka (6, kr, 00) je obét’ k lechtani, Janicek, idajné vybirana
opakované pro to, jak je détinsky, smésny az roztomily, preci jen jesté slaby a bezmocny. V pripadé hry
Pitva + make-up (8, li-na, 97) je obét, Pepa znehybnény na lavici, pfi lechtani pitvan a malovan, atois
pouzitimskolnich pomﬂcek jako kruzitko, houba, kfida i fixy.
Vzorec interakce se tyka minimalné dvou, vétSinou vsak vice hracl; nékdy i skoro celé tridy. Pozorovane
byly vyhradne chlapecke podoby hry (napr. Ukazovatko Na vybrabcenou), podoby hrané chlapci vUci divkam
(Krovaci, Kosanda, Slehana), ale i podoba hrana dlvkaml vaci chlapcum (SKrin). Jinak se divky smlsenych
skupin hracd s chIapC| Ucastni spiSe v pripadé formalizovanéjsich podob hry; ty méné formalizované, blizici
se skute¢nému Sikanovani, maji sklon odsuzovat, a tak odmitat byt i roli Sikanujicim ¢i obéti fandiciho
publika. Povaha interakce hracl je tedy jednoznacné urcena jako Sikanovani obéti z titulu presily. Mdze vsak
byt soustfedéna na néktery aspekt nasili “télo na télo” - bolest ¢i ponékud zahadné lechtani [4], zajeti (i
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vylouceni skupinou, znehybnéni Ci rozpohybovani k hranici kinestetické zavrati; pfipadné miZe byt
konkretlzovana s epr|C|tn|m sexualnlm obsahem. Vice ¢i méné aktivni strategii obéti k podstupovanému
nasili hra umoanJe bez ohledu na miru formalizace (napf. M/acenl vopruzu vs. Koza; Opici draha vs.
Certova ullcka), zaroven ale mize byt s vétsi formalizaci pro vice ¢i méné aktivni strategn obéti vice ¢i
méné pripravena (napt. Certova ulicka vs. Koza). A tak Ize pozorovat i pripady hry, ze kterych nékteré z
Sikanovanych obéti mohou vyjit jako vitézové; a to jak ve srovnani s jinymi obét'mi, tak vici Sikanujicim;
tedy nakonec; nékdy vSak nakonec zavodi Sikanujici. Ackoliv tedy hra midZe byt rozehrana do situace
srovnatelné se zapasem jednoho proti vSem (napr. s Opieovymi i Suttonem-Smithem prezentovanou
zakladni podobou King of the Castle; jejiz varianta pro dvé druzstva odpovida nasi Obrané statu), definicni
je pro ni alespori doCasné podrobeni obéti zaZitku z podstoupeného télesného nasili od Sikanujicich hracd —
dat obéti toto nasili zakusjt. A nékdy (Skfini, Pitva + make-up)se pocita s tim, Ze na Sikanovaném podepis,
a to zjevné, jako ve hfe Cmarana.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zavrat' z transgrese mravnich imperativ vici spoluzakim, a to formou
podrobeni jednoho zazitku z nasili podoby "télo na télo” od druhych, vétSinou za timto Ucelem spolcenych;
prlpadne mdZe jit téZ o konkretizaci tohoto zaZ|tku S epr|C|tn|m sexualnim obsahem. Vyu2|t| hry k rozehrani
fiktivnich identifikaci a prlbehu bon pozorovano jen vyJ|mecne (spiSe Pitva + make-up, prlpadne Vytahovanl
rukou (hra na porod) nez Kachnicka, natozpak Koza). Nékdy jde v celku hry nakonec o zavod Sikanovanych
¢i Sikanujicich.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 25 pripadech, a to ve vSech rocnicich krom 2. (1, se-to, 96; 1, pi-ze, 00; 3, ¢e-no,
95; 3, va-vi, 99; 4, hr-Si, 98; 4, du-ko, 99; 5, no-pt, 95; 5, Sm-fu, 99; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, pr-ve,
00 (4x); 6, kr, 00; 7, ch-sa, 97; 8, li-na, 97 (2x); 8, ta-to, 98; 9, pr-te, 95; 9, mi-pr, 98 (5x))

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 202-203) ve své sbirce her déti z Nového Zélandu prezentuje hru alespon ve dvou
jejich variantach; kromé zminek o blize nespecifikovanych podobach télesné agrese v kapitole o Teasing
Activities. Obé popisované varianty hry fadi mezi tzv. Games of Skill, presnéji mezi athletic games. Sacks on
the Mill, nazyvana pry téz Stacks on the Mill i Rough and Tumble, odpovida nasi Valné hromadé. Ve hre
Bull in the Ring je obét’ obklopena kruhem hracd, ktefi se drzi za ruce a brani ji v tom, aby se dostala z
kruhu ven. Kdyz se obéti podafi prorazit fetéz Sikanujicich, stava se novou obéti jeden z hracl, ktefi ji
neudrzeli, pripadné ten, kdo obét’ dohoni v nasledujici honicce. Opieovi (1969, s. 237 - 239), ktefi v popisu
hry mj. uvadéji, ze obét, dovlecena do kruhu, nesmi k protrzeni retézu pouzivat ruce a nikdo nesmi kopat,
fadi hru mezi tzv. Exerting Games. Oblibena pry byla v 19. stoleti; dolozena pry jiz pocatkem 17. stoleti v
Italii.

2.4 CMARANA

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cmérand (5, ji, 00; 8, $p-ku, 99); Cmdérand na
lavici (Z,_ch-sa, 97); Kresleni obrazk( na sebe (9, pr-te, 95); Kresleni po sobé (7, bi-pe, 00) a Pocmaravani
(9,_mi-pr, 98).

Hr|stem hry je vlastné télo hracd, pripadné je zastupu1|C| objekt, lavice, penal apod - nebo oboji.
Cas hry nen| pravidly omezen a déti si jej naJdou jak o prestavce, tak pfi vyucovani. Pomtickou jsou
propisovaci tuzky nebo fixy.
Pribéh hry zacina provokaci jednim z hracd, ktery se spoluzacce ¢i spoluzakovi vice ¢i méné Uspésné
pokusi po¢marat k{zi na rukou ci obli¢eji, nebo objekt, s nimz se identifikuje; a to tfeba navic i tuzkou,
kterou obéti ukradl. Kresli-li Utocnik na penal ¢i lavici, mize se mu podafit naCmarat i sloZit&jsi obrazec Ci
napis - napr. Novakova je koza! (cozZ vzhledem k tomu, Ze se jednalo o jméno ucitelky a Ze to bylo pozdéji
odhaleno, vedlo k poznamce do Zakovské knizky). Pokud se napadeny zak necha vyprovokovat k odveté
stejného druhu, za¢nou hraci zapasit.
Pravidly ur¢enym cilem hry je byt méné po¢marany nez souper; tedy pokud se hra nezvrtne v hromadné
¢marani, pripominajici spiSe hru Na prani nez Zapas,nebo v opravdovou rvacku.
Pozorovana byla varianta hry, Kresleni obrazkd na sebe (9, pr-te, 95), ve které po sobé kreslily prevazné
chlapci a divky a vzajemné se predhanéli v tom, kdo druhému nakresli na télo obrazek viditelngjsi, vétsi Ci

31



http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/1trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/1trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/3trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/3trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/3trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/4trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/5trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/8trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/9trida.pdf

vulgarnéjsi. V pripadé hry Kresleni po sobé (7, bi-pe, 00) pary chlapcl a divek o prestavkach &i pfi
hodinach po sobe kreslily s tim, Ze se nehodnotilo prekonani odporu druhého, ani mnozstvi nakresleného,
jako originalita kresby. Spole¢nym jmenovatelem cile hry pak je podepsat se na téle druhého.

Vzorec interakce se tyka dvojice; a to jak smisené, tak jen chlapcil; samotné divky pozorované nebyly.
Povaha interakce, je-li rozehrana jako soutéz, se od Zapasu liSi snad jen v ]edmem aspektu - ve hre se
poata s tim, Ze se hradi na protlvnlkow nebo jej zastupuyam _objektu podepISI ato ZJevne Hra vSak muze
byt rozehrana i jako spoluprace, a pak konkretizovana s tim, Ze jde o dotykani se druhého jako divky Ci
chlapce.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za dotyk télo na télo, pfi kterém se jeden na druhém mize zjevné
podepsat; rozehrany jako zapas nebo jako spoluprace; pripadné konkretizovany s explicitnim sexualnim
obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 6 pripadech, a to v 5. a 7. - 9. rocniku; v pozorované sedmé tridé vSak udajné hru

hraji jiz od 4. rocniku. (5, ji, 00; 7, ch-sa, 97; 7, bi-pe, 00; 8, Sp-ku, 99; 9, pr-te, 95; 9, mi-pr, 98)

2.5 PAKA

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem Péaka (2, eh, 96; 3, ¢e-no, 95; 3, ma-za, 98; 6, he-
ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, kr, 00; 8, li-na, 97), Pretahovani ve trech (6, he-ho, 97) a Rambo (5, ko, 00).

Hristém hry je nejCastéji deska Skolni lavice ve tridé; €as na hru si déti najdou nejcasté&ji o
prestavce; samotna hra trva tak dlouho, dokud jeden z hracl nezvitézi, a to je vétSinou otazkou jen
nékolika minut.

Prl‘.’lbéh hry zacina mnohdy az obfadnou slovni vyzvou; napf. Tak co, Rambo? Pokud je vyzva pfijata,
soupefi si pak Jeste upreanJl pravidla. Napf. zda budou u lavice stat ¢i sedét; pozorovan vsak byl i prlpad
kdy se chlapci pretlacovah v leZze na koberci. Nebo zda se budou pretlacovat pravou nebo levou rukou. Pri
vlastn|m zapase Si oprou loket ruky o lavici, predlokti v kolmé poloze, sevrou dlan prot|vn|ka a potom se
vzajemné pretlacuji, dokud se jednomu z nich nepodati pritlacit soupefovu ruku az na desku lavice; vlastné
polozit souperovu ruku “na lopatky”, pretahnout jej. Nékdy je pravidly uréeno, Zze druhou ruku musi mit
souperi za zady, nebo volné svéSenou podél téla, nebo volné polozenou na stole. Nékdy se soupefi nejdrive
pretlacuji jednou rukou, a pak druhou. Pravidly ureny cil hry je tedy stejny jako pti Zapasu.

Za pozorovanou variantu hry by se dal oznacit pfipad, kdyz si hraci paze zaklesavali jen malicky.
Pozorovana byla i varianta hry, Pretahovani ve trech (6, he-ho, 97), pfi niz se tfi hracky chytaly za ruce jako
v bézné Pace, potom se ale nepretlacovaly, nybrz vitézkou byla ta, které se podarilo stahnout paze druhych
dvou na svou stranu. Ke zjisténi vitéze mezi vsemi se tudiz dochazi na zakladé zavedeni fevnivosti do
skupiny jako celku a nikoli turnajem ddsledné strukturovanym na zakladé duell dvojic; zaroven je vSak
spolceni v Fevnivosti vylouceno jako prostfedek Utoku a funguje jen jako defini¢ni charakteristika obrany. Cil
hry vSak v zasadé z{stava stejny; byt’ se soupefi v trojuhelnikovém vztahu, nakonec musi vitéz dokazat, ze
vyda za dva.

Podobny se Zdpasem je i vzorec interakce co se tyCe Ucastnik{: poctu hracd; jejich pohlavi; ptipadné
Ucasti rozhodciho a publika. Mezi fandicimi divaky pak duelanti ¢asto najdou své dalsSi soupere; nékdy se
divaci nechaji strhnout k tomu, Ze rozehraji vice simultanné probihajicich dueld. Nékdy probéhne i turnaj o
vitéze mezi vSemi; nékdy jaksi zZivelné, nékdy s Uvodnim rozlosovanim do dvojic a pravidly urcenou
vyfazovaci metodou. Povaha interakce hracd v zakladni podobé hry spociva v duelu o premozeni druhého v
zapase "télo na télo” v situaci, kdyz do néj vstupuiji jen se silou jedné paze. Nékdy se hraci chlubi vitéznou
strategii: Setfit si silu, ustupovat, a pak nahle zabrat, kdyzZ to soupef jiz neceka; nebo hned po startu
soupere prekvapit dfive nez stihne zabrat. Spornym momentem, ktery je vétSinou i ddvodem k tomu,
aby byla hra zapocata znovu, se stava, kdyz si hrac jakoby vypomaha druhou rukou, pripadné se skutecné
druhou rukou zachyti o okraj lavice ¢i zidle, nebo kdyz neudrzi loket zapasici ruky na podlozce, nebo kdyz se
naklani celym télem, pfipadné se zveda ze zidle.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas "télo na télo”, v némz protivnici jsou zastoupeni jen silou jedné
paze. Pripadné jde téz o turnaj o vitéze mezi vSemi duelanty.

Vyskyt v naSi sbirce
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Hra byla pozorovana v 9 pripadech, a to ve 2., 3., 5., 6. a 8. rocniku. (2, eh, 96; 3, ¢e-no, 95; 3, ma-za,
98; 5, ko, 00; 6, he-ho, 97 (2x); 6, kr-Si, 97; 6, kr, 00; 8, li-na, 97)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 212 - 213) hru pod nazvem Elbows fadi mezi tzv. Duelling Games, a to vyzadujici hlavné
silu.

2.6 PALCOVANA

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Palce (2, fe-ve, 98); Palcovana (7, po, 98; 7, he-
hu, 99); Palcovy souboj (4, né-Si, 97) a Hra od Francouz( (8, Sp-ku, 99).

HFisté hry vlastné tvofi ruce protihracl spojené tak, aby se volné mohly pohybovat jen palce. Jinak
je hra v narocich na prostredi podobna s Pakou; obdobné je tomu s €asem na hru a trvanim samotné hry;
Castéji se vSak pry hra hraje i pri hodinach vyuky; nékdy pry hru hraji i tfreba v Satné, nebo v dopravnich
prostredcich ¢i doma, a to i se starSimi sourozenci.

Pribéh hry se od Paky lisi tim, Ze hraci ani nemusi mit paze zaprené o stll, a tak mohou zapasit i ve stoje.
Jde jen o to vSechny prsty krom palce znehybnit; at’ uz tak, ze si soupefi prsty propletou, nebo ze o sebe
oprou dlané ¢i seviené pesti. Samotny zapas pak _spociva ve snaze svym palcem zachytit palec protivnika,
pritlacit jej k hrané spojenych dlani a znehybnit. Castéji se také stava, Ze ti sami hraci hru opakuji, a to i
mnohokrat za sebou, a tfeba si i pocitaji body za jednotliva vitézstvi. Pravidly uréeny cil je tedy stejny jako
pfi Zapasu, jako u Paky.

A obdobné je tomu se vzorcem interakce; jen s tim, Ze se Castéji stava, ze spolu zapasi kluk s holkou; a
to treba i presto, Ze Udajné védi, Ze zapas nakonec stejné vyhraje kluk; a také s tim, Ze do zapasu vstupuiji
jen s mrstnosti a silou jednoho palce. Spornym momentem se miize stat, kdyZ se jeden z hracdl zaCne
vyhybat boji tak, Ze s palcem setrvava v poloze, v niz na néj protlvnlk nemlze dosahnout; nebo kdyz si
zacne vypomahat nehty nebo do boje ZapO]I i zbyvaJ|C| prsty Ci celou dlan

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas "télo na télo”, v némz duelanti jsou zastoupeni jen
mrstnosti a silou jednoho palce.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 5 pripadech, a to ve 2., 4., 7. a 8. ro¢niku. (2, fe-ve, 98; 4, né-si, 97; 7, po, 98; 7,
he-hu, 99; 8, Sp-ku, 99)

Z historie hry

Hru prezentuje M. Zapletal (1986, s. 466) pod asijsky zné&jicim ndzvem Yubizomo Cili zapas palcd; a to jen s
tim rozdilem, Ze k vyhre je zapotrebi znehybnény palec odpocitat do desiti a jedna hra ma mit tfi az péet kol.
Hru pak fadi mezi hry cvicici predevsim motoriku;presnéji - obratnost. V pozorované osmé tridé zas déti
tvrdily, Ze se hru naucily od zaku z francouzské skoly, s nimiz se setkali v rdamci vyménného pobytu.

2.7 MASO

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem Maso (1, od-so, 97; 3, Ce-no, 95; 3, ve-po, 00; 4,

né-si, 97) a Sado maso (5, ji, 00; 8, Sp-ku, 99).

HFisté hry vlastné tvofi dva prsty protihract. Jinak je hra v narocich na prostfedi a co se tyce
casu podobna s Palcovanou.
Pri’lbéh hry zaCina tim, ze se dva hraci postavi proti sobé a jeden z nich nastavi druhému ruku, zhruba ve
VySi pasu, a to tak, aby z jeho dlané, otocené vzhiru, vycmval jen ukazovacek a prostredmcek napr. pr|
hodiné vyuky vsak Ize hru hrat i v sedé. Druhy hrac pak prveho pres nastavené prsty udefi, a to rovnez jen
ukazovackem a prostrednlckem Pote se role vymem Utodici hrac¢ dava do uderu co ne]vet5| silu; mdze se
rozmachovat, jak nejvice dovede; mize si prsty i naslinit. Pokud se vSak nestrefi, ma pak protlhrac v roli
utocnika prévo na dva udery. Obét’ musi uder vydrzet a neucuknout pred nim. Pokud ob&t ucukne, ziskava
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utoCnik dva nové pokusy k dobru. Vyhrava ten, kter;'/ vydrZi dele snaset bolest, ktery to nevzda; pripadné
ten, ktery nevykrlkne bolesti. Paradoxné vsak muze prohrat i hrac, ktery byl prave utocnikem, ktery se trefil,
nebot’ Uder plsobi bolest obéma. Pravidly urceny cil hry je opét steJny jako pri Zdpase. Variantou hry je
Udajné Maso celou dlani; to vSak neni moc oblibené, nebot’ moc boli.

Vzorec interakce se tyka dvojice hracl; vétsinou chlapcu duely dvojic smlsenych Ci divek byly
pozorovany jen vyjimecné. Pozorovan ovsem byl i pfipad turnaJe 0 vitéze mezi vsemi, avsak jen s Zivelnym,
formalne neorganlzovanym pribé&hem. Povaha interakce hract spocwa v duelu o premozem druheho %
zapase "télo na télo” v situaci, kdy na prvni pohled do néj vstupuiji i silou a mrstnosti své paze - de facto
vsak jde o odolnost, a to soustfedénou do dvou prstl. A obdobné je tomu s jakoby nabizejici se volbou vice
¢i méné ofenzivni strategie, nebot’ stfidani role Utocnika a obrance je nakonec jen svého druhu
psychologickym zvyhodnénim a znevyhodnénim hraca.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas "télo na télo”, v némz jsou duelanti zastoupeni jen odolnosti dvou
prstl. Pfipadné mlze jit o vitéze mezi vSemi v neformalné organizovaném turnaji duelantd.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 6 pripadech, a to v 1., 3. - 5. a 8. roc¢niku. (1, od-so, 97; 3, ¢e-no, 95; 3, ve-po, 00;

4, né-Si, 97; 5, ji, 00; 8, Sp-ku, 99)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 223) prezentuji hru pod nazvem Knuckles; v ramci tzv. Duelling Games, a to vyzadujicich
hlavné statecnost. V souladu s nazvem se hradi stfidaji v Uderech klouby zat'até pésti pres klouby zat'até
pésti protivnika.

2.8 OHNICEK

Hra byla pozorovana pod nazvem Krvava stopa (6, kr-Si, 97) a Ohnicek (6, kr-Si, 97).

HFistém hry je viastné ruka jednoho z hract. Jinak je hra v narocich na prostredi a co se tyce
casu podobna s Palcovanou; tak jako Maso. Priibéh hry se od Masa lisi tim, Ze jeden hrac nastavi
druhému celou ruku a ten se dlanémi snazi kroutit kizi protivnika v protisméru tak dlouho, dokud se bolest
pro obét’ nestane nesnesitelna. V pozorované varianté hry, Krvava stopa, se k vyvolavani bolesti vyuzivalo
Stipani. Nacez se hraci vymeéni. Pravidly urceny cil hry je shodny se Zapasem, s Masem. VVzorec interakce
se tykal vzdy dvojice chlapci. Povaha interakce hract spociva v duelu o premozeni druhého v zapase "télo
na télo” v situaci, kdy proti sobé stoji vzdy sila Uto¢nika a odolnost obéti, a to soustfedéna do rukou; uréeni
vitéze, je dosazeno diky tomu, Ze se zjisti, ktery z hracl dovede snaset protivnikovo Usili delsi dobu,
pripadné ten, kterému protivnik ani nesnesitelnou bolest neni schopen zpUsobit.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, kdy efektivnost Utoku a obrany v zapase "télo na télo” zavisi na
poméru sily Utocnika k odolnosti obéti, a to soustfedénych jen do rukou.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana ve 2 pripadech, a to v 6. roc¢niku. (6, kr-Si, 97 (2x))

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 225) prezentuji variantu hry pod nazvem Stinging, pfi niz duelanti nejdrive s pomoci hry
Kamen, ndzky, papir zjistuji, kdo bude Gtocnik a kdo obét’; utocnik si pak naslini ukazovak a prostrednik a
vSi silou pleskne obét’ pres holé zapésti; hra se opakuje dokud jeden z hracli neuzna, ze uz ma dost. Hru
fadi mezi tzv. Duelling Games, a to vyzaduijicich hlavné statecnost. Sutton-Smith (1972, s. 124) prezentuje
podobnou hru pod nazvem Skin a Rabbit, ve které Gtocnik chyti obét’ za ruku a pri odfikavani rikanky “Skin
a rabbit, Skin a rabbit, Chop him off here” obéti nejdfive die klizi a nakonec ji udefi do vnitini strany lokte.
Vzhledem k tomu, Ze byla hrana jako Sikana obéti, nepredpokladajici srovnatelnou reakci obéti, radi hru
mezi tzv. Teasing Activities.

2.9 NA PLACANOU
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V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Bouchani do rukou (1, pi-ze, 00), Maso (5, ko,
00), Na placanou (1, od-so, 97), Placani po zadku (1, pi-ze, 00) a Rychlovky (6, kr-Si, 97).

HFisté hry jsou vlastné jen ruce hracd, pripadné jiné télesné partie. Hra se Udajné da hrat
kdekoliv; pozorovana vsak byla jen ve tridé. A to v Case prestavek ve vyucovani; trvani samotné hry je
omezeno jen odolnosti hracl, pripadné zvonénim na hodinu.

Pribéh hry, at’ uz ve stoje Ci v sedé v lavici, zacina tim, Ze jeden hrac nastavi drunému obé ruce, zhruba
ve vysSi pasu, dlanémi nahoru. Druhy hrac da své ruce nad ruce prvého tak, aby byly dlanémi obracené dolu
k dlanim protihrace. Hrac, ktery ma ruce vespod, se pak pokusi placnout protihrace pres hrbety jeho rukou,
priéemz obét’ se snazi vc¢as ucuknout, aby nebyla zasazena. Pokud se UtocCnik netrefi, vyméni si s obéti role.
Pravidly ur¢enym cilem hry je pfemozeni soupere v zapase "télo na télo”; pficemz vitézem je ten, kterému
se podafri vice zasah( protivnika.

Pozorovana byla varianta hry, Maso (5, ko, 00), pri které hraci skutecné pouzivali jen dva prsty jedné
ruky; jinak vsak pravidla a cil hry zlstavaly stejné. V pripadé hry Placani po zadku (1, pi-ze, 00) jeden
chlapec vyprovokoval druhého tim, ze jej placnul rukou po zadku, nacez se mu to druhy snazil oplatit. Hraci
nikdy neutikali, jen uhybali. NanejvyS obménovali placani nakopavanim. V roli Utocnika se stfidali po
Uspesném zasahu, a to tak dlouho, dokud je to neprestalo bavit. V pfipadé Bouchani do rukouse ovsem
pravidla hry odliSovala jiz vyraznéji. Hfistém hry bylo opéradlo Zidle obéti, na které provokujici divka
pokladal své dlané. Obét’ se pak snazila Utocnici placnout. Avsak i kdyZ tato provokace nebyla rozehrana do
stridani roli, vitézem se rovnéz staval hrac, ktery byl v placani pres nastavené ruce a v uhybani pred
hrozicim zasahem mrstnéjsi. V pripadé hry Rychlovky (6, kr-Si, 97) jeden hrac drzel smotané noviny Ci
Casopis a druhy byl pfipraven ve stfehu. Kdyz prvni novinami pohnul, druhy se je snazil chytit. I ve
zminénych tfech variantach hry z{stava cil ste]ny

Pozorované byly téz prlpady, kdy soutéz v mrstnosti pa2| duelantl byla rozehrana jako zavod, v celku hry
kombinovany s rytmlzau tleskani - v zakladni hte Sly tfi oplce do porodnice.

Vzorec interakce se tyka dvojice hracli; a to jak chlapcd, tak divek; smiSené dvojice vSak pozorovany
nebyly. Povaha interakce, podobné jako v Masu, na prvni pohled vyiaduje téZ silu a odolnost - de facto
vSak jde o mrstnost pazi, na strané obrance o postreh v mrstnosti.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, kdy efektivnost Utoku a obrany v zapase "télo na télo” zavisi na
mrStnosti pazi, pfipadné nohou duelantd.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 5 pripadech, a to v 1., 5. a 6. ro¢niku. (1, od-so, 97; 1, pi-ze, 00 (2x); 5, ko, 00; 6,
kr-Si, 97)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 224 - 225) prezentUJl hru pod nazvem Slappies; v ramci tzv. Duelling Games, a to
vyzadUJ|C|ch hlavné statecnost prlcemz zmlnky o] ]eJ|m provozovam uda]ne saha]| do prvni polovmy 19.
stoleti a zminky o jejim rozSifeni se tykaji nejen Velké Britanie, ale téz USA Ci Belgie.

2.10 KOHOUTI ZAPASY
V nasi sbirce byla hra pozorovana jen pod nazvem Kohouti zapasy (2, da-kl, 98; 4, ka-py, 98).

HFisté a cas hry jsou srovnatelné se Zapasem na konich; pozorovany vsak byl i pfipad, kdy hristé
bylo ohranic¢ené hranicemi koberce ve tfidé, nebo venku, na vychazce s druzinou, pro hru zvlasté
ohrani¢enym prostorem.

Pribéh hry m{ze zacinat provokaci jedince, tim, Ze zacne narazet do vyhlédnuté obéti; i tak vSak musi
zaujmout pravidly urceny zplsob boje - a to pohybem jen na jedné noze a s pazemi zkfizenymi na prsou
nebo spojenymi za zady. Pravidly urCenym cilem hry je pfinutit protivnika, aby ztratil rovnovahu - aby spadl
nebo se aspon musel postavit na obé nohy; pripadné, aby se neudrzel uvnitf vyhrani¢eného prostoru. Jako
u Zapasu na konich se hra snadno zvraci ve variantu, pri které se cilem hry stava rozvifovani viru viavy
podobné bitvé ¢i hospodské rvacce.

Srovnatelny se Zdpasy na konich je i vzorec interakce hracd; jen s tim, Ze boj o udrZeni se na nohou,
pripadné ve vymezeném prostoru, je zde soustfedén jen na narazeni, jednu nohu a jedince - vychazi ze
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Zonglovani' s vlastnim télem jedince. V pozorované druhé tfidé nékdy déti hru hraly nejen jako neformalni
turnaj o vitéze mezi vSemi, ale i jako turnaj organizovany s rozhod¢im. Ten mohl nejen zahajovat hru a
vyhlasovat vitéze, ale téz resit sporné momenty jako rozhodovani, kdy jde o stfidani jedné nohy a kdy o
nedovolené pouziti dvou; kdy si hra¢ diskvalifikujicim zplsobem vypomaha rukama; kdo vitézi, kdyz po
vzajemném narazu nakonec spadnou oba protivnici.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, kdy efektivnost Utoku a obrany v zapase "télo na télo” zavisi na
tom, jak jsou hraci schopni svou silu, mrstnost a odolnost vyuzit v souboji o udrzeni se na nohou, resp. k
udrzeni si rovnovahy vlastni a ke zplsobeni ztraty rovnovahy u druhého. Pfipadné mize jit o rozehrani
téchto zapast jako orgie; poskytujici téZ prozitek zavrati télesné a mravni.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana ve 2 pripadech, a to ve 2. a 4. ro¢niku. (2, da-kl, 98; 4, ka-py, 98)

Z historie hry

Podle Opieovych (1969, s. 214 - 215) nejstarSi zminka o zapase chlapcd poskakujicich na jedné noze
pochazi z roku 1859. Sami prezentuji hru pod nazvem Cock Fighting; a fadi ji mezi tzv. Duelling Games, a
to vyzadujici hlavné silu. Jako podobnou hru uvadéji Bumpers ¢i Bumper Cars, ve které do sebe hraci
rovnéz narazeji jen pazemi zkrizenymi na prsou, ve které vsak je povoleno pouzivat k pohybu obé nohy bez
omezeni. V nasi sbirce by takovou podobnou podobou Zdpasu mohl byt pfipad Zadovky, Prdelovky, v niz
duelanti zjist'uji, ktery z nich toho druhého vytlaci z koberce svym pozadim. Sutton-Smith (1972, s. 186) ve
své sbirce her déti z Nového Zélandu prezentuje hru pod nazvem Bumpers. Ta vSak ma podle néj fadu
variant; krom poskakovani na jedné noze s pazemi zkrizenymi na prsou, téZ s pazemi svazanymi za zady,
pripadné se svazanyma nohama, pripadné se svazanyma rukama a nohama a navic v klece. Hru fadi mezi
tzv. Games of Skill, presnéji mezi hopping games.

2.11 ZAPASY NA KONICH

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem Hra na koné (3, ho-ki, 97), Koné (3, kr-vo, 98) a
Zapasy na konich (4, ka-py, 98).

Hristém hry je prostor zauymany hraci setrvavaJ|C|m| ve hre. Hra byla pozorovana jen ve tridé.
Cas samotné hry je omezen jen odolnosti hract a méze tak byt dilem okamziku; opakujici se zapasy vsak
détem vétsSinou vydrzely po celou dobu prestavky.
Pribéh hry zacind dohodou dvojic hracti na tom, kdo z nich bude v roli koné a kdo v roli jezdce. Jezdci si
pak sednou konimza krk nebo na zada. Samotny zapas spociva v tom, ze koné do sebe naradzi a jezdcise pri
tom snazi jeden druhého shodit ze sedla; coz je také pravidly uréenym cilem hry.

Variantou hry je situace, do které se hra snadno zvraci pfi Ucasti vice dvojic, zvlasté pak lichého
poCtu. Nejde jen o to, Ze se situace stava neprehlednou nahromadénim vice duelantl na jednom misté, a o
to, Ze treba i dva Ci vice koni s jezdci (toCi na jednoho protivnika, ale téZ o to, ze se pak ve hre tfeba uz ani
nejedna o zjisténi vitéze mezi vsemi. Cilem hry se pak stava rozvifovani viru vravy podobné bitvé Ci
hospodskeé rvacce.
Pozorovana byla i varianta hry rozehrana jako Baba - tam v pripadé hry Na koné.
Vzorec interakce se tyka dvojice dvojic hracli; a to klukl i holek. Nezfidka vSak probiha vice zapast
soucasng, resp. neformalni turnaj o vitéze mezi vSemi. Povaha interakce hracl spociva v soutézi o
premozeni druhych v zapase "télo na télo” v situaci, kdy svou silu, mrstnost a odolnost maji osvédcit jako
dvojjediny duelant kdri-jezdec integritou svého zretézeni; pficemz tato integrita ma podobu udrZeni jezdce v
sedle, vlastné udrZeni se na nohou - krom sily a odolnosti zde vychozi je i Zonglovani, zvlasté s télem
jezdce. Znacné usili tak musi dvojice vynakladat na spolupraci v udrzovani vzajemného dotyku ,t€lo na
télo", na to, aby se nerozpadla nejen pfi stretu s druhymi, ale pripadné i pti jizdé po tridé. Nékdy se totiz
necha jeden kdn s jezdcemiiz zpocatku chvili pronasledovat po tfidé; nékdy si hraci jizdu po tfidé uziji poté,
co se po ukonceném souboji vydaji na stret s jinymi soky.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, kdy efektivnost utoku a obrany v zapase "télo na télo” zavisi na
tom, jak jsou hraci schopni svou obratnost vyuzit ve dvojici k udrzeni svého zifetézeni a k naruseni integrity
zietézeni druhych. Pfipadné mize jit téZ o vitéze mezi vSemi v neformalné organizovaném turnaji; nebo o
orgie téchto zapast - poskytujici téz proZzitek zavrati télesné a mravni.
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Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana ve 3 pripadech, a to ve 3. a 4. ro¢niku. (3, ho-kf, 97; 3, kr-vo, 98; 4, ka-py, 98)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 217 - 219) prezentuji hru pod nazvem Piggyback Fights; a fadi ji mezi tzv. Duelling
Games, a to vyzadu1|C| hlavné silu. Jako varianty hry uvadéji pripady, kdy hraci vytvareji bojové Utvary
sestavaJ|C| z vice ]ednothvcu Camel Fighting, Elephants, Chariots, Battering Rams, Rumblin” Rhinos. Hru
pry znazornovali jiz stfedovéci umélci; pozorovana byla Udajné nejen v Evropg, ale v 19. stoleti tfeba na
Tahiti. Sutton-Smith (1972, s. 201 - 202) prezentuje hru pod nazvem Piggy-back Contest, resp.
Cockfighting; a radi ji mezi tzv. Games of Skill, presnéji mezi athletic games.

2.12 KONIiCEK
V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem Konicek (2, Ce-Si, 95) a Sado - maso (6, kr-Si, 97).

HFi$tém hry jsou viastné zada jednoho z hract. €as na hru se déti najdou o prestavce; trvani
nemiva dlouhé, ani kdyz se zapocita jeji opakovani.
Priibéh hry, v méné nasilné podobé v prvni tfidé, vétSinou navazoval na Zdpasy chlapcd. A to tak, ze jeden
z chlapcl druhému skoci na zada, pripadné s vykrikem Hyjé! Obét’ se pak bud’ snazi uto¢nika setfast ihned,
nebo s nim jako kdn zacne pobihat a snaZi se jej shodit za jizdy. Kdyz se ji to podafi, role se vyméni. V té
nasilnéjsi podobé placanim a skakanim na zada obéti utocnik nakonec usiloval o jeji strzeni k zemi.
Cil hry je tedy pravidly ureny pro kazdého z hracl jinak: pro utocnika udrzet se v sedle co nejdéle,
pripadné strhnout obét’ k zemi; pro obét’ nenechat se osedlat, pripadné udrzet se na nohou.
Vzorec interakce se tyka dvojice; a to chlapcl. Povaha interakce spociva v soutézi o premozeni druhého
ve zvlastni podobé zapase "té€lo na télo”. Pricemz, ve srovnani se srovnatelnymi disciplinami napf. rodea
nakonec prakticky nepripada v Uvahu, ze by jezdec své zvire zkrotil k budouci praci pod sedlem. Hraci si ani
Cas v sedle nemérili a nesrovnavali se v ném. Presto Ize za charakteristické pro danou hru povazovat to,
kdyZ hradi svou silu, mrstnost a odolnost davaji do sluzeb Usili o nastoleni integrity dvojice kdri-jezdec, tedy
dvojice s postavenim nadrazenosti jednoho nad druhym, a do Usili o zruseni integrity této dvojice. Ve
srovnani s obdobnou konfiguraci v Zdpasech na konich si tedy hraci zahravaji se zretézenim jako vysledkem
soutéze, a nikoli jako s vysledkem spoluprace.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, kdy efektivnost Utoku a obrany v zapase "télo na télo” zavisi na
tom, jak jsou hraci schopni svou silu, mrstnost a odolnost vyuzit k nastoleni asymetrické integrity zretézeni s
druhym a ke zruSeni této integrity.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana ve 2 pripadech, a to ve 2. a 6. rocniku. (2, ¢e-Si, 95; 6, kr-Si, 97)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 216) hru prezentuji pod nazvem Bucking Bronco; a fadi ji mezi tzv. Duelling Games, a to
vyzadujicimi hlavné silu. Pod nazvem Riding Father Doud pry byla zaznamenana jiz roku 1824. Sutton-Smith
(1972, s. 192) prezentuje jen podobnou hru, a to pod nazvem Buck, Buck, How many fingers do I hold up?;
Opleovyml prezentovana Jpod nazvem Husky-Bum Finger or Thumb? (1969 s. 294 - 301). V této hre, hrané
nejen dvojici, ale téZ druzstvy, smi zvife shodit svého jezdce, jen kdyz uhadne, kolik ¢i jaké prsty zrovna
ukazuje jezdec na své ruce. Opieovi ji tudiz fadi mezi tzv. Guessing Games. Sutton-Smith ji vSak fadi mezi
Games of Skill, presnéji mezi jumping games. Uvadi pak, Ze v podobé hrané jen dvajici byla hra znama jiz
ve starovékém Rimé, v dobach slavného Petronia Arbitra, tedy v 1. stoleti naseho letopoctu.

2.13 KRAL VYSILA SVE VOJSKO

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Kral vysila své vojsko (1, ho-st, 98; 3, e-no, 95;
4, hr-Si, 98); Kral vyzyva do boje (5, bi-do, 95); Na mimina (2, ¢e-Si, 95) a Sedhni si (3, va-vi, 99).
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HFistém hry v jeji zakladni podobé je prostranstvi vzniklé mezi dvéma rfadami protihracd, které si
stoupnou na vzdalenost zhruba deseti krokl; prosté tak, aby vzdalenost umoznovala dobfe se rozbéhnout.
Vlastné vsak jsou hristém hry dva kruhy hracl. Hra se hodi ven na hfisté nebo do télocvicny, v pozorované
treti tridé si ji vSak déti zkousely zahrat i ve tfidé nebo na chodbé. Cas na hru poskytne spiSe druzina, nez
prestavka. Samotné trvani hry je omezeno jen poctem hracd, a tak byva hra nezfidka ukoncena dfive, nez
dojde k absolutnimu vitézstvi jednoho z druzstev.

Pribéh hry zacina vybérem krald a rozdélenim hract do druzstev o stejném poctu clend, a to spontanné
nebo na zakladé stridavé volby krald. Poté si kralové se svymi vojaky stoupnou do Fady, celem k sobe,
sousedé v radé se pevné uchop| za ruce a vytvori tak dva proti sobé stojici retezy protlvnlku Nacez jeden z
krald vysle nékterého ze svych vojakd do Utoku proti fetézu protivnika; a to tfeba i obfadnou formuli - Krdl
vySIla své vojsko, Martine béz! Ukolem vyslaneho hrace je s rozbéhem vrazit mezi vyhlednutou dvojici v
retézu protlvnlka s takovou silou, aby neudrzel| sevreni ruky svého souseda a aby tak retéz roztrhl. Kdyz se
mu to podar| 2|ska jednoho z porazene dvojice hractl za VOJakapro svého krale; nékdy si vyblra sam, nekdy
po porade se svym kralem, nekdy ziskava oba hrace. Kdyz se mu to nepodan je zajat, resp. stava se
vojakem krale vitézné dvoyce Kralové se ve vysilani svych VO_]aku proti retézu protlvnlka strldaJ| Sami do
boje vstupuiji jako posledm ze svého vojska; tedy kdyz uz nemaji zadné vojaky; a neékdy jsou pro tento
pripad vybaveni tremi zwoty

Pravidly ur¢enym cilem hracd tedy je v zapasech "télo na télo” ziskat vSechny druhé za vlastni; pokud je
hra ukoncena dfive, vyhrava druzstvo, které ma vice clend.

Pozorovana byla varianta hry, Sedni si (3, va-vi, 99), pfi niZ si chlapci a divky postavili ve tridé za lavicemi
vedle sebe 4 - 6 Zidli. Potom si divky stouply do rady vedle sebe z jedné strany zidli a chlapci z druhé.
Nacez na sebe zacali poknkovat Sedni si! Tak se posad’ Udele] Si pohodll' Vétsinou néktera z divek pak
prebéhla na stranu chlapcd, ktefi ji chytili a snazili se ji dotahnout k nékteré z Zidli a posadit. Na to
reagovaly divky tim, ze jednak prispéchaly své druzce na pomoc, jednak se samy snazily posadit na zidli
nékterého z chlapcd. Jakmile se nékteré ze stran podafilo nékoho z téch druhych posadit na zidli, prikazali
mu ,A sed!" - po ¢emz musel zajatec z0stat sedét do konce hry. Hra koncila ve chvili, kdy byly vSechny
Zidle obsazené. Vyhravala strana, ktera ziskala nejvice zajatc. Studentkdm se navic podafilo zmapovat i
vyvoj dané hry.

Hra Sedni si prosla pomérné dlouhym vyvojem, ktery trval nékolik mésicd, neZ se ustalila v podobé,
ktera se jiz dale neméni. Hru v jeji pdvodni podobé vymysleli dva z chlapcd ve tfidé. Ti zacali s tim, Ze v
prdbéhu prestavky, kdy probihala obvykla zabava (povidani, jezeni svacinek, hrani her) pfibéhli k nékteré z
divek, ktera pravé stala nebo prochazela tridou, a chytili ji, doviekli k nékteré z volnych Zidli ve tridé a
svihadlem ji k této Zidli pfivazali. Divka se obvykle branila a kriCela, coZ upoutavalo pozornost ostatnich
spoluzaku Chlapci také cCasto vybirali své ,,obéti" z fad divek, které byly pravé v tom okamziku zabrany do
jiné hry.

Unos d/vky ze skupinky hrajicich si déti pdsobil rozruch ve tfidé. Spoutana divka se snaZila vyprostit
- vétsinou marné. Jejim kfikem a protesty se chlapci, ktefi ji spoutali naramné bavili. Hra se brzy ukazala
byt natolik zajimavou i pro ostatni chlapce, Ze se zacali také zucastriovat odchytavani divek béhem
prestavky. Néjakou dobu zdstavali ve hfe aktivnimi pouze chlapci - chlapci byli v roli utocnikd; navzajem
vsak prilis nespolupracovali; pfi utoku na jednu divku spolupracovali maximalné dva chlapci. KdyZ se jim
divku nedafilo chytit nebo spoutat, témér nikdy neprisel jiny z chlapcd na pomoc. Divky setrvavaly né€jakou
dobu v pozici obéti - kdyzZ byla néktera z divek napadena, branila se sama; ostatni divky, kdyzZ spatfily, Ze
jejich kamaradka je dopadena, na chlapce sice pokfikovaly, ale neudélaly nic pro to, aby kamaradce
pomohly.

Hra v této prvni podobe ale dlouho nezdstala. Duvodem byla postupna zména v chovan/ divek, v
jejich reakci na utoky. Cim byly utoky chlapcu Castéjsi, ¢im vice se Jich na hre pod//elo tim vice se d/vky
citily jejich utoky ohroZeny - zacaly se stavat aktivni a presly z pozice obranné do pozice utocné. Z obéti se
tak stali souperi. Od tohoto okamZiku hra nabyva nového rozméru a mizeme hovorit o hie ve druhé
podobé: Chlapci o pfestavkach i nadale utoci na divky. Divky jejich ttok opétuji. Rozdil ve zplsobu hrani je
mezi nimi v tom, Ze chlapci zachovavaji stejnou taktiku a soustreduji se pouze na dtok, ani tentokrat
nespolugcacvulll Obrana nenl utvorena Zadna - napadenemu chlapci kamaradi nepomahaJI DIka oproti tomu
zmocnit se chlapce, ktery se dobre brani, prispécha jim na pomoc dals: divka a spolecne pak usadi chlapce
do Zidle. Divky maji také dobre propracovanou obranu - kdyZ je napadena néktera z nich, ostatni ji
pr/specha]/ na pomoc a obvykle se jim podari kamaradku osvobodit. Ve hfe mizi pomicka svihadlo -
soupere staci na Zidli posadit. KdyZ se to podari, je poraZen.

Svihadla se ze hry vytratila v okamziku, kdy se zacalo zvysovat mnoZstvi utokd - pfivazovani
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soupere hru zdrzovalo, déti také nemély tolik svihadel. Svihadla nahradila slova, ktera pronasel utocnik v
okamziku utoku. Opakované fikal: ,,Sedni si, no posad’ se!" Ve chvili, kdy se podafrilo obét’ usadit na Zidli,
fekl utocnik: "A sed'!" Obét’ prohravala a ziistavala chvili nehybné sedét na zidli, jako by k ni byla
pripoutana, i kdyz nebyla.

V této druhé podobé se hra na néjakou dobu ustélila. Pri hrani hry Sedni si v této podobé se brzy
ukazalo, Ze divky maji znacnou prevahu. Objektivné byla tato prevaha vyjadfena mnohem vétsim poctem
premoZenych chlapcl a zplsobena lepsi strategii a organizovanosti dévcat. Chlapciim se takovy stav véci
zacal velmi nelibit a zacali proto proti dévcatim protestovat. Divod svych netspéchi spatfovali v tom, ze
d/vky maji pocetnl prevahu a proto vitézi. Zacali odmitat porazku kdyz byli usazeni do Zld/e nezdstali
sedet ale vstali, ¢imz porusﬂl pravidio o chovani zajatce. RozCilovali se, Ze to nema cenu, Ze je to presila,
Ze to neni fér apod Zadna pocetnl prevaha vSak ve skutecnosti neex:stovala Zdani prevahy spocivalo pouze
v lepsi organizovanosti a spolupraci divek. Divkam takové chovani chlapcd kazilo radost z vyhry. Chlapci si
trvali na tom, Ze jde o presilu, a proto divky posunuly hru do dalsi podoby - jiZz konecné; u které nemiize
byt nejmensich pochyb o tom, Ze hra je spravediliva.

Divky do zadniho prostoru tfidy usporadaly nékolik Zidli do dvou fad opéradly k sobé a stouply si do
rady vodorovné se Zidlemi. Pak zacaly volat na chlapce, at’ nejsou srabi a jdou jim ukazat, kdo Ze je to
vlastné lepsi. Chlapci se nenechali dlouho pobizet, protoZe si mysleli, Ze kdyZ bude stejny pocet hracd, musi
vyhrat. Serfadili se stejnym zpdsobem jako divky z druhé strany Zidli. Skupinky na sebe chvili pokfikovaly a
pak se vrhly do boje. Cilem bylo posadit protivniky na Zidle, hra skoncila v okamziku, kdy byly vsechny Zidle
obsazeny. Poté se spocetli zajatci na obou strandch. Ktera skupina ziskala vice zajatcd - zvitézila.

V této podobé jiZ hra zlstala. Chlapci hru nejdfive hréli s nadSenim, ale to se postupné vytracelo,
kdyz zjistili, Ze hru prohravaji mnohem castéji nez divky. Duvody Jejich prohry zdstaly steJne jako ve druhé
podobe hry. Chlapci nesli prohru trpce, ale nevyprovokovalo je to ke zZméné strategie. Misto, aby ji zménili,
zacali s divkami hrat hru mene casto a s mensim nadsenim.

V duelu druzstev vyuzivajicim zapas ,télo na télo" tedy jde rovnéz o ziskani co nejvice téch druhych za
vlastni; nikoli vSak jako pIné integrovanych, nybrz jen jako zajatcQ; rozdil je srovnatelny napf. s rozdilem
mezi Psi honickou a Mrazikem. Navic byla hra konkretizovana explicitnim sexualnim obsahem;
podporovanym i implicitnim parovanim hract se Zidlemi, s mistem v paru, a to opacného pohlavi - obdobné
jako v nékterych podobach zakladni hry Molekuly.
V pripadé hry Na mimina (2, Ce-Si, 95) hru rozehravaly divky, kdyz si chlapci hrali na koberci - zapasili,
valeli se po sobé, hazeli si s polstarky. Divky se pak shlukly u kraje koberce a zacaly na chlapce pokrikovat
~Mimina, mimina,..." To chlapce nutilo k podnikani vypadlm proti divkam, avsak vzdy se snazili zlistat
alespon jednou nohou na svém koberci. Pokud se takto néktery chlapec dostal do dosahu divek - na
koberec divky nevstupovaly - vrhly se na néj a snazily se jej dostat k sobé na podlahu a tam jej udrzet, nez
napoditaji do patnacti. Ostatni chlapci se snazili druhovi v nouzi pomoct. Pokud se divkam podafilo
pretahnout chlapce na podlahu a udrzet jej tam, na koberec se jiz nevracel a hie nadale jen prihlizel - slovy
hracl , Ten je pak s holkama." Vétsinou pak chlapci z koberce vybéhnou za divkami a vsichni se zacnou
strkat a pretahovat v jednom chumlu. Ackoli tedy hraci hru v jejim celku rozehravaji jako druzstva a s
pomoci zapasu ,télo na télo", nakonec dojde nanejvys k jeho orgiim jako ve hrfe Na prani, a nikoli k
reciprocité rusici sikanovani chlapcl ze strany divek z titulu role. Celek hry je spiSe ritudini desintegraci
kruhu druhych a jejich integraci do vlastniho kruhu; konkrétné - ritudlnim prevadénim chlapcl ze zajeti ve
svété bezpohlavnich Mimin do zajeti ve svété dospélych Holek - s ,pfisluSnym" zavrSenim.
Vzorec interakce se tyka vice hracd; minimalni pocet pro jedno druZstvo je Udajné pétice. Hru hraly i
divky; to spiSe pozorovani prvinaci si Udajné stézovali, ze ve hre se starSimi zaky je hra prudka. Povaha
interakce hracl spociva v zapase "télo na télo” v situaci, kdy svou silu a odolnost maji osvédcit jako obranci
nebo jako Utocnici; pokud jako obranci, pak pfi udrzeni integrity vlastniho kruhu hracd, explicitné vyjadrené
v jeho zfetézeni; pokud jako utocnici, pak desintegraci kruhu hracl protivnika. Otazky strategie se resi
jinak, jde-li o plnou integraci protivnikti do vlastnich fad, do zfetézeni. Zachazeni se silou a odolnosti celého
druzstva pak ma podobu dilemat. Pfitom nejde ani tak o strategicky vyznamné Gvodni volby krald a hract
do druzstva a pripadné o pozdéjsi vybér hrace z porazené dvojice - zde je kritérium jednoznacné.
Dilematické je rozhodovani pfi volbé vlastniho Gtocnika, pfi zfetézovani vlastnich hracl a predevsim pfi
volbé dvojice v protivnikové fetézci - nebot’ zde se pravdépodobnost ziskd ¢i jejich cena vaze na pripadnou
cenu ¢i pravdépodobnost ztrat, které hrozi. Pokus o dezintegraci kruhu protivnikd a integraci jeho ¢lena do
kruhuvlastniho mlze skoncit pravym opakem.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel druzstev v zapase "télo na télo”, a to o desintegarci kruhu druhych
a jejich integraci do vlastnich fad - vyjadrené explicitné ve zfetézeni hracd. Pripadné jde o konkretizaci
tohoto zapasu s explicitnim sexualnim obsahem; pripadné o jeho rozehrani jako ritualniho zapasu mezi
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Sikanujicimi divkami a Sikanovanymi chlapci - poskytujici zavrat’ spiSe jen mravni.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 6 pripadech, a to v 1. - 5. ro¢niku. (1, ho-st, 98; 2, ¢e-Si, 95; 3, ¢e-no, 95; 3, va-vi,
99; 4, hr-Si, 98; 5, bi-do, 95)

Z historie hry
Opieovi (1969, s. 239 - 241) prezentuji hru pod ndzvem Red Rover; a fadi ji mezi tzv. Exerting Games. Ve

Velké Britanii se Udajné hrala jiz na pocatku 20. stoleti; hraje se Udajné nejen v Kanadé, USA, Australii a na
Novém Zélandé, ale téz ve Spanélsku, Francii ¢i Rakousku.

2.14 OBRANA STATU

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem Chodnik (5, ko, 00) a Obrana statu (6, ki, 99).

HFiste hry tvori hraci zvolené Uzemi, g néjz se zapasi a prilehlé bojisté; v pozorovanych pripadech
chodnik autobusové zastavky a jedna ucebna. Cas pro hru si déti nasly pred za¢atkem vyucovani nebo o
prestavce; v obou pripadech nemivala hra dlouhého trvani - na zastavce se zpravidla brzy dobyvatelé
dostali na chodnik, ve Skole byla hra brzy ukoncena prichodem vyucujiciho.

Pribéh hry Ize snad nejlépe charakterizovat parafrazi konkrétnich pozorovani nasich studentek.

Na autobusové zastavce Cekaji chlapci z mésta pod vedenim Pavla na pfijezd chlapcd z vesnice. Chlapci z
mésta se pfi pfijezdu autobusu jesté domlouvaji, kdo bude hlidat koho, Ci jaky vychod dvefi. Kdyz autobus
dorazi, chlapci z mésta se snaZi zabranit chlapcim z vesnice vystoupit z autobusu a dostat se na chodnik.
Strkaji do sebe a chlapci z mésta odhanéji chlapce z vesnice smérem od chodniku. Zbéh Marek brani
chlapciim ve vystupovani uz v samotném autobuse. Boj o netrva pfilis dlouho. Prvni z vesnice, ktery se na
chodnik probije, pak pomaha usnadnit cestu i ostatnim a snazi se chlapce z mésta zdrzet (napr. drzenim za
tricko, provokovanim a pokrikovanim). I ostatni chlapci z vesnice se brzo dostanou na chodnik a hra kondi.
Vsichni pak spolecné zamifi ke skole. (5, ko, 00)

Na hodinu anglictiny byla tfida rozdélena do dvou uceben umisténych proti sobé na jedné chodbé. O
prestavce pred hodinou skupina chlapcd zacne branit svou ucebnu, do které se snaZi proniknout jejich
spoluZaci. Nejde o rvacku, spiSe o jakési pfetahovani, prestrkavani, ale i trochu trikd. Chlapci pouzZivali
nasledujici strategie. Nejprve se chytli za ruce a vytvorili jakousi “sit’ pfes dvere”. Dva z protivniki se je
pokusili roztrhnout, ale byli odmrsténi zpatky. Po domluvé se pokusili o trochu strategie pro zménu v
nepratelském tabore. ViyuZili prochazejicich divek a schovani za nimi se pokusili vniknout do tfidy. KdyZ ani
to nepomohlo, tvarili se dobyvatelé, ze je hra omrzela a Ze jsou zaujati nasténkami na chodbé. Samozrejmé
jen Cekali, aZ ochabne pozornost obrancd. KdyzZ se vsak pokusili znovu o vniknuti, byli opét odmrsténi. V
tomto okamziku vsak byla hra prerusena prichodem jedné z vyucujicich. (6, kl, 99)

Dodat Ize, Ze nékdy se na hte Chodnik chlapci z mésta domlouvali i den predem. A dale, Ze vitézstvi
chlapcli z vesnice jakoby bylo soucasti pravidel; ziejmé nejen proto, Ze chodnik Ize nakonec jen ztézi
ubranit, ale téz proto, Ze dorazit v€as do Skoly je nakonec vSemi uznavana nutnost. A tak si nékdy chlapci z
mésta svou pravidelnou porazku vynahradili spolenym zatahem, v rojnici a na vozovce, na posledniho
chlapce z vesnice, kterému se nepodarilo dostat se z vozovky na chodnik - coZ uz je ale vlastné s danou
hrou spise neorganicky spojena epizoda S|kany

Cilem hry, v obou ]e]|ch pozorovanych pripadech, je tedy premozem soupere v zapase "télo na télo”, které
je definovano ubranénim ¢i dobytlm mista na vymezenem Uzemi druhych.

Vzorec interakce hry se tyka vice hracd; v pozorovanych pnpadech chlapcd. D|vky vystupovaly bud'to jako
vice ¢i méné nezlcastnéné publikum, nebo jako objekt vstupuijici do hry - krom zminéné snahy o pouzitl'
divek jako Stitu se jednalo o to, ze nékdy divky ze tridy fandily dobyvatelum a tak se stavaly dalSim
statkem ve hre; nebo, podobne Ze nekdy chlapci z vesnice svym divkam prorazeh cestu na chodnik a
nékdy zas chIapC| z mésta divky souboje o Uzemi Setfili a sami je na chodnik poustéli. Povaha interakce
spociva v soutézi o premozeni druhych v zapase "télo na télo” v situaci, kdy svou silu, mrstnost a odolnost
maji hraci osvédcit jako Utocnici nebo obranci dobytim ¢i udrzenim mista na vymezeném Uzemi a kdy jesté
vice nez ve hie Kral vysila své vojsko vstupuje do hry vedle schopnosti jednotlivych hracl strategie
zachazeni se silou, mrstnosti a odolnosti celého druzstva; a to jak v délbé prace, tak ve spolecnych
manévrech.
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Motiv hry Ize tudiz souhrnné oznacit za duel druzstev v zapase "télo na télo”, a to o udrzeni integrity Gzemi
vlastnich a k naruseni integrity Uzemi druhych. Pfipadné&, mdze jit téZ o zmnozeni symbolické hodnoty Uzemi
zapojenim divek jako dalsiho statku - objektu ve hre.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana ve 2 pripadech, a to v 5. a 6. rocniku. (5, ko, 00; 6, kI, 99)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 233 - 234) prezentuji hru pod nazvem Tussles; a fadi ji mezi tzv. Exerting Games. Sutton-
Smith (1972, s. 203) hru radi mezi tzv. Games of Skill, presné&ji mezi athletic games. Hru prezentuje jako
variantu hry King of the Castle; jejiz Udajné zakladni podoba spociva v boji jednoho kréle - ktery haji svij
hrad, jakykoliv kopecek ¢i hromadka drnti - s davem dobyvateld. CozZ ostatné potvrzuji i Opieovi (1969, s.
234), kdyz tvrdi, ze hru King of the Castle, znamou napft. v USA jako King of the Mountain ¢i King of the
Hill, zobrazil Breugel jiz v roce 1560.

2.15 FRONTA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Fronta (5, ko, 00); Kdo bude prvni v satné (5, bi-
do, 95); Mrakodrap (4, né-si, 97) a Trojnozka (3, Sk-bl, 99).

Hristém hry je vlastné prostor procleneny na vysostné Uzemi (napf. celo fronty, satna, strecha
mrakodrapu, stred kruhu) a jeho bezprostredm okoli; nakonec vlastné kruh hract. Hra byla pozorovana ve
trlde na chodbach u Saten ¢i Skolni Jldelny, ale té2 venku. Cas hry nen| pravidly omezen a delsiho trvani
ma, kdyz je hra hrana v organizovanéjsi podobé; déti si jej najdou i pfi vyucovani, napf. ve fronté na pani
uéitelku, vétsSinou vSak po vyucovani pri ¢ekani na obéd nebo odchodu ze Skoly, nebo téz ve Skolni druziné.
Pribéh hry v téch méné organizovanych podobach zacina tim, kdyZ nékdo zacne ve fronté napf. na pani
ucitelku nebo na obéd predbihat, nebo, kdyz se cela tfida stretne ve vchodu do Satny. Dravejsi jedinci si pak
zacnou uzwat vzaJemneho zapasu chytani, drzeni, Stouchani, pretahovam prodlranl
Pravidly urcenym cilem hry je prekonat odpor druhych ktery hraC| kladou svym protihracdim v jejich snaze
o dosazeni vysostneho Uzemi.

Pozorovana byla téz varianta hry, Mrakodrap (4,_né-si, 97), pfi niz si hraci nejdrive pomoci provazku a
kridy vytvor|I| na zemi kruh, ktery predstavoval strechu mrakodrapu. Kdyz si vSichni stoupli na strechu,
zjistili, ze mrakodrap je spatne postaveny, a proto mUze byt na strese jen jeden Clovek, jinak cer spadne
Nacez se hradi zacali ze strechy shazovat; pricemz za shozeného byl povazovan ten, kdo se strechy nedrzi
uz ani jednim prstem; pricemz zakazané bny surovosti jako kousani Ci Skrabani. A nekdy se do shazovani
hract dosud se drzicich na stfeSe zapojovali i ti, ktefi uz byli ze stfechy shozeni. Cil hry byl tudiz srovnatelny
- prekonat Usili druhych, které vynakladaiji k tomu, aby na vysostném uzemi zbyli jako jedini.

V pfipadé hry Trojnozka (3, 8k-bl, 99) postavili hradi ze tfi klacikl trojnozku, kolem které se rozestavili do
kruhu a chytili se za ruce. Nacez se hraci zacali pretahovat a strkat tak, aby jeden z nich zavadil o trojnozku
a ta spadla; pricemz nesméli dopustit pretrzeni retézu. Hrac, ktery dotykem svého téla zplsobil pad
trojnozky, byl ze hry vyrazen. Zbyvajici hraci znovu postavili trojnozku, vytvorili kruh a hra pokracoval dal do
posledniho hrace. Cil hry byl tudiz rovnéz srovnatelny, jen v inverznim vztahu vici vysostnému Gzemi -
prekonat Usili druhych, které vynakladaji k tomu, aby se vysostného Uzemi jako jedini ani nedotkli.

Vzorec interakce se tyka skupiny hracd; obou pohlavi. Povaha interakce spociva v soutézi o premozeni
druhych v zapase "télo na télo” v situaci, kdy svou silu, mrstnost a odolnost maji hraci osvédcit jako Utocnici
Ci obranci dobytim mista ¢i vyhnutim se mistu na vysostném Uzemi; pficemz ke zjisténi vitéze mezi vSemi se
dochazi na zakladé zavedeni revnivosti do skupiny jako celku a nikoli turnajem dtsledné strukturovanym na
zakladé duell dvojic. Do hry je pak zavedeno spolCeni v fevnivosti jako vice ¢i méné nevyhnutna soucast
pravidel hry. A nékdy, zvlasté v méné organizované podobé€, se hra skutec¢né zvrtava ve hru Na prani.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas "télo na télo” k naplnéni touhy ¢i odporu jedince vici mistu na
vysostném Gzemi v kruhu hracd. Vyuziti hry k rozehrani fiktivnich pribéhd a identit bylo pozorovano jen
vyjimecné (Mrakodrap).

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana ve 4 pripadech, a to ve 3. - 5. ro¢niku. (3, 8k-bl, 99; 4, né-Si, 97; 5, bi-do, 95; 5, ko,
00)
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Z historie hry

Opieovi i Sutton-Smith prezentuji hru v podobé blizké naSemu Mrakodrapu, a to pod nazvem King of the
Castle (viz Obrana statu). V podobé totozné s nasi Trojnozkou hru prezentuji Opieovi (1969, s. 236-237)
pod nazvem Adders’ Nest, radi ji mezi Exerting Games. DoloZzena je Udajné jiz z konce 19. stoleti.

2.16 VLACEK

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Domino (4, hr-Si, 98); Elektrika (9, mi-pr, 98);
Meleme, meleme kavu (2, ml-kr, 99); Na hamburger (4, né-Si, 97); Nabirana (3, va-vi, 99); Placana (2, ml-

kr, 99; 5, no, 95; 6, he-ho, 97); Tlacenka (5, pa-ve, 98) a Vlacek (6, pr-ve, 00).

HFistém hry je vlastné fetéz, resp. kruh hracl. Hru hraji déti ve tfidé, na chodbég, v jidelné na
Skole v pfirode, ale i venky, na Skolnim dvore Ci na louce; starsi zaci spiSe v relativnim soukromi - prece se
nebudou oblézat na ulici. Cas pro hru je o prestavce, zvlasté o velké, nebo o hodinach volna. Samotny cas
hry je vétsinou spise kratsi; pak vyzyva k opakovani. At’ tak Ci tak, jeji trvani je omezené jen vyCerpanim
za]mu hracd.
Pribéh hry ma rlzné konkrétni podoby v prlpade nedenamlcteJS| Vlacku( , pr-ve, 00), iniciatorka hry
popadne za ruku jednu ze spoluzacek a zacne s ni kllckovat mezi lavicemi. Pritom postupne nab|ra]| dalsi
spoluzacky. V jistou chvili prestane mit lokomotiva zajem o vyhledavani dalSich vagonkd a zacne zrychlovat
a komplikovat pohyb celého viaku; a pak tfeba nejen ve tride, ale i vybihanim na chodbu. Hra konci havarii
soupravy - vlacek se roztrhne a vagonky rozleti, nebo na sebe narazi a pripadné skonci i hromadnym
padem; to vSe za obrovského vybuchu smichu hracek i prihlizejicich.
Ponékud méné dynamickou podobou hry, zd@raziujici napéti dynamického tahu i tlaku a jeho rovnovahy, je
Nabirana (3, va-vi, 99), ve které se tri divky postavi za sebe, ty dvé vzadu chyti tu vpredu pevné kolem
pasu, druha nadzvedne prvni, a pak se ta treti snazi nadzvednout prvni dvé, pripadné, kdyz se té treti
nepodafri prvni dvé nadzvednout, tak alespon jako souprava nosi prvni divku po tfidé nebo smérem na
chodbu a WC; ¢emuz se samoziejmé nesena divka zaCne branit. At tak ¢i tak, poté, co nesenou divku
neudrzi a souprava se rozpadne, pripadné spadne, presune se prvni divka na pozici té treti a hra se
opakuje.
NeJmene dynamickou podobou hry, zduraznu1|C| splse rovnovahy tlaku dynamlckeho a statického, prlpadne
prevazné statického, nez tahu ve zretézeni hracd, jsou dalsi pozorovane prlpady hry. V pripadé hry Tlacenka
(5._pa-ve, 98) se dIka postaw za sebe do rady, avsak tak, ze zhruba rozdélené na poloviny StO]I proti sobe
Nacez zanou do sebe tlacit. Cilem hry vSak neni pretlacit druhé druZstvo. SpiSe jde o spoléeni ve smyslu "z
obou pllek”; a vzapéti o uzit si toho, jak se fada pod tlakem za¢ne kymacet, deformovat, ménit spise v
chumel, ktery skon¢i hromadnym padem. V pripadé hry Domino (4, hr-Si, 98) si hraci stoupnou do rady,
kleknou si na jedno koleno, vSichni stejné, a pritisknou se k sobé co nejtésnéji. Nacez posledni hrac spadne
na predchoziho a vyvola tak retézovou reakci, ktera nakonec porazi i prvniho hrace. Ten jde potom na
pozici posledniho a hra se opakuje. V pfipadé hry Na hamburger (4, né-si, 97) nékdo vykrikne Hrajeme na
hamburger. Jsem... - a doplni Cast, kterou si preje b;'/t (horni houska, dolni houska, salam, zelj, kecup atd.);
Casti se pak treba i vymyslejl mj. dle po¢tu zajemcl. Nacez se hraci na sebe naskladajl', aby si uzili
nerabavneJS| vyvrcholem hry - kdyz se jako sotva dokoncena stavba vzapéti zriti.
Pravidly urcenym cilem hry je ve vSech zminénych podobach dezintegrace zfetézeni kruhu hracd, ale az
nakonec.
Pozorovana byla téz varianta hry, Elektrika (9, mi-pr, 98), ve které napéti ve zfetézeni hracd vyplyvalo z
jeho zauzleni, konfigurace. Hradi si pfi ni nejdfive stoupli do kruhu, zavreli o¢i a natahli pred sebe jednu
ruku. Na povel se chytili néci ruky a potom natahli druhou ruku a zase se nékoho chopili. Nacez otevreli oCi
a jeden hrac vypustil elektricky proud - zmacknul ruku jednomu ze sousedd, ten zas dalSimu a tak dale, az
prouddobéhl zpét k hradi, ktery jej vyslal, a ten zakricel: Mam! Nacez se hraci zacali rozplétat tak, jakoby ve
vysledku méli stat v kruhu a bezprostfedné sousedit vzdy s témi hradi, s nimiz se drzi za ruce. Vzhledem k
tomu, Ze nesméli ruce rozpojit, museli se rlizné podlézat a prekracovat. Ne vzdy vsak nakonec bylo mozné,
aby vysledného cile dosahli. Samotny cil hry zlstava zachovan; byt spiSe jako potencidlni, jako riziko, nez
jako vzdy dosazeny; a byt mozna ponékud v pozadi vici jeho konkretizaci s vice ¢i méné explicitnim
sexualnim obsahem - jak jiz zaznélo: prece se nebudou oblézat na ulici.
V pripadé hry Placana (2, ml-kr, 99; 6, he-ho, 97) se hradi sesedli kolem stolu, resp. lavice, pak na desku
na sebe nakladli dlané jedné ruky, dlani dolu, a pak ve stejném poradi dlané druhé ruky. Kdyz takto
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vytvorili véz ze svych dlani, hrac, ktery mél svou dlan Uplné vespod, ji premistil navrch, poté dalSi v poradi a
dalsi; nacez hraci zrychlovali tempo, az nakonec nebyli schopni udrzovat stanovené poradi, véz jejich dlani
se rozpadla a vznikla zmét’ placaijicich se rukou. SpiSe nez provokovanymi fyzikalnimi silami si spolupraci na
svém zretézeni komplikovali rytmizaci pohybu pfi jeho rekompozici. A byt’ cil hry zlstava stejny, je hra
zaroven pripadem zahravani si s kompozici pohybu, resp. s rytmizaci mrstnosti v zachazeni s vlastnim
télem. Za obdobnou variantu hry, zahravajici ale prece jen spise s rovnovahou v mrstnosti v zachazeni s
vlastim télem, prinasejici zvlastni zazitek télesné zavrati, Ize povazovat hru Toceni - pokud je rozehravana
ve spolupraci dvojice, resp. kruhu zietézenych hracd.

V pfipadé hry Placana (5, no, 95) hru hrali chlapec s divkou popsanym zplisobem jen s tim, ze tempo
negradovali, pohybovali se spiSe automaticky a povidali si pfi tom. Svou spolupraci na svém zretézeni tak
rozehrali jako ritualni.

V pripadé hry Meleme, meleme kavu (2, ml-kr, 99) si hraci sesedli kolem stolu; jeden z nich poloZil na jeho
desku pést se zdvizenym palcem, dalsi stejnym zplsobem zat'atou pést nasadil na palec prvniho; kdyz se
takto vycerpali vSichni hraci, posadil na vrchol véze svou druhou pést opét prvni hrac a ostatni jej
nasledovali; poté, co hraci ze svych pésti vystavéli véz, zacali spolecné recitovat rikanku: ,Meleme, meleme,
kavu, pro dédka a babu. Jedno zrnko pryc!";pfi tom spolecné celou vézi otaceli dokola a pfi vysloveni
posledniho slova rikanky hrac, jehoz pést spocivala na vrcholu véze, svou pést odhodil stranou. I kdyz hraci
tempo pohybu ve hre zrychlovali, nikdy tak, aby se jim véz rozpadla dfive, nez ji sami Uplné rozebrali. Cil
hry tak sice formalné zlistava, avsak nikoli jako vysledek zahravani si s hranicemi obratnosti hracd, ale jako
ritudlni spoluprace, resp. jako spoluprace na ritualni dezintegraci zfetézeni kruhu hraca.

Jako moment v celku hry byla tato hra obratnosti pozorovana téz pfi spolupraci na udrZeni zretézeni kruhu
honicich v nékterych podobach Psi honlcky

Vzorec interakce se tyka skupiny hracu nékdy jen tri, vétSinou vsak ¢im vice, tim Iepe Hru hra]| Casto
jen dIka, samotni chlapci vyjimecné. V |nterakC| se hraC| dostava]i 'télo na teIo Jeji povaha vsak na rozdil
od rady her s obdobnym druhem interakce z hlediska mobilizované S|Iy, mrstnosti a odolnosti hrach
nespocwa v soutézi, ale v k ni protikladné spolupraC| Sila, mrstnost ¢i odolnost hracd je pak v jejich
spolupraa mobilizovana za U¢elem nastoleni a udrzeni |ntegr|ty télesné podoby jejich spolceni - retézu;
pr|padne téz dokonalosti jeho kompozice (Elektrika). To, s Cim si hraci zahravaii, je pak hranice schopnost|
spoluprace na integrité jejich zretézeni - at’ uz prekonavaJ| jen odpor provokovanych fyzikalnich sil, nebo
spiSe pracnost rytmizace rekompozice svého zretézeni (Placana), nebo téz vzajemné revnivosti (spl'ée
Nabirana, nez Tlacenka) ¢i nahodného zauzleni jejich fetézu, kdyz jsou pri zretézovani slepi ( Elektrika); tedy
nikoli v situaci, kdy se brani Gtokdm druhych, jako ve hie Kral vysila své vojsko.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za mobilizaci télesné odolnosti, sily a mrstnosti v dotyku ,télo na télo", a to
pfi pohybu, ktery svou funkci sméfuje k uvedeni hracd za hranici schopnosti spoluprace na integrité jejich
kruhu v podobé zfetézeni. Pfipadné mlze jit jen o ritudini integraci a dezintegraci kruhu hraca.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 10 pripadech, a to ve 2. - 6. a 9. rocniku. (2,_ml-kr, 99 (2x); 3, va-vi, 99; 4, né-Si,

97; 4, hr-8i, 98; 5, no, 95; 5, pa-ve, 98; 6, he-ho, 97; 6, pr-ve, 00; 9, mi-pr, 98)

Z historie hry
Opieovi (1969, s. 234-235) hru hranou podobné jako nas Vldcek prezentuji pod nazvem Chain Swing; fadi ji
mezi tzv. Exerting Games. Ve Velké Britanii se Udajné hrala jiz po¢atkem 19. stoleti.

2.17 PRETAHOVANI
V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem Lano (2, da-kl, 98) a Pretahovani (6, he-ho, 97).

HFisté hry tvori protilehld Uzemi vymezend hrani¢ni ¢arou; pomtickou je lano; anebo je hfistém
vlastné lano, zprostiedkujici zietézeni hracl. Hru hraji déti venku, po vyucovani, mladsi napt. v druzing;
samotny €as hry neni omezen.

Pribéh hry zacina vyznacenim hranicni ¢ary a vétsinou téz rozdélenim hracd do dvou druZstev. Protivnici si
stoupnou proti sobé do rady a chopi se lana. Nékdy je na lané rovnéz vyznacen stred a zvoleny rozhodci
dba na to, aby leZel nad hrani¢ni ¢arou a aby byla dodrzena urcena vzdalenost k nejblizSim hraclim. Na
povel pak protivnici zacnou tahat za lano na svou stranu.
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Pravidly ur¢enym cilem hry je pretahnout prvniho z hracd protivnika pres hrani¢ni ¢aru. Neméné zabavné
vSak je, kdyz se v fetézu jednoho z druzstev jeden z hracl neudrZzi lana ¢i na nohou a zptsobi hromadny
pad; pripadné nejen ve svém druzstvu, ale uvolnénim lana téz v druzstvu protivnikd.
Vzorec interakce hry se tyka zfidka dvojice; vétsinou vice hracd, rozdélenych do druzstev o 5 az 10
Clenech; obou pohlavi. Povaha interakce spociva v soutézi o premozeni druhych v zapase "télo na télo”, byt
nikoli zcela bezprostfednim, nybrz zprostfedkovaném lanem, a to v situaci, kdy predevsim svou silu maji
hraci osvédcit tim, Ze dostanou protivnika na své Uzemi, ze jej pretahnou na svou stranu. V ramci soutéze
ma strategicky vyznam nejen sila jednotlivych hracd, ale téz jejich rozestavéni v fetézu. I v pfipadé, Ze je
hra hrana jako soutéz, zahravaiji si hraci zaroven s hranicemi schopnosti spoluprace na integrité jejich
zietézeni, a to jak v jednotlivych druzstvech zvlast, tak v celku dvou pretahuijicich se druzstev - podobné ke
hie Viacek; zvlasté kdyz jehrana jako Tlacenka; s vaci Pretahovani inverznim, dostfedivym pohybem. Pokud
pri Pretahovani jeden souper padne a uvolni nahle lano, druhy sice zvitézil, ale vétSinou padne téz. Lze tak
uvazovat az o tom, ze implicitné si vSichni zahravaji s hranici schopnosti spoluprace na integrité spolceni
soupefl v podobé fetézu.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za duel, vétSinou druzstev, kdy efektivnost obrany a Utoku v zapase
"télo na télo”, ktery je zprostredkovan lanem, zavisi na tom, jak jsou hraci schopni vyuzit svou silu k udrzeni
integrity vlastnich a k naruseni integrity druhych - a to jak integrity se svym Gzemim, tak podminujici
integrity kruhu jedincl jako fetézu.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana ve 2 pripadech, a to ve 2. a 6. ro¢niku. (2,.da-kl, 98; 6, he-ho, 97)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 201) prezentuje hru, pripadné hranou i bez lana, pod nazvem Tug-o’-War; a fadi ji
mezi tzv. Games of Skill, presnéji mezi athletic games. Opieovi (1969, s. 235-236) hru prezentuji pod
nazvem Tug of War; fadi ji mezi tzv. Exerting Games. Udajné byla hrana jiz ve starovékém Recku jako
zapas Slunce a Mésice pod nazvem Dielcystinda.

2.18 RAGBY

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Foukana (4, né-Si, 97); Foukani do tuzky (5, no,

95); Ragby (3, ma-za, 98; 6, he-ho, 97; 8, do-ko-pu, 98) a Rugby s penalem (7, da-hl, 98).

Hrlstem hry je prostor mezi dvéma branami, napr. vyznacenym| kfidou na podlaze ve tfidé; nekdy
jen prostor zaUJlmany hraci ve hre; ve stoln| varlante IaV|ce S Je]|m| protllehlyml okraJ| Cas pro hru si déti
najdou o prestavce; samotna hra neni ¢asové omezena. Pomuckou je hracim néci preziivka, obal od
dzusu nebo penal - nahrazujici mi¢; ve stolni varianté papirova koule ¢i tuzka.

Priibéh hry zacind vyznacenim bran a rozdélenim na druzstva. Tedy pokud je hrana v organizovanéjsi
podobé. Pokud ne, mize zacit tim, Ze se dva kluci zacnou pretahovat o mi¢ a dalsi se pridaji. Soupefici
druzstva se pak snazi dopravit mi¢ do branky protihract. Dovoleno je do protihrace narazet, chytat jej,
tahat se s nim o mic, svirat jej a nazdvihovat nad zem,...; tedy vSe krom surovosti jako je kopani, Udery
rukama,... Nékdy je téz zakazané srazet protivnika k zemi, nékdy je to naopak hlavni prostfedek obrany.
Pravidly ur¢enym cilem hry je ziskat co nejvice bod; nékdy vSak jen vytvaret Zivé hromady na hradi, ktery
se zmocnil mice - slovy hracu: Ragby je hodné tvrdé.

Pozorovana byla téz stolni varianta hry. V pfipadé hry Foukana (4, né-si, 97) se az Sest hracl rozdélilo do
druzstev, do stfedu spojenych lavic polozili papirovou kouli, a pak zapasili o to, komu se povede jen
foukanim dosahnout toho, aby spadla z lavice na strané protivnika. V pfipadé hry Foukani do tuzky (5, no,
95) takto nejdrive zapasily dvé divky; pozdeji se k jedné z nich pripojily dvé kamaradky; nakonec hru
prerusil kluk, ktery jim tuzku sebral a utekl. V obou ptipadech tedy cil hry i v této sublimované podobé
zUstava stejny.

Vzorec interakce se tyka minimalné dvojice hracl, vétSinou vsak dvou druzstev; v zakladni podobé hry
vyhradné chlapct, ve stolni varianté i divek. Povaha interakce spociva v soutézi o premoZzeni druhych v
zapase "télo na télo” v situaci, kdy svou silu, mrstnost a odolnost maji osvédcit zaborem protivnikovy brany
pomoci osobné doruceného mice. Vrh micem s dotykem na télo druhého je zde v celku hry rozehravan jen
jako dilci, spise vedlejSi moment. Nékdy vSak hraci ani nejsou schopni hru dohrat do situace, v niz zastupce
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jednoho z druzstev vejde s mi¢em do brany protlvnlka nebot’ hrace, ]emuz se podanl zabor mice, znehybni
pod svym| ter Na Zivé hromadé nad hracem s micem se pak vIastne spolupodili i jeho spoluhraa z
vlastniho druzstva a situace se pak splse blizi Sikané. V pozorovane stolni varianté sice z dotyku »télo na
télo" zbyl jen dotyk dechem, na rozehrani obou point zakladni podoby hry byl vSak postacuijici.

Motiv hry Ize souhrnné oznatit za duel druzstev, kdy efektivnost obrany a Utoku v zapase "télo na télo”
zavisi na tom, jak jsou hraci schopni svou obratnost vyuzit k tomu, aby zastupce druzstva vesSel s mi¢em do
brany protivnika. Anebo jde jen o zavrat’ z podrobeni jednoho zazitku z nasili podoby "télo na télo” od
druhych, za timto Ucelem spolcenych.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 6 pripadech, a to ve 3. - 8. ro¢niku. (3, ma-za, 98; 4, né-Si, 97; 5, no, 95; 6, he-ho,
97; 7, da-hl, 98; 8, do-ko-pu, 98)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 196-197) prezentuje hru pod nazvem Rugby Football; radi ji mezi tzv. Games of
Skill, presné&ji mezi running games. Na Novém Zélanduse Udajné zacala Sirit koncem 19. stoleti; plvodné
dokonce bez bran a spocivajici jen v bezcilném prihravani.

3. VRH OBJEKTU - S DOTYKEM NA TELO

3.1 VYBIJENA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cinkana (9, pa, 96); Hazeni snéhu/travy (8, do-
ko-pu, 98); Houbovka (Z, ch-sa, 97); Jedovata houba (6, hi-Sm, 99); Kfidova valka 2 (7, kr, 96); Kfidovka
(Z,ch-sa, 97); Triskana (9, pa, 96); Vybijena (2, kr-su, 97; 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6, hi-Sm, 99; 7, Si-
za, 96; 7, da-hl, 98); Vybijena houbou 3 (7, kr, 96); Vybika (4, né-si, 97; 4, br-Se, 98; 4, re, 99) a Vybika
vSichni proti vsem (4, né-si, 97).

HFistém hry je ohranicené prostranstvi rozdélené na Ctyfi Uzemi; v nékterych pripadech jen
prostranstvi zabirané hraci setrvavajicimi ve hre. Hradi tudiz vyuzivaji napr. ¢ary hristé na volejbal v
télocvicné nebo venku. Pokud hraji hru ve tfidé, zaberou celou tfidu; pozorovany byl i pfipad, kdy funkci
ohraniceni tfidy plnily az zfetelné hranice travnaté plochy pred Skolou. Jedinou pomiickou je détem mic,
nebo tfeba i hadrovy ¢i molitanovy micek, nebo i guma, kfida Ci houba na mazani tabule - nejlépe mokra; a
kdyz na to prislo, také trs travy ¢i snéhova koule. Cas ke hre détem nékdy nabidnou uditelé pri hodinach
télesné vychovy; jako kratochvile je vitana pri Skolnich vyletech, na Skole v prirodé. Déti vSak hru zazily téz
na letnich taborech nebo na setkanich mladeznickych organizaci. Déti si samy €as na hru najdou i v
odpolednich hodinach po vyucovani, nebo, Castéji, o velkych prestavkach, pripadné o poledni prestavce.
Samotny Cas hry je omezen jen poctem hracl. A tak se mlize stat, Ze se hra nestihne dohrat do konce
nejen o prestavce, ale treba ani pfi hodiné télocviku.

Prabéh hry v jeji télocvikari podporované podobé zacina rozdélenim do druzstev. To provede ucitel s
ohledem na to, aby vytvoril dvé stejné silné skupiny jak co poctu, tak schopnosti, nebo se déti rozdéli samy.
Ve druhém pripadé se zacina vybérem dvou kapitand, kterymi se stanou napf. ti z hracd, ktefi se za né
prvni prohlasi. Kapitani si pak ze zbyvajicich hracd stridavé vybiraji cleny svych druzstev. NacezZ se hradi
rozestavi na hristi tak, ze kapitani stoji v krajnich protilehlych Gzemich a druzstva v sousedicich. Kazdé z
druzstev se tak nachazi na Uzemi mezi Uzemim druzstva a kapitana protihracl. Déti mohou téz losovat,
napt. pomoci Cisel, a to jak role kapitand, tak prislusnost ke druzstvu, a tfeba i Uzemi a drzeni mice na
zacatku hry. Pokud to nebylo urceno losem, zacina samotna hra rozskokem o mic. Druzstvo, které ziska
miC, si v kazdém pripadé musi nabit, a to tak, ze si hradi s kapitanem ttikrat prehodi mic pres Uzemi
protihracli, aniz by jim upadl na zem nebo byl zachycen ¢i teCovan protihraci. Pokud se pfi tom protihractim
podafi mi¢ zachytit, snaZi se nabit zas oni. Jakmile si jedno druzstvo nabije, zacina s vybijenim protihraca.
Vybitym se hrac stava tehdy, kdyz jej protihra¢ zasahne micem a hraci se tento mi¢ nepodafti chytit. Vybity
hrac pak prechazi na Uzemi svého kapitana a mdze se dale ucastnit vybijeni protihracd. Pravidla vybijeni
mohou byt jesté dale zpresnéna. Napr. tak, ze pred kazdym pokusem o vybiti protihrace si hraci musi nabit
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napr. alespon jednou prihravkou, a to bud’ jen v rdmci jednoho Gzemi, nebo pres Gzemi protihrace. Jinymi
slovy, ze pokazdé, kdyz se mi¢ dotkne zeme nebo jej zachyti protihraci, musi si druzstvo, které pak drzi mic,
znovu nabit. Nebo naopak, Ze si hraci nesmi prihrat napf. vice jak dvakrat. Nebo, Ze hrac, ktery ma provést
prihravku Ci se pokusit o vybiti protihrace, musi zlstat stat na tom misté, na kterém chycenim predchozi
prihravky ziskal mic - Ze s mi¢em se pri Utoku nelze pohybovat; pfipadn€, ze smi provést jen ti kroky.
Nebo, Ze pti preslapnuti kteréhokoli hrace pres hranici vymezeného Uzemi ztraci dané druzstvo mic ve
prospéch protihracd. Nebo, Ze hrace, ktery byl zasaZzen miCem a nestihl jej chytit, Ize jesté zachranit tim, Ze
odrazeny mi¢ pred dopadem na zem zachyti néktery z jeho spoluhracd. Jsou-li vybiti vSichni fadovi hraci
jednoho druzstva, odchazi kapitan ze svého Uzemi na uzemi svého druzstva. Obklicen sam z obou stran
protivniky vSak ma vyhodu t¥i Zivot a mizZe byt téz zbaven pravidel, kterd upravuji povoleny i prikazany
poCet prihravek se spoluhradi pred vybijenim protihraca.
Jak bylo naznaceno vysSe, pozorovana byla téz podoba hry vhodna pro prestavku ve vyucovani a mistnost
Skolni tridy; coz vSak neznameng, Ze si déti nezahraji tuto podobu hry i venku. V téchto pripadech jednak
nebyva k dispozici mi¢, jednak jsou pouZivana jednodussi pravidla. V pripadé Houbovky (7, ch-sa, 97),
Kridové valky 2 (7, kr, 96), Kridovky (7, ch-sa, 97), a Vybijené houbou 3 (7, kr, 96) "druzstva” nemaji
kapitany a vytvari se spontanné. Treba tak, ze jedno z déti po nékom hodi houbou a ten, kdyz mu to chce
oplatit, trefi nékoho jiného. Nebo, Ze se hraci ve viné pridaji ke dvéma détem, které po sobé zacaly hazet
houbou, i bez zminéné zaminky. Nebo, Ze nékdo vezme kfidu, vykfikne “Vdlka!” a po nékom ji hodi. Pravidlo
0 vypadavani vybitého je pak bud’ respektovano od pocatku hry, jaksi samoziejmé, na zakladé zkusenosti z
toho, jak byla hrana v predchozim pripadé. Nebo, kdyz je rozehravana jako Houbovana, musi nékdo toto
pravidlo pfipomenout, resp. do hry zavest. Dvé skupiny protihracd pak nemaji explicitné vymezena tzemi,
nybrz se drzi od sebe na intuitivné respektovanou vzdalenost; pokud ve tridé, tak u zdi na opacnych
stranach mistnosti, napr. u tabule vs. za lavicemi. Vyblty hraé ze hry vypadava Uplné. Pozorovany vSak byl i
prlpad Kridové valky 2, kdy hraci ze hry nevypadavali a zasahy zaznamenaval rozhodci na tabuli. Pravidla
vybuenl nejsou dale n|]ak upravena.
Vv prlpade Jedovaté houby (6 hi-Sm 99), Vybijené (Z, SI 73 96) a Vybiky vSichni proti vsem (4 ne 5| 97)
se hraci nedéli do "druzstev”. Vyblw hrac ze hry rovnéz vypadava uplné. Pravidla vybljenl jsou presneJ|
upravena. Napr. kdyz hrac ziska mi¢, smi udelat pouze jeden krok, a potom se musi pokusit nékoho vybit.
Nebo vybijet mlize pouze ten, kdo chyt| mic ze vzduchu; pokud tedy hrac ziska mic ze zemé ¢i od zemé
odrazeny, mu5| jej prehrat nekteremu z protlhracu
Pravidly urcenym cilem hracd pri vsech zmlnenych podobach hry je vybit ty druhé. Pokud by se nepOC|tan
s pripadem Kridové valky 2, Ize formulaci cile konkretizovat - vybit ty druhé do posledniho. Jen v pripadé
Jedovaté houby, Vybijené (7, Si-za, 96) a Vybiky vsichni proti vsem vsak je tato formulace cile zaroven
totozna se - zlstat ve hre jako posledni, koho nikdo druhy nevybil, v neformainé organizovaném turnaji
jednotlivcl; jinak, v zapase druzstvech, je cilem - vybit ty druhe dfive, pfipadné vice, nez oni vybiji nas.
Pozorovana byla téz varianta hry, Triskana (9, pa, 96), pti které hrali o prestavce v télocvi¢né kluci z osmé
tfidy proti kluklim z devaté. V télocvicné byla natazena sit’ na odbijenou a hraci se pohybovali jen po svych
obdélnicich, bez vyclenovani kapitanl a jejich tzemi. Mi¢ sméli hraci vrhat jen kopanim nebo ranou pésti, a
to pod siti. Jednotliva kola hry zacinala podanim od zadni ¢ary. Pokud se hracéim podafilo mi¢em zasahnout
protihrace nebo jejich zadni zed' tak, ze se mic vratil zpét na jejich vlastni stranu sité, ziskavali bod a
podavali znovu. V pfipadé, Ze se miC podafilo zachytit nékterému z protivnikd, smél se pokusit z daného
mista vybit podavajici druzstvo. Krom toho, Ze ve hie byly rozehrané jiné zplsoby vrhani objektu nez v
zakladni podobé hry a ze vybijeni byli nejen hraci protivnika, ale téZ jeho vysostné Gzemi, resp. brana k
nému, tak trochu podobné jako ve Fotbalu, z(stava cil hry stejny.
Pozorovana byla téz stolni varianta hry, Cinkana (9, pa, 96), pfi které vrhany objekt pinil stfidave funkci
obJektu zastupného, vybueneho Kluci si 0 prestavce urcili hodnotu mince, se kterou budou hrat - od 10
haléfl po 20 korun; svou minci polozili kazdy na SVU] okraj lavice a s pomoa hry Kamen, nuzky, paplr
zjistili, kdo bude prvn| na tahu. Pak se snazili cvrnkanim svou m|nC| zasahnout minci protlvnlka a tim ji
ziskat do vlastnictvi; kdyz hraci mince spadla z lavice, tak ji rovnéz vyhraval protlvnlk Od zavodu v Hazeni
do terce se tedy hra prece jen liSila, a to tim, Ze hraC| nespolehah jen na Utocné trefovani terce. Neékdy se
se svou minci protivnikovi splse vzdanvaI| aby jej naldkali do své blizkosti a méli pak vétsi nadéji na
uspesny zasah. Jindy zas zvazovali, zda minci i z relativni blizkosti necvrnknout co nejsilnéji, aby v pripadé
neuspéchu aspon doletéla co ne]dale z protivnikova dosahu. Od vySe popsanych podob Vybijené se zas hra
liSila tim, ze sublimaci do stolni podoby se vytratila nejen surovost, ale téz Sikanujici role objektu a moznost
se nabit od protivnika.
Vzorec interakce se tyka vice hracli, vétsinou hraji vSichni; tfeba i tak, Ze kdyz se strhne vybijena ve
tridé, néktefi hristé opusti sami, dfive nez jsou zasazeni napr. jedovatou houbou. Hru tedy hraji kluci s
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holkama. Kapitany ¢i iniciatory vybijené ve tridé vSak byvaiji Castéji kluci. Nékdy se divky hie vyhybaiji,
protoZze pry jsou kluci surovi.

Povaha interakce se lisi podle toho, zda hraci hraji jen kazdy sam za sebe, nebo také za jedno ze dvou
soutézicich druzstev. SpoleCnym predpokladem obou variant hry je ovSem implicitni zapas o zmocnéni se
mice, jemuz je ve hre prisouzena Sikanujici funkce z titulu role, a to diky jeho ustrednimu, monopolnimu
postaveni - jakoby Babu mél samotny vrhany objekt. Predmétem rozliSovani ve hre obratnosti pak je, jakym
zplsobem dojde k dotyku hrace s objektem - zda jeho dotyk schytd, nebo jej chyti. Predpokladem zapasu
druzstev je pak téz rozehrani dané hry obratnosti jako spoluprace s vlastnimi, jako jejich nabijeni. Jde pak
téz o to, Ze sice vybl'jegl'cim zasahem hra¢ umira a ztrata jeho Zivota je téz ztratou pro jeho druzstvo. I bez
Zivota se vSak hra¢ muize stat ¢lenem druzstva vitézl. A v nejkomplikovanéjsi podobé hry dokonce neZivi
zUstavaiji ve hie jako nemrtvi, jako Utoku schopni spoluhraci Zivych; byt ve vyhrazeném, protivniky vSak
obklicujicim Uzemi, v Uzemi, jehoZ ochrany poziva kapitan druzstva, dokud a pokud neprijde jeho cas.
Qdlisné jsou tudiz moznosti k volbé strategie. V tom i onom pripadé spociva ucinnost obrany ve schopnosti
sebou mrsknout. V obou ptipadech ma branici se hrac volbu: mlize se snazit, defenzivné, zasahu se
vyhnout, nebo, ofenzivné, jej zachytit, tak zneutralizovat a jesté se tak ujmout Ustredni role Utocnika. V
obou pfipadech spociva Ucinnost Utoku rovnéz v mrstnosti hracd. At’ uz jde o ziskani mice, houby, kridy,
gumy - tedy objektu, ktery se v dané hre zrovna pouziva k hazeni a ktery je vysadou a jedinym opravnénim
pro ustredni roli Utocnika; nebo jde-li o to, aby se Utocnik co nejvice priblizil k obéti. Predevsim vsak, v
obou pfipadech, spociva ucinnost Utoku ve schopnosti mrsknout danym objektem tak, aby zasahl
vyhlédnutou obét’ - véetné schopnosti nachytat obét’ v oslabeni, zmatenou diky Gtocnikovym faleSnym
pohyblm. V obou pfipadech pak konkrétni pravidla nabijeni a vybijeni sméfuji k tomu, aby se tyto dvé
schopnosti udrzely v urcenych funkcich, aby se hra nezvrtla v honicku. Pro Utonika mliZe mit strategicky
mrstny; pripraveny Ci oslabeny momentalni dezorientaci nebo tim, ze zrovna prcha. V pripadé, ze hradi hraji
také za jedno ze dvou soutéZicich druzstev, resp. v télocvikari podporované podobé hry, se hraci v Ustredni
roli Utocnika dostavaji do situace, ve které Gcinnost Utoku spocCiva téz ve schopnosti spoluprace v druzstvu -
umét se postavit nebo prihrat tak, aby nas utocnik byl co nejblize k obéti. Strategicky vyznam ma volba
mezi tim, zda bude hrac hrat spiSe na sebe nebo na druzstvo. Soutézi-li druzstva ve tfidé, tato schopnost
do hry nevstupuje, nebot’ se hraci musi drzet v uréeném odstupu od protihracd, na své strané. Spornym
momentem se stava to, kdyz hrac neni zasazen naplno, kdyz jej z pohledu Utocnik{ objekt teCoval a on to
tak necitil. A dale pravidly zakazané kroky, prihravky Ci pokusy o vybiti protihrace, k nimz se hrac necha
strhnout ve viru hry.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas v mrstnosti v zachazeni s implicitné Sikanujicim objektem, a to ve
vybijeni, tj. o ze hry vyfazujici zasah druhého. V celku hry jde o neformalné organizovany turnaj jednotlivcl
nebo o duel druzstev. V pripadé duelu druzstev jde téZ o spolupraci pri nabijeni vlastnich. V pozorované
stolni varianté hry Slo jen o vybijeni protivnika v podobé zastupného objektu; bez implicitné Sikanujici funkce
vrhaného objektu, moznosti se od protivnika nabit a surovosti; rozehravané jako duel jedincd. Ze by se
hraci vénovali rozehravani fiktivnich identifikaci a pfibéhd pozorovano nebylo, a to ani pfi vySe zminéné
nejkomplikovanéjSi a symbolicky nejvice inspirativni podobé hry. Snad jen v naznaku, v pripadé, kdyz
Viybijenou déti hraly pod nazvem Jedovata houba, po jejimz zasahu musel hrac ze hry, protoze byl otrdven.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 18 pripadech, a to ve 2., 4. a 6. - 9. rocniku. (2, kr-su, 97; 4, né-Si, 97 (2x); 4, br-
Se, 98; 4, re, 99; 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6, hi-Sm, 99 (2x); Z, kr, 96 (2x); 7, Si-za, 96; 7, ch-sa, 97
(2x); Z,.da-hl, 98; 8, do-ko-pu, 98; 9, pa, 96 (2x))

Z historie hry
U nas je zda se znama Vybijena jako détska micova hra, pri které se hraci snazi zasahnout soupere micem
a vyradit ho tak ze hry - tedy vybit jej. A to at’ uz v podobé€, v niz soutézi druzstva, nebo vsichni proti vSem.
[5] V USA je hra znama jako Dodgeball, tedy jako hra, pfi niz se hraci snazi vyhnout se zasahu micem.
Znama je tam nejen jako tradicni hra vyucovana v hodinach télesné vychovy, nybrz jako hrana napr. i tymy
tak véhlasnych univerzit, jako je Harvard ¢i MIT. Udajné se objevila na pocatku dvacatych let minulého
stoleti. V reakci na publicitu, kterou ziskala fada pfipadll zraneni hracd, sice hru v devadesatych letech fada
Skol zakazala. Presto vSak i nadale poZiva dostatek popularity, aby existovalo nékolik svazli organizujicich
soutéZe a vydavajicich pravidla hry.[6] Dle oficialnich pravidel The National Amateur Dodgeball Association
se hrac vyrazuje ze hry jednak rovnéz po zasahu Zivym, tj. nabitym micem; jednak tim, Ze protihrac Zivy
mi¢ chyti. Zminit Ize i dalsi rozdily vQci nasi, télocvikafi podporované podobé. Napt. hra se Sesti mici
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zaroven a hra bez role kapitand a bez Gzemi pro kapitany a vybité.[7Z] Udajné je vSak znamo na Ctyficet
variant hry.[8]

Podle Op|eovych (1969, s. 74) pouzwaly detl ve Velké Brltanu nazev Dodge Ball neJcastejl pro hru, ktera je
u nas znama jako hra Na Jelena. Obcas pry byl tento nazev pou2|van jako alternativni pro Ball He Ci Kingy;
tedy pro pripady tzv. Chasing Games; vlastné pro varianty nasi Houbované.

3.2 HOUBOVANA

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Hazeni (6, po-st, 99); Hazeni houbou (4, hr-Si,
98); Hazeni houbou a ohryzky (8, ka-ma, 95); Hazeni kridou (8, ta-to, 98); Hazeni kfidou nebo houbou (7,
da-hl, 98); Houba, hadr, krida (9, mi-pr, 98); Houbova valka (7, po, 98); Houbovana (8, li-na, 97; 9, pa,
96); Houbovy utok (5, bi-do, 95); Kapucino (6, kr, 00); Kfidova valka 1 (7, kr, 96); Vybijena (5, kn-re, 00;
7, bi-pe, 00); Vybijena — ukolova (4, du-ko, 99); Vybijena houbou 1 (Z, kr, 96); Vybijena houbou 2 (7, kr,
96); Vybijena — znackova (4, du-ko, 99) a Vybika ("Vsichni proti vSéem”) (6, pr-ve, 00).

HFistém hry je prostranstvi zabirané hradi setrvavajicimi ve hire; vlastné vSak kruh hracd. Pokud
hru déti hraji ve tridé ¢i v télocvicné, zaberou celou mistnost. Udajné hraji hru i ve Skole na chodbé nebo
venku. NejCastejsi poml‘.’lckou je détem houba, vyuziji vSak téZ mi¢, nebo tenisovy micek, kfidu, papirovou
kouli (pfipadné Jeste zpevnenou izolepou), hadr, pIysoveho Kennyho (postava z kresleného serialu South
Park), ohryzek, sesit, ucebnici, batoh Ci tasku. Za pomucky vsak lze oznaC|t téZ treba katedru, lavice, Zidle,
ucebnice, tridni knlhu kfidla tabule ¢ dveFe od Skfing - S|OUZICI jako Ukryt ¢i stit pred utoky protlhracu Cas
ke hre si déti najdou ne]casteJ| o] prestavce atoiv prlpade Ze je hra zakazana tridni ucitelkou, protoze
ohroZuje skoln/ majetek. Hru si vSak mohou zahrat i pfi hodiné télesné vychovy, za dozoru telocwkare A
pozorovany byl i prlpad ]edne devaté tridy, ktera si dovolovala hru zahrat pri hodlnach vyuky nektewch
uciteld. Samotny cas hry neni nijak omezen. A tak byva hra nékdy ukoncena az po zvonem prlchodem
ucitele; nebo na jeho pokyn, hraje-li se pfi télocviku. Pokynem k ukonceni hry vsak mlize byt téz to, ze se
stane néco vézného - napr. kdyz Fanda zvedal houbu zpod tabule a uhodil se hlavou o jeji kidlo do krve;
nebo kdyZ se Iva s Tomasem zase pusti do boje tak urputné, ze si trhaji sesity, igelitové tasky, ¢maraji po
vSem, co se da, prevrhavaiji zZidle, a to vSe proto, Ze Iva nesnasi Tomase, a také proto, podle Tomase, ze
ho Iva nenecha na pokoji.

Pribéh hry zacina provokuijici akci jedince. Inicidtory hry byvaji nezfidka Zaci povéreni sluzbou mazani
tabule. Zaminkou k pfibirani do hry byva to, ze se nékdo obéti posmiva. K pribrani do hry vSak mdze
spoluzak provokovat i tim, Ze je zaujaty néjakou svou Cinnosti a hry si nevsima. Nékdy je zaminkou k
zahajeni hry hadka mezi dvéma spoluzaky, ktera nejdrive prejde ve vzajemné strefovani se prvnim
objektem, ktery je po ruce, a pak se rozsiti na dalsi hrace. Pohyb hracd ¢i zplsob hazeni danym objektem
nemusi byt explicitné nijak pravidly upraven, a presto vétSinou hraci udrzuji intuitivné respektovanou
vzdalenost a pfi hazeni stoji. Zasah objektem, vybiti, na rozdil od Vybijené neni dlivodem k vyrazeni ze hry;
spiSe je tomu naopak. Hracem v Ustredni roli Gtocnika se stava predevsim ten, na kterého bylo Utoceno a
ktery se diky tomu zmocni objektu; at’ uz diky tomu, ze byl zasazen, nebo Ze se mu podafrilo zasah chytit,
nebo Ze pred zasahem uhnul a objekt zlstal v jeho dosahu. Pozorovany byl i pfipad, Vybijena - znackova,
pri kterém zasazeny hra¢ musel hazet kfidou do té doby, dokud nezasahl nékoho jiného a svou roli mu tak
nepredal - jako v Babé. Nebo se Utocnikem stava hrac diky tomu, ze se zmocnil objektu, ktery se stal po
utoku na jiného hrace bezprizorni. Pozorovany byl i pfipad, Vybijena - ukolova, pri kterém se zasazeny hrac
nesmél zmocnit mice, nybrZ si musel svij netspéch “odpikat”, napf. deseti diepy; pfi pInéni Ukolu na néj
samoziejmé nikdo nesmél Gtocit, to az po jeho spinéni, kdyz se zase zapojil do hry. Nékdy hraji hru hraci
kazdy sam za sebe. Nékdy se hraci rozdéli na dvé druzstva. A pak si tfeba i stanovi, Ze jedno druzstvo smi
hazet jen z prostoru pred lavicemi a druhé jen z prostoru za lavicemi; a pokud objekt dopadne do Uzemi
nikoho, zmocni se jej nékdo ze skupiny, které je blize, nebo jej poda nékdo z publika.

Pravidly urCenym cilem hracd je udrZovat kolobéh pfedavani Ustfedni role utoCnika. A to i v pfipade, ze
hraji na dvé druzstva, nebo v pfipad€, ze hraji se dvéma objekty. Pokud vsak hraci ve viru hry pfiberou do
hry vice objektd, at' v té ¢i one podobe hra se zvrtne v Koulovani.

Vzorec interakce se tyka vice hraca. Nekdy hraji vsichni. Casto se vsak Cast tfidy zdrZi reakce na
provokujici vyzvu iniciatord hry a zlstane jen v roli publika. Pak bud’ v roli publika zainteresovaného; at’ uz
jako fanousci, nebo dle réeni "KdyzZ se dva perou, treti se sméje.” Nebo vice ¢i méné defenzivniho: Zaci
mohou az ostentativné ignorovat hru ve svych lavicich; nebo se mohou uklidit ke sténam, nebo odchodem
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ze tfidy. Hru hraji Castéji kluci. Nékdy se vSak holky nechaji vyprovokovat; za nezbytného pisténi, kfiku a
nadavani; nékdy i k tomu, Ze vytvori druzstvo holek proti druzstvu klukd. Nékdy holky hru odmitaji, protoze
je pod jejich ddstojnost, protoze jsou kluci trapni.

Povaha interakce je shodna s Vybijenou na Urovni jednotlivych stietl Utocnika a jeho obéti, a v tom, Ze
utocnik je diky vice méné explicitné Sikanujicimu objektu v ustredni roli. Ve hre jako celku vSak nelze
zvitézit. Obdobné s Viybijenou jsou i moznosti k volbé strategie. A to i co se tyce pripadného namaceni
houby Gtocnikem v pr@béhu hry; které je sice komentovano revem ¢i nadavkami, ale vétSinou ostatni hrace
neodradi od pokracovani ve hre; nékdy je pry dokonce povinné po kazdém zasahu; v jednom pripadé byla
vodou a kridou nasakla houba nejen podminkou hry, ale téz inspiraci k jejimu pojmenovani - Kapucino. Na
rozdil od Baby mohou tedy byt v Houbované hraci znecisténi doslova - houbou ¢i kfidou. A tak Ize ve hre
nakonec prohrat nejen tim, Ze je hrac poslednim, kdo je zasazen, nez je hra ukoncena; ale téz tim, Ze jsou
hraci sami Ci jako druzstvo zmaceni ¢i bili od kridy vice nez ti druzi. A symetricky, Ize tudiz i vyhrat; limitng,
kdyZ si hrac zahraje, a pritom jej nikdo neznedisti. Strategicky vyznam pak ma i pripadné pouzivani
poml‘,’lcek slouzicich jako Ukryt Ci Stit pfed utoky protihracl. Nékdy Ize pozorovat rozdily v pfistupu holek a
kluk@. A to, kdyz kluci Utodi i na sebe navzaJem zatlmco holky vétSinou jen na kluky. Pokud hru hraci
rozehraji pr| hodiné vyuky vystupuje do popredi spiSe s danou hrou obratnosti kombinovana provokace
autority ucitele, zahravani si se zavrati z transgrese mravnlch imperativQ.

Spornym momentem se stava predevsim do hry zvouci provokace dosud nezicastnénych spoluzakd;
zvlasté jsou-li kluky provokovany netykavé holky. Obcas dojde ke smeteni penald ¢i jinych pomicek z
nékteré lavice ve tridé a vznikne hadka mezi hraci a publikem. Spor mdze byt o to, kdyz néktery z Gtocnikl
prekrodi intuitivné respektovanou vzdalenost k obéti. Doopravdy se roz¢ilit mize i hrac, ktery byl zmacen
tak, ze uz to neprenese pres srdce, napr. na choulostivém misté, nebo ktery byl zasazen zvlasté bolestive,
zvlasté do obliceje. A také znecisténi tridy, napf. oken, zdi, lavic ¢i katedry s t¥idni knihou, miZze hrace
pobavit, nebo je mlze zaskocit; obdobné, jako kdyz houba zmizi za tabuli, odkud ji nelze dostat a musi se
koupit nova.

Motiv hry na drovni Jednotllvych stretu hract je steJny jako u Vybijené. Na urovni hry jako celku a na rozdil
od Baby jde splse o ritual znecist’ UJICI nez oastny Tedy krom pripadu Vyb/Jene znackové, ve které je
povmnym predavanlm Ustredni role Utocnika jen zasazenému pravidly jasné artlkulovane to Ze se hra¢ musi
oCistit jak od svého neuspechu \% ]ednotllvem stretu s druhym hracem, tak od své touhy druhého hrace
zasahnout Tento ritudl mlze byt rozehrany v kruhu hracli, nebo mezi kruhem vlastnich a tech druhych Ve
srovnani s Babou ale i s Vybijenou zde vedle symbollckeho zneCisténi a oCisty vystupuje vzajemné
znecistovani v doslovném slova smyslu.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 19 pripadech, a to ve 4. az 9. ro¢niku. (4, hr-Si, 98; 4, du-ko, 99 (2x), 5, bi-do, 95;
5, kn-re, 00; 6, po-st, 99; 6, kr, 00; 6, pr-ve, 00; 7, kr, 96 (3x); Z,da-hl, 98; 7, po, 98; 7, 7, bi-pe, 00; 8, ka-
ma, 95; 8, li-na, 97; 8, ta-to, 98; 9, pa, 96; 9, mi-pr, 98)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 73-74) ve své sbirce danou hru prezentuji pod ndzvem Ball He; hranou ddsledné jako
Baba. Radi ji mezi Chasing Games, a to do té podskupiny honicek, v nichz je dotyk misto jednoduse rukou
provédén nejakou jeji nahradou (substitute for hand). V ramci podskupiny honicek, v nichz dochazi k
nardstu poctu hon|C|ch pak uvade]| podobnou hru - Kingy. Hra zacina ritualnim vyberem prvnlho honiciho.
Honici se snai zasahnout honéné hrace micem do uréené oblasti téla. Zasazeny hrac se pr|dava k honicim.
Posledni honény hrac je prohlasen kralem a zahajuje ritual vyberu prvnlho honiciho v nasledu1|C| hre. UdaJne
tyto hry déti nékdy nazyvaiji také Dodge Ball; tedy nazvem, ktery je v soucasnych USA pouZzivan predevsim
pro taméjsi variantu Viybijené. Sutton-Smith (1972, S. 207) prezentuje hru Ball He pod navem Ball Tag. A
hru Kingy uvadi jako jeji ponékud komplexné&jsi variantu. Obé fadi mezi tzv. Games of Skill.

3.3 KOULOVANI

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Backorovana (9, mi-pr, 98); Bitka celé tridy (Z, kr,
96); Hazeni (papirkd, piskotd, propisek) (7, bi-pe, 00); Hazeni ucebnicemi (8, ta-to, 98); Koulovani (8, Sp-
ku, 99); Mikinova vélka (7, kr, 96); Na bombardéry (2, rQ-to, 99); Pampelisky (8, do-ko-pu, 98); Strefovana
(papirova valka) (6, kr, 00) a Vybijena (2, da-kl, 98).
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Co se tyce hristé hry a casu ke hre je hra shodna s Houbovanou. Snad jen, ze prostrednictvim
Backorované pribyvaji ke zml'nény'/m lokalitam i Skolni Satny. Hra se vSak lisi pomﬁckami, tedy mnoZstvim
objektd, J|m|z hraci pri hfe hazi - ten Je prawdly neomezeny. A taky tim, ze kromé jiz zmlnenych houby,
hadru, krid, ucebnic, paplrovych kouli a micd, byly pozorované téz proplsky, penaly, mikiny, piskoty, pecky z
tresni, snéhové koule které si v jedné tridé déti nadeIaIy ze snéhu na okennlch fimsach, nebo pampellsky,
které déti v jedné tHide sbiraly na travnaté ploSe pred Skolou. A snad také tim, Ze hra obé&as skonCila
poznamkami do zakovskych knizek.

Pribéh hry se tedy od Houbované lisi tim, Ze v této hie hazi vSichni po vSech, resp. kdokoliv po komukoliv.
Nékdy hra vznika z hazeni do terce, nezivého a nepohyblivého; nékdy obdobné jako Houbovand, pfimo
provokaci spoluzakd; nékdy z Houbované, kdyz v zapalu hry zacnou hradi sahat po vSem, co je po ruce; a
nékdy z kradeni véci spoluzakim. V jednu chvili se pak tfeba dva i vice hracd spolci proti jednomu a vzapéti
zas bojuji sami proti sobé. Ke hfe patti i posmésné hlasky typu “Vzdej se, ty smrduty kojote!” a rlizné i
mnohem St'avnatéjSi nadavky. Ze by se hradi ve zde uvedenych pripadech délili do dvou druzstev,
pozorovano nebylo. Jak se piSe pfi prezentaci Houbované, nékdy se vSak tato hra mlze zvrtnout v
Koulovani, i kdyz je hrana v druzstvech. Nékdy je hra zpestrena tim, ze si hraci kradou véci, kterymi po
sobé hazi; a nékdy, v zapalu hry, priberou hraci ke vzajemnému strefovani se objekty cakani vodou
nabiranou jen do dlani, nebo Serm pravitky ¢i potycky télo na télo; ty posledni zvlasté odhodla-li se nékdo
druhému ustédrit hrst snéhu ¢i pampeliSek za krk, do kalhot nebo jej nakrmit z bezprostfedni blizkosti. Hra
se pak vlastné zvrtne spise ve hru Na prani.

Pravidly ur¢enym cilem hry je rozvifovani viru bitevni viavy, resp. viavy hospodské rvacky, kdyz proti sobé
nestoji druzstva.

Pozorovany tak byl i pripad, Vybijené (2, da-kl, 98), hrany v télocvicné za dozoru ucitelky, asi s 12 mici, pri
kterém méli hradi tfi Zivoty. Kdyz ztratili posledni, museli si jit odpoCinout na lavicku. Na té pak sedéli v
poradi nékolika hracli, nejvyse tak péti. A vzdy, kdyz na lavicku prisel novy vybity, feknéme Sesty, vracel se
ten prvni, nejdéle Cekajici, nejvice odpocaty, zpét do hry. A nebo, pfi Backorované, kdyz hraci hraji v
Satnach s backorami nakradenymi z pytlikd chybéjicich spoluzakl, nakonec ve viru hry sahaji i po backorach
vlastnich.

Vzorec interakce se sice podoba Houbované. Neni zde vSak vzdy jen jeden utocnik v Ustfedni roli. Stane
se, Ze na sebe dva hradi Gtodi v jednu chvili soucasné. Stane se, Ze hrac je obéti Utoku nékolika hract
soucasné a nezbyva mu, nez alespon nékteré zasahy schytat. Néjaké volby strategie tedy v této hre ani
nepripadaji v Uvahu - krom vice ¢i méné ofenzivniho pfistupu, ktery vSak mize byt kvitovan jako zbabélost
Ci zakernost. Hra se liSi také v tom, Ze k reseni néjakého sporného momentu zde neni Cas, zvlasté jsou-li
opakuijici se viny viru hry na vrcholu - snad jen krom pripadd zvlasté bolestivych zasaht, zvlasté do obliceje,
a nebo kdyz se hra zvrhne v Sikanovani. A pokud si hraci dovoli rozehrat hru pfi hodiné vyuky, jde opét,
jako u Houbované, spiSe o zavrat’ z transgrese mravnich imperativd vici provokované autorité ucitele.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas v mrstnosti v zachazeni s objektem - ve vybijeni, a to kdyz je
rozehrany jako jejich orgie. A navic jde o zavrat’ z rozvifovaného viru viavy podobné vravé hospodské
rvacky Ci valecné bitvy. Vzajemné znecistovani v doslovném slova smyslu zde vystupuje do popredi jesté
intenzivné&ji nez v Houbované.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 10 pfipadech, a to ve 2. a 6. - 9. roc¢niku. (2, da-kl, 98; 2, rQ-to, 99; 6, kr, 00; 7, kr,

96 (2x); 7, bi-pe, 00; 8, do-ko-pu, 98; 8, ta-to, 98; 8, Sp-ku, 99; 9, mi-pr, 98)

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 60) zminuje hru pod nazvem Snowballing; fadi ji mezi tzv. outdoor activities,
potazmo Informal Games.

3.4 STRIKANA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cakani vodou (7, kr, 96); Falesné Velikonoce (3,
va-vi, 99); Hasici (8, Sp-ku, 99); Strikana (5, bi-do, 95); Strikani inkoustu (6, kr, 00) a Strikani z lahvi (Z,
po, 98).

Co se tyCe hristé a casu je hra podobna s Koulovanim. Pozorovana sice nebyla v télocviéné, zato
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vsak krom tfidy, chodeb nebo venku v okoli Skoly byla pozorovana téz na toaletach. Pokusy rozehrat hru o
vyucovaci hodiné jsou vyjimecné. Specifickou pomtickou jsou plastové lahve s prodéravélou zatkou;
postaci vSak i neupravena lahev s napojem ke svaciné nebo hrst vody nabirana v umyvadle; pozorovany byl
i pripad pouzivani inkoustového pera ¢i samotné bombicky s inkoustem.

Pribeéh hry i pravidly uréeny cil je obdobny s Koulovanim: postfikat téch druhych co nejvice a co nejvic, a
pfitom sam sebe uchranit. Za nejlepsi vykon pak mize byt povazovano vylit druhému vodu za krk.
Pozorovana byla varianta hry, Falesné Velikonoce (3, va-vi, 99), pfi které si nékolik chlapcl na zachodé
pripravilo lahve s prodéravélymi vicky a pIné vody, nacez vtrhli do tridy a za kfiku Falesné velikonoce! se
vrhli na divky a snazily se je pokropit. Divky jecCely, schovavaly se pod lavicemi, snazily se prchat. V tom jim
vSak vSak branili ostatni chlapci, ktefi se ke hte pridali, divky chytaly a drzely, dokud je nékdo z chlapci
nepokropil. Hra skondila, kdyZ hraclim dosla voda v Idhvich. Cil hry tedy zlistava srovnatelny, byt” hraci hru
rozehrali jako orgii S|kanovan| divek chlapci.

Vzorec interakce je rovnéz obdobny s Koulovanim; vlastné by mohla byt povazovana za jeji variantu. Jen
na Urovni jednotlivych stretd je volba strategie ofen2|vn| obrany prakticky vonucena nebot’ samotnou
tekutinu nelze chytit tak, aby doslo k neutralizaci zasahu a k jejimu vyuziti k opétovani Gtoku.

Motiv hry na Urovni jednotIiWch stretd hracd, jak jiz bylo zminéno, se od Koulovani lisi v tom, Zze schopnost
letici objekt chytit zde neni vtahovana do hry. A dale tim, ze zavrat’ z rozvifovaného viru viavy podobného
viavé hospodské rvacky Ci valecné bitvy zde jesté vice vystupuje do popredi; obdobné jako vzajemné
znecist'ovani v doslovném slova smyslu. Pfipadné mze jit o orgie Sikanovani s explicitnim sexualnim
obsahem.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 6 pripadech, a to ve 3. a 5. - 8. rocniku. (3, va-vi, 99; 5, bi-do, 95; 6, kr, 00; 7, kr,
96; 7, po, 98; 8, Sp-ku, 99)

3.5 STRILENA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Flusacka (7, ch-sa, 97); Flusacky (6, he-ho, 97;
9, va-hu, 99); Flusbrok (6, pa-sm, 95); Foukackova bitva (3, ve-po, 00); Gumicky (6, si-ku, 96); Gumova
valka (5, bi-do, 95); Odstrelovani ucitelky (8, Sp-ku, 99); Plivani brckem (4, hr-Si, 98); Pravitko (5, ko, 00);
Slizaci (6, po-st, 99); Strilena (6, pr-ve, 00); Stfileni verzatilkou (7, mi, 95) a Slupkana (6, hy-je, 98).

Hristém hry je prostranstvi zabirané hradi setrvavajicimi ve hre. Na rozdil od podobnych her,
predevsim Koulovani, ale téz Viybijené, se hra da hrat v sedé ve skolnich lavicich, a tak ji déti nejcasté;ji
hraji ve tridé. Da se vSak udajné hrat kdekoli, coz potvrzuji pozorovani na skolnich chodbach nebo v
autobuse na Skolnim vyleté. Ve srovnani se zminénymi hrami si déti také Castéji najdou €as ke hre pfi
hodinach vyuky. Nejcastéji pouzivanou pomiickou je flusacka Ci flusbrok, nejcastéji trubicka ziskana
rozmontovanim tzv. versatilky. Poslouzit vSak mUzZze i obycejné brcko od krabicky s napojem ke svaciné.
Naboje ziskavaiji déti z kouskt papiru zmackaného do kuli¢ek, pripadné naslinéného, z kousku kdry
pomerance ¢i mandarinky, z kousku gumy na gumovani, z plasteliny nebo ze zrnka ryZe. Pozorovan byl i
pripad, kdy si v jedné ttidé nékolik déti vyrobilo brokovnice - z kartonovych trubic o prdméru cca 2 cm a
délky cca 50 cm a jako naboje pouzivaly fazolky. Ke strelbé pak ovsem nevyuzivaly silu fouknuti, nybrz
pruznost nafukovaciho baldnku, ktery navlékly na jednu stranu trubice, a pak pouzivaly jako prak. Za
pomicku ke strelbé rovnéz Casto slouZi pravitko pouzivané budto k vystrelovani jiz zminénych druhl nabojt
zplsobem srovnatelnym s pouZzivanim katapultu; nebo tak, Ze slouZi jako opora k mifeni a natahovani
vystrelované gumicky. Nékdy déti vystreluji gumicky jen s pouzitim prstl. Pozorované bylo i pouziti
gumicky, natazené na prstech jako na vidlici praku, k vystrelovani jakychsi kulatych odznack@. A v jednom
pripadé déti ke stielbé vyuzivaly gumové hracky s rliznymi patvary, napf. podoby deformované ruky, tzv.
slizaky, které bylo mozné budto vystrelit jako gumicku, nebo pfi vystrelu pridrzet, a tak zasahnout nékoho i
v sousedni lavici a zaroven ziskat smrsténého slizaka zpét k opakovanému pouziti. (Slizaci pak byli zvlasté
hodni svého jména, kdyz je déti namocily. A mokfi se pry zvladli pfilepit na papir a prinést jej strelci ze
sousedovy lavice; asi jako kdyz Zaba lepkavym jazykem ulovi svou obét'.)

Pribéh hry zacina jako v Houbované - tedy akci provokujiciho jedince. V idedlnim pfipadé je utocniky obét’
vybirana tak, aby byla velka pravdépodobnost, Ze se zapoji do hry. V idealnim pripadé se pak hra rozsifi na
vice hracl jako pfi Koulovani. Zvlasté pri hodinach vyuky se vSak ¢asto nepodafi strhnout obéti utokd k
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odveté a hra pak setrvava ve fazi pouhého provokovani spoluzakt. Jeden ¢i vice Gtocnikl tak ostreluji spise
ostatni spoluzaky, nez sebe navzajem, nezfidka jen divky. Obéti se pak lekaji a rozCiluji, pfipadné zhnusené
z lepkavych kulicek ve vlasech; a pfipadné, pfi hodiné vyuky, si tak navic vyslouzi napomenuti od ucitele.
Neékdy, o pFestévce, se hru odmitajici obéti, zvlasté devcata, vrhnou na Utocniky a hra se zvrtne ve rvacku.
Nekdy se hra mUze zvrtnout v Sikanu ]edne obéti; casto v jednu divku ostrelovanou nékolika chlapci.
Pfes zminéné odliSnosti v priibéhu hry je praV|dIy urcenym cil srovnatelny s Koulovanim.
Pozorovana byla téz varianta hry, pfi niz zasazeni hraci ze hry vypadavali. V prlpade Foukackové bitvy (3,
ve-po, 00) a Flusacek (9.va-hu, 99) si hraci dokonce predem stanovili povoleny pocet nabOJu pro kazdeho
hrace. A v prvém z uvedenych prlpadu se navic délili do druzstev, bez ohledu na pohIaV| v bitvé nezasazeni
hraci se pak honosili titulem Rychly Slp V pripadé Flusacek (6 he ho, 97), Gumicek (6, si-ku, 96) a
Slupkane (6, hy-je, 98) pocet nabOJu omezen nebyl a na druzstva se hradi deI|I| ve vsech pnpadech ve
druhém na kluky a holky; ve tretim sice vétsinou hrali kluci proti holkam, pry vsak hru radsi hrali kluci sami.
Nékdy je povinnosti zastreleného hrace napodobit to, jak zasazeny bojovm'k padne na zem a umira; nékdy
je povinnosti druzstva svého zasazeného hrace odtahnout do bezpedi. Jen ve dvou zminénych tridach (3,
ve-po, 00; 6, hy-je, 98) vsSak déti hraly Strilenou jen jako Vybijenou; ve zbyvaijicich trech tridach ji hraly téz
jako Koulovani. Pravidly uréenym cilem hry hrané jako Vybijena je tedy srovnatelné - vystfilet ty druhé do
posledniho.
Vzorec interakce se tedy podoba Koulovani nebo Vybijené; pak ovsem bez spoluprace pfi nabijeni jako
hfe obratnosti s vrhanym objektem. Strategie ofenzwnl obrany je zde rovnéz prakticky vylouéend, nebot’
chytit strelu tak, aby doSlo k neutralizaci zasahu a k ]ejlmu vyu2|t| k opétovani utoku nelze, obdobné jako u
Strikané. Navic je zde do hry vtahovana obratnost v zachazeni s nastrOJem ktery zprostredeJe vrh objektu.
Vyssi je mnozstvi zakernych utokd; @ to zvIasté pri hie v hodinach vyuky a zvlaste pri opakovanych utocich
na obéti odmltaJ|C| vstoupit do hry. Casta Je pak strategje ]akych5| partyzanskych Ci uta]ovanych utokd -
kdyz hrac po vystrelu zbran schova a déla jako Ze nic. Castéji je hra rozehravana téz jako provokace
autority ucitele - v pozorované osmé tridé se dokonce tradovalo, mozna spiSe jako legenda, Ze Zaci se
vzajemnému odstrelovani zacali vénovat poté, co se jim podafrilo vystfilet ze skoly jednu starou pani
ucitelku.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas ve vybijeni a v ovladani nastroje, ktery zprostredkuje vrh objektu;
v celku hry rozehravany ke zjisténi vitéze mezi vSemi ¢i v duelu druzstev, nebo Castéji jako jejich orgie. Ve
srovnani s Koulovanim nebo Strikanou zde naopak vzajemné znecistovani prechazi spise do symbolické
roviny; snad krom pfipadll oslintanych ¢i plastelinovych kuli¢ek v divcich viasech, které jsou opravdu
hnusné. Jakoby v souladu s tim a v reakci na pouzivani funkénich modeld zbrani se zvysuje
pravdépodobnost rozehravani fiktivnich identit a pribéhd dotvarejicich podobnost s valec¢nou bitvou.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 14 pripadech, a to ve 3. - 9. ro¢niku. (3, ve-po, 00; 4, hr-Si, 98; 5, bi-do, 95; 5,
ko, 00; 6, pa-sm, 95; 6, si-ku, 96; 6, he-ho, 97; 6, hy-je, 98; 6, po-st, 99; 6, pr-ve, 00; 7, mi, 95; 7, ch-
sa, 97; 8, Sp-ku, 99; 9, va-hu, 99)

3.6 HAZENI PRASATEK

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Hazeni prasatek (5, ho-he, 99; 8, ta-to, 98);
Prasatka (6, kr-Si, 97; 7, ch-sa, 97; 8, ba-rd, 00; 9, mi-pr, 98); Prasatko (2, ml-kr, 99) a Vysilani prasatek
(2,.ka-sk, 00).

Co se tyce hristé a €asu je hra podobna se Stfikanou i Strilenou. Rozehravana je vSak témér
vyluéné ve tridé a o hodinach vyuky, a to zvlasté v dobé, kdy do tridy sviti slunecni svétlo. Specifickou
pomiickou jsou détem pravitka, hodinky, zrcatka ¢i jakékoli jiné drobné lesklé predméty.

Prdbeéh hry i jeji pravidly urceny cil je podobny se zminénymi hrami; jen na rozdil od Stfilené nebyla nikdy
pozorovana jako rozehrand k urceni vitéze. Fazi provokace ke hre nékdy predchazi i delsi ¢as hazeni
prasatek po zdech ¢i rliznych nehybnych objektech ve tfidé, a pak, pfi hie, mlze byt za zvlasté zdarily
vykon povazovano zasazeni ucitele.

Vzorec interakce je rovnéz podobny se zminénymi hrami. Jen na Urovni jednotlivych sttetd je
téméF na minimum omezena nejen obrana ofenzivni, ale i defenzivni - pred vytrvalym paprskem svétla se
mnohem hilife unika nez pred striknutim tekutiny nebo pred stfelou z foukacky ¢i praku, a to zvlasté pri
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hodiné vyuky. Pro Gtocnika jsou sice na jedné strané moznosti volby strategie ve srovnani se zminénymi
hrami rovnéz omezeny, vyloucena je volba zakefného Utoku vici obéti ve vzajemném vztahu; dokud neni
utocnika, neni prasatko Utokem a neni ani obéti. Na druhé strané se vsak Utocnikovi nabizi moznost
zakerného Utoku na obét’ ve vztahu ke treti strang, k publiku jejich stretu, a to skandalizaci obéti. Na jedné
strané jsou tak vyhledavanym cilem oCi obéti, na druhé strané choulostivé partie, a to nejen zezadu, ale téz
zepredu; a to, mimochodem, i v pozorované druhé tridé. Obdobné ke Strilené zde Casto zavrat’ z transgrese
mravnich imperativll nevystupuje do popredi jen ve vztahu k napadanym spoluzakdm, ale téz k uciteli pfi
hodinach vyuky.

Motiv hry se od Stfileni lisi tim, Ze mrstnost, klicova pro Vybijenou, Houbovou & Koulovani, zde
jesté vice ustupuje do pozadi. Individudlni, do sebe zahledéné potéseni kdyz tak prinasi schopnost ovladani
nastroje zprostredkuijici vrh objektu, resp. ovladani samotného slunecniho paprsku. Na drovni hry jako
celku, rozehravana jen jako orgie, v ni nejde o hrubé télesné nasili, jako o vzajemné témér jen symbolické
dotykani, mnohdy s explicitnim sexualnim vyznamem. Vzajemné znecistovani je zde opét predevsim
symbolické: slunecni svétlo, symbol Cistoty, se paradoxné stava znecistujicim prasatkem tim, jak jeho
prostrednictvim Gtocnik obét’ oslfiuje nebo osahava, dokonce na hanbatych mistech.

Vyskyt v naSi sbirce

Hra byla pozorovana v 8 pripadech, a to ve 2. a 5. - 9. rocniku. Pozorovani sedmaci tvrdili, ze hru zacali
hrat jiz ve 4. ro¢niku. (2, ml-kr, 99; 2, ka-sk, 00; 5, ho-he, 99; 6, kr-Si, 97; 7, ch-sa, 97; 8, ta-to, 98; 8,
ba-rd, 00; 9, mi-pr, 98)

3.7 HORKY BRAMBOR

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Hakisak (5, ko, 00); Hakisak (6, he-ho, 97);
Hakisak 2 (Z,_.he-hu, 99); Hakysak (6, pr-ve, 00); Hazena (3, kr-vo, 98); Hazena s granatem (2, ri-to, 99);
Hazeni igelitovym pytlikem zatizenym Izickou (8, ka-ma, 95); Hazeni klici (8, ka-ma, 95); Hazeni s
kvétinacem (8, do-ko-pu, 98); Hazeni mickem z alobalu (1, kn-né, 99); Hazeni nafukovacim balénkem (5,
kn-fe, 00); Hazeni plastikovou lahvi (8, ta-to, 98); Hazeni pohlednici (8, ka-ma, 95); Hazeni pres tfidu (2,
da-kl, 98); Hopici (6, kr-Si, 97); Horka flaska (6, hi-Sm, 99) Horky brambor (4, né-si, 97); Hra pro dva (3,
kr-vo, 98); Hra s auticky (1, se-to, 96); Chytana tenisaku (7, ch-sa, 97); Kamenna (8, ta-to, 98); Létajici
talif (2,_.no-pi, 00); Obr a palecek (1, od-so, 97); Ping - pong bez palek do zdi (9, Su, 00); Posilani auticka
(1,kn-né&, 99); Posilani hodin z papiru (Skolni pomicka) (1, kn-né&, 99); Posilan{ vlastovek (9, Su, 00); Pytlik
(5,.ma-ma, 97); Tenis s ucebnicemi (5, Sm-fu, 99); Vlastovky (6, po-st, 99) a Ziletky (7, mi, 95).

HFistém hry je viastné kruh hracl, malokdy vsak v doslovném smyslu; hru mohou hrat i jen dva
hraci, hraci mohou stat jen na opacnych stranach tfidy, nebo mohou byt rozestavéni v nepravidelnych _
konfiguracich, pripadné se i premist'ovat. Hru hraji vétSinou ve tfidé, ale téZ na chodbé ¢i pred skolou. Cas
na hru si déti udélaji nejCastéji o prestavce; pozorovana byla i pred vyu€ovanim a vyjimecné i pfi hodinach
vyuky; trvani hry neni pravidly omezeno. Pomiickou je, hracim mic, vétsinou jen maly, napr. tenisovy,
nebo pmgpongovy, také hopici, ale téz micek z alobalu ¢i hakisak; také nafouknuty balonek nebo |geI|tovy
sacek, plastovy talit frisbee nebo pIastovy talir pod kvetmac pohledmce Ci vIastovky z pap|ru prlpadne téz
guma a ucebnlce nahrazu1|C| rakety; ale téz auticko, papirové hodiny jinak slouzici jako Skolni pomucka
utvar pripominajici mic, ktery si déti vytvori z detske stavebnice, krida, plastova lahev, pripadné naplnéna
vodou, igelitovy pytlik zatl’ien;'/ |IZickou, svazek kli¢d, kamen - a dva sedmaci to dokonce zkougeli s Ziletkou,
tedy po dvé prestavky, nez jim to velmi razantné zatrhl ucitel.

Prdbeéh hry, v té nejjednodussi podobé, mlze vypadat jen tak, Ze si dva prviaci sedici proti sobé na linoleu
posilaji Skolni pomUcku nebo auti¢ko; dva prviiaci si vSak mohou po podlaze ¢i lavici posilat i auticka dve;
vedle sebe tak mlze v fadé sedét i vice dvojic soucasné, nebo si sednou do kruhu a jedno ¢i vice auticek si
posilaji dokola. Dva tretaci si pak mohou hrat i se dvéma mici, tak, Ze si je soucasné prohazuji, pricemz
usiluji o to, aby jim mice nespadly na zem. Hru si vSak hraci komplikuji mnozstvim mict, resp. Zzonglovanim,
jen zcela vyjimecné. Castéjsi byva komplikace hry objektem pouzitym ve funkci mice; komplikované pak
mdZe byt jak hozeni, tak chyceniobjektu: talife musi byt hozeny a pak i chyceny jako rotujici; klice Ci
kamenmohou s vétsi pravdépodobnosti néco rozbit nebo zranit chytajiciho; zZiletkulze hazet jen s pomoci
specialniho hmatu a chytat ji prakticky nelze vibec;baldnek, pohlednice ¢i vlastovka leti ¢asto dost
nevyzpytatelné pro hazejiciho i chytajiciho - a svym zplsobem i hopik prudce hozeny odrazem, nebo guma
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pinkana ucebnicemi; brambor Ci flaSkamohou byt horké - to vSak jen fiktivné, coz by spadalo spise do
dalsiho zplsobu komplikace hry. Hraci si mohou hru komplikovat téz pravidly pozadovanym zptisobem
hazeni a chytani: jiz naznacené - posli to dal co nejrychleji; kdyz se hraci snazi byt od sebe co nejdal; kdyz
napf. talif smi chytit jen jednou rukou; kdyz si hakisak, tenisak, kfidu Ci kamen smi hazet jen bez pouziti
rukou; kdyz Si hoplky haze]| odrazem od zemé, od zdi; kdyz plngpongovy micek rozehrava]| o0 sténu,
pr|cemz jej hrac¢ nesmi chytit, jen odehrat, a to na ]eden pokus a jen jednou, neb od stény odrazeny micek
musi odehravat pokazde jiny hrac; kdyz do gumy musi pinkat ucebnlcemlpouzwanyml ve funkci raket. Hraci
si mohou hru také komplikovat razanci, s niz objekt hazeji; coz je charakteristické spise pro kluky; a hra se
tak mdZze zvrtnout v Houbovanou. Koneéné, hraci si mohou hru komplikovat tim, ze ji rozehraiji pfi
vyucovani - musi ji pak hrat, kdyz se ucitel nediva, a tak, aby je neslySel. MnoZstvi hract komplikuje hru
spiSe jen zvySovanim pravdépodobnosti pfipadného nedorozuméni mezi hraci v otazce, kdo ma hozeny
micchytit.

Pravidly uréenym cilem hry je udrzet kolobéh mice v kruhu hracd co nejdéle; slovy jednéch sedmakd -
Nékdy si jen tak hazime a jindy to pocitame, kolikrat hodime bez preruseni; rekord mame asi 43.
Pozorovana byla i varianta hry hrana v obou pripadech ve tridé vedle jeji zakladni podoby(Hakisak - 5, ko,
00; Hakysak - 6, pr-ve, 00), nékdy jako predehra, ktera vyprovokuje dalsi spoluzaky do hry, kdy si jeden
hra¢ micsam hazel i chytal; a nékdy treba hrana i nékolika jedinci paralelné. Cil hry by byl shodny, pokud
bychom pfijali licenci na to, Ze hrac je ve hife sdm kruhem dvojice hracli - jednou jako hazejici a jednou
jako chytajici; pokud ne, rozehravaiji hraci zonglovani Micové skolky.

V pripadé hry Hazena s granatem (2, rl-to, 99) byli hraci inspirovani plastovou lahvickou limonady ve tvaru
granatu. Dfive, nez ji chlapec o prestavce stihl dopl't zacal si s ni hazet s dalSimi chlapci. Ke zpestfeni hry
vyu2|l| nejen témér neprehledne mnozstvi hracl ve hre, razanci hodd, hazeni tomu co ne]vzdaleneJS|mu
hraci a prekvapwe pnhravky vzdy vSak tak, aby si nevyslou2|I| vytku ~ Ty Jsi pitomej, to neslo chytit!".
Témér rovnocenné zpestrem hry jim prlnaselo predstlranl toho, Ze jde o opravdovy granat ktery hrozi
vybuchem a ktery skutec¢né vybouchl tomu hradi, kterému spadl na zem. Pro velky Uspéch si pak chlapci
pomdicku oblibili a hru opakovali; a to i kdyz je také privedla do prdsvihu - kdyz granatem ponicili kvétinu ve
tfidé. Pfes intenzivnéjsi konkretizaci hry s rozehravanim fiktivnich pribéhd a identit cil samotného hazeni
zOstava stejny.

V pripadé hry Obr a palecek (1, od-so, 97) si hraci sedli do kruhu, hru hrali se dvéma mici, s jednim, ktery
predstavoval Obra, a druhym, ktery predstavoval Palecka, které na zacatku hry drzeli libovolni dva hraci
sedici v kruhu proti sobé. Pfi hre si mice posilali v jednom sméru s tim, ze Obrse snazil dohonit Palecka.
Vedle naznaku rozehravani fiktivnich identit a pribéhl si tak hradi hru zpestfovali téz zavodem mezi témi,
ktefi se podileli na kolobéhu Palecka, a témi, ktefi se podileli na kolobéhu Obra, a kolobéhem téchto roli v
kruhu hraca.

Vzorec interakce se tyka dvou, Casté&ji skupiny hracl, spiSe mensi, tak kolem 3 - 8 hracl; casté&ji
samotnych chlapci, nékdy vsak i divek, nékdy i jen divek. Nékdy se i skupinka hract stava predmétem
pozorovani spiSe pasivniho publika. Interakce hracd neni ani ,télo na télo", ani ,bezkontaktni" - dotyk je
ovsem zprostredkovan micem. Nejde vSak ani o vybijeni; kdyZ tak o z Viybijené znamé nabijeni, prosté o
prihravani. Povaha interakce tedy spociva ve spolupraci hracd pfi vzajemném prihravani si objektu -
nabijeni. Objekt, ackoli jediny ve hre, neni Sikanujici; dokud je v kolobéhu, je Zivy,a pak jen vice ¢i méné
divoky, nakonec vSak ochoceny. Jen zfidka si hraci komplikuji hru problémem rovnovahy hazeni a chytani
vice objektd - tj. Zonglovanim rozehranym jako tanec (vs. jako zavod v Micové skolce). Nékdy si hraci navic
hru komplikuji obratnosti v ovladani nastroje, ktery zprostredkuje vrhani objektu. Udrzovani kolobéhu
objektu v kruhu hracl je pak zaroven udrzovanim kolobéhu role hazejiciho a chytajiciho. To, s ¢im si hraci
nakonec zahravaji, je hranice schopnosti spoluprace na integrité daného kolobéhu. I tuto hru vsak hraci
mohou nakonec rozehrat jako zavod, byt’ spiSe ritudlni, kdyz v kruhu hrac hraci zavodi sami se sebou - v
pripadé hry Obr a palecek.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za mobilizaci mrstnosti v zachazeni s objektem a pripadné se
zprostiedkujicim nastrojem, ktera svou funkci sméfuje k uvedeni hracl za hranice schopnosti spoluprace na
integrité kolobéhu objektu a role hazejiciho a chytajiciho v kruhu hracd - strucné za tanec; pripadné
rozehrany se dvéma mici jako ritudlni zavod a kolobéh pfislusnosti k zavodicim druzstv@im v kruhu hracd. K
rozehravani fiktivnich pribéhd a identit se hraci dostali jen v ndznaku, kdyz hra¢ musel odhodit chycenou
lahev co nejrychleji, aby se nespalil, ale zaroven nesméla spadnout na zem, protoZe by vybouchla;
pripadné, kdyZ si posilali Obra, ktery honil Palecka; intenzivnéji v pripadé hazeni s fiktivnim granatem.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana v 31 pripadech; a to v 1. - 9. rocniku. (1, se-to, 96; 1, od-so, 97; 1, kn-né&, 99 (3x); 2,
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da-kl, 98; 2, rl-to, 99; 2, no-pi, 00; 3, kr-vo, 98 (2x); 4, né-si, 97; 5, ma-ma, 97; 5, Sm-fu, 99; 5, kn-fe,
00; 5, ko, 00; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, hi-Sm, 99; 6, po-st, 99; 6, pr-ve, 00; 7, mi, 95; 7, ch-sa, 97; 7,
he-hu, 99; 8, ka-ma, 95 (3x); 8, do-ko-pu, 98; 8, ta-to, 98 (2x); 9, Su, 00 (2x))

Z historie hry

Hra je vice ¢i méné podobna té, kterou obdivoval Odysseus na slavnosti u Fajakd a ktera ne nahodou byla
pojmenovana tanec: "Vzali si rudy mic, jejz Polybos vytvoril kdysi, jeden jej vyhodil k nebi do oblak skorem,
prohnuv se vzad, druhy se odrazil lehce a v letu jej chytil, dfive nez nohama dosahl zemé, Pak se pri zemi
jali chytati mi¢ a prudce ménili takt.” (Homér 1987, s. 126)

3.8 TRPASLIK

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Burdk (6, pr-ve, 00); Hakisak 1 (7, he-hu, 99);
Hazena (8, le-na, 96); Hazena s hopikem (7, ch-sa, 97); Hazeni s hopikem (Z, bi-pe, 00); Hopik (9, mi-pr,
98); Hopik (maly gumovy micek) (1, kn-né, 99); Hopiky a matlakoule (9, va-hu, 99); Na trpaslika (4, né-si,
97); Ohniva koule (Na horkou bramboru) (3, ho-ki, 97); Rajce (3, 8k-bl, 99); Trpaslici (6, kr-Si, 97) a
Trpaslik (2, kr-su, 97; 6, hi-Sm, 99).

Podobné jako ve hre Horky brambor j je hristém hry kruh hraca; v organlzovaneJS| podobe této hry
vsak Castéji v doslovném smyslu. Hru hraIy deti opet nejcastéji ve tride, aIe téz v prostoru Saten, teIocwcne
¢i na ulici pred skolou na Skolnim dvore, na hfisti, na louce - proste nekde venku. Cas na hru a je rovnéz
podobny se zmlnenou hrou. Shodna jei Jedlna pomucka mic.

Prdbeéh hry, v té méné organlzovane podobe se od hry Horky brambor odllsu1e jen tim, ze odpoved’ na
otazku, kdo ma hozeny mlcchytlt nenl kompllkovana jen pr|padnym nedorozuménim mezi hradi, nybrz je
predmetem jejich zavodd. CasteJ| nez situaci prlpomlnaJ|C| druzicky dychtici po kytici nevesty nebo fotbalisty
po vysokém mici vSak hraci navozovali situaci, v niz maji zachytit chaoticky létajiciho hopika, ktery se v
mistnosti pomérné dlouho dokaze pohybovat a odrazet jako nerizena strela. Naopak, kdyz pouzivali slizovité
matlakoule, zvrtavala se hra spiSe v Houbovanou nebo jen v demolici Skolniho prostredi - matlakoulese
napt. na zdi nejdfive zachyti, a pak pomalu stékaaz se vrati do plvodniho tvaru, pficemzZ po sobé zanecha
mastnou stopu. Pozorovan byl i pfipad sedmakd, ktefi sice vyjimecné, ale prece zkouseli hru s hopikem
rozehrat i pfi vyuce.

V té organlzovaneJS| podobé - Hakisak 1 (7, he-hu, 99); Hazena (8, le-na, 96); Na trpaslika (4, né-si 97);
Ohniva koule (Na horkou bramboru) (3,_ho- k', 97); TrpasIICI (6, kr-Si, 97) a Trpaslik (2, kr-su, 97; 6, hi-Sm
99) - stoji hraci vétsinou skutecné v kruhu. Haze]|C| mUze byt povmovan odhodit ohnivou kouli co
nejrychleji, nebo naopak nejdrive pojmenovat hrace, kterému bude prihravka uréena. Chytajici, ktery mic
nechytne, je potrestan. Za kazdy neuspéch se pFipisuje jedno pismenko ze slova Trpaslik, Brambora, nebo
néjakého vulgarniho slova- a hra bud’ skondi, kdyz prvni z hract dosahl poctem pismen uréeny pocet
nelﬁspéchﬂ, nebo Trpaslici vypadavaiji ze hry a hra skonci az ve hre zﬂstane jen vitéz; pfipadné si musi
Trpaslici sedat na bobek a v kruhu vyckat konec hry; pripadné se nelspésni hradi stavaji Trpashky a musi si
sedat na bobek do konce hry hned po prvnlm neuspechu Nebo chytajici ze hry vypadava pri prvnim
neuspéchu a hra skondi az ve hfe zlstane jen vitéz - coz je ne]temperamentneJS| podoba hry; tedy pokud
se nehraje s hakisakem s vice komplikovanym provadénim chytani a hazeni libovolnou Casti téla. Nekdy je
pravidly upraveno i trestani hazejicich - ze hry vypadava ¢i pismenko ziskava, kdyz mi¢ hodi chytajicimu od
pasu doll ¢i zcela mimo néj, pripadné kdyz drzi mic prilis dlouho - napf. cca 5 vtefin. Hra se tedy nesmi
zvrhnout ve vybijeni.

Pravidly ur¢enym cilem hry je tedy byt ten z kruhu hracQ, ktery si s druhymi smi hodit s druhymi; pfipadné
nebyt z kruhu takovych hracd vyrazen.

V nékterych tridach déti hraly vice podob hry. V pozorované ctvrté tridé byla hraci pouzivana i varianta
hry, vlastné prechodna mezi touto hrou a Horkym bramborem, pfi které se nelspésny hra¢ musel jen skrcit
na bobek a setrvat tak do té doby, nez se mu podarilo mi¢ chytit.

V pripadé hry Rajce (3,.Sk-bl, 99) si chlapci a divky, tak 5 a vice, stoupli do kruhu, rozkrocili nohy tak na
vzdalenost 40 cm, aby se dotykali spoluhracti a kruh tak byl neprodysné uzavien, predklonili se a své
spusténé paze sepjali dlanémi s propletenymi prsty - ¢imz ziskali prostfedek k obrané mezery mezi nohama
a k uderim do mice. Micem se pak snazili prostrelit mezeru nékterého z protihracd. Ten, ktery byl v obrané
integrity kruhu nedspésny poprvé, se musel do kruhu otocit zady; ten, ktery byl nelspésny podruhé,
vypadaval ze hry. Hra skondila, kdyz v kruhuzlstali posledni dva hraci - vitézové. Cil hry tedy zlstaval
stejny, kdyz se hra zas vice blizila Vybijené.
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Vzorec interakce je rovnéz srovnatelny se hrou Horky brambor co se tyCe poctu a pohlavi hracti. Do
spoluprace pfi udrzovani kolobéhu objektu a role hazejiciho a chytajiciho v kruhu hract je vsak pravidly
zavedena fevnivost mezi hradi v takové mire, zZe se interakce jako celek nakonec stava zavodem mezi
chytajicimi - v chytani vrhaného objektu, v nabijeni se. Ambivalentni vztah mezi hraci se pak projevuje ve
spornych momentech dohad( o to, zda byl mi¢ hozen dle pravidel - napr pokud chyta]|C| hrac na mic
nemohl dosahnout natazenyml pazemi, dozadUJe se, aby byl hod neplatny a opakoval se; prlpadne o to, zda
se v kruhu hracl nevyWorlla koalice, ktera opakovanym smérovanim hodut na jednoho hrace zvysi
pravdépodobnost jeho neuspéchu.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zavod chytajicich pfi spolupraci pfi udrzovani kolobéhu objektu a role
hazejiciho a chytajiciho v kruhu hraca.

Vyskyt v naSi sbirce

Hra byla pozorovana ve 14 pripadech; a to v 1. - 4. a 6. - 9. ro¢niku. (1, kn-né, 99; 2, kr-su, 97; 3, ho-kf,
97; 3, Sk-bl, 99; 4, né-sSi, 97; 6, kr-Si, 97; 6, hi-Sm, 99; 6, pr-ve, 00; 7, ch-sa, 97; 7, he-hu, 99; 7, bi-pe,
00; 8, le-na, 96; 9, mi-pr, 98; 9, va-hu, 99)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 208) hru prezentuje pod nazvem Donkey, pokud hraci zavodi o to, kdo si prvni
neuspéchy posklada z jednotlivych pismen cely titul Donkey; nebo pod nazvem Sick, Dying, Dead, pokud po
tretim neuspéchu hrac vypadava a hraje se na vitéze. Hru fadi mezi tzv. Games of Skill.

3.9 NA JELENA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Fotbal (3, kr-vo, 98); Hazeni micem na tabuli (Z,
Si-za, 96); Hazeni s klubkem - Hra na tretiho (2, ka-sk, 00); Houba (8, ba-rl, 00);Mosty (3, ve-po, 00); Na
bombu (7, da-hl, 98); Na jelena (1, od-so, 97; 1, ho-st, 98; 2, vi-ze, 97; 2, fe-ve, 98; 4 né-si 97); Na
tretiho (3, ma-za, 98; 6, pr-ve, 00); Strefovana( . pa-ve, 9 ) a Vybika mokrou houbou do obliceje (5, Sm-
fu, 99). Pro hru se nekdy udajné pouziva i nazev Na Zivoty.

HFistém je prostranstvi ohrani¢ené kruhem hracl; nékdy doslova stojicich v kruhu. Pozorovany byl
i pripad, Fotbal, kdy hristé bylo vymezené ulickou mezi lavicemi ve tfidé, kterou z jedné i druhé strany
uzaviral vZzdy jeden hrac. Nebo pripad, Na bombu, kdy si hfisté hraci vyznacovali jako obdélnik na povrchu
néjakého hristé venku, a to o velikosti odpovidaji poctu hracd. Déti hru hraji vétsinou venku. Ve vyssich
roCnicich si ji zahraji i ve tfidé nebo na chodbé. Cas ke hre se détem nabizi v druzing, na Skole v pfirode,
nebo o velkych prestavkach povinné travenych venku na Skolnim pozemku; mohou si vSak pro ni udélat cas
i 0 malé prestavce, nebo po Skole. Samotny Cas hry neni nijak omezen. Pomtickou je détem predevsim
mi¢; mohou vsak pou2|t i micek tenlsovy nebo molltanovy, hoplka klubko viny nebo houbu.
Prubeh hry zacina rozestavénim hracd a vyberem hrace ktery si stoupne doprostred ktery bude Jelenem.
Ukolem Jelena, hrace v Ustiedni roli, Je uhybat nebo mic chytlt z obkli¢eni véak nesmi utéct. Ukolem hraca
v kruhu je tohoto hrace hozenym micem zasahnout. Jelen mdze byt vybaven tfemi Zivoty; nékdy chycenim
mice mlze Zivoty ziskavat; jinak chycenim mice jen zasahneutralizuje. Nékdy si musi hraci v kruhu nejdrive
nabit, naprt. jednou, tremi Ci Ctyfmi pfihravkami vzduchem - vybijet pak tedy smi jen hrac, ktery mic chytil
ze vzduchu. Ten, kdo Jelena zastreli, resp. jej vybije, pripadné jej pripravi o posledni Zivot, stava se sam
Jelenem.
Pravidly ur¢enym cilem hry je udrzovat kolobéh predavani Ustredni role Sikanovaného.
Pozorovana byla varianta hry, ve které kruh Sikanujicich sestaval jen ze dvou hracd a v obklieni byli
vSichni ostatni. V pfipadé hry Hazeni s klubkem - Hra na tretiho (2, ka-sk, 00) si dva krajni hraci nejdfive
museli tfemi pfihravkami nad hlavami protihract nabit a pak se teprve sméli pokusit nékoho z nich vybit.
Pokud se jim to podafilo, stfidali se v roli Uspésny a neuspésny hra¢; pokud ne, museli si jednou prihravkou
zase nabit. V pripadé hry Na bombu (7, da-hl, 98) si vylosovani dva kapitani musi nejdrive tremi
prihravkami nad hlavami skupiny Sikanovanych nabit. Pfi nasledujicich pokusech o vybiti nékterého z
sikanovanych mohou hru zpestfit tim, Ze ve chvili Utoku zadaji néktery ze zauzivanych povell - bomba,
feka, kutululu, opice i hvezda. Pfi bombé si musi hraci diepnout na misté. Pri rece posila kapitan mi¢ po
zemi a hradi se jej snazi preskocit. Pfi kutululu posila kapitan mi¢ po zemi a hraci se snazi, aby jim probéhl
mezi nohama. Pfi opice se kapitan otoci zady a hazi mic pres hlavu, hraci se vSak nesmi ani pohnout. Pfi
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hvézdé se musi snazit mic¢ zachytit jen do napjatych rukou. Hrac, ktery byl zasazen nebo porusil pravidlo a
vybiti se vyhnul nedovolenym zptsobem, stfida toho kapitana, ktery utocil. V pfipadé hry Fotbal (3, kr-vo,
98) byl jeden ze dvojice Sikanujicich jen brankar, ktery micek prihraval zpét spoluhraci. Ten se snazil
zasahnout mickem hazenym po zemi nékoho z Sikanovanych hracd, ktefi sméli jen nadskakovat. Zasazeny
pak stridal brankare a brankarhazejiciho hrace. I v téchto pripadech tedy platilo, Ze se zasazeny hrac stridal
s Uspésnym Utocnikem, a tudiz se pravidly urceny cil hry neméni; a to ani v pripadé hry Na bombu, kdyz
hraci do hry Na jelena zakombinovali hru Kuba rekl.

Pozorovana byla téz varianta hry, Houba (8, ba-rd, 00) a Viybika mokrou houbou do obliceje (5, Sm-fu, 99),
ve které hrac v Ustredni roli Sikanovaného stridan nebyl. V prvém pripadé se jednalo o jednoho Honzu,
trochu pri téle, prezdivaného Houba, ktery vSak Udajné netrpél izolaci od ostatnich, Gcastnil se i jinych her
ve tfidé a z posméchu kamaradd si nic nedélal. Za hru pak chlapci deklarovali to, ze se obcas chopili houby
a jali se ji hazet po Houbovi. Ten, v roli Jelena, byl spokojeny, ze je vétSinou sucha. Ve druhém pripadé si
kruh chlapcd vybiral jednu oblibenou spoluzacku, kterou se pak snazil zasahnout mokrou houbou, pry
nejlépe do obliceje, a zaroven ji branil v tom, aby utekla ze tfidy. Cil hracd ve hre je pak odlisSny, nebot’ zde
jiz jde nakonec jen o Sikanu vybrané obéti.

V pripadé hry Mosty (3, ve-po, 00) si dva hraci kopanim prihravali mi¢. Hraci mezi nimi se museli mici
vyhnout bud’ tak, Ze jim mic probéhl mezi rozkrocenyma nohama, nebo tunelem pod mostem, ktery udélali
tak, Ze se dotkli zemé i rukama, Ze provedli néco na zplisob kliku. Hrac, pod nimz micC nepro3el, nestihl
zaujmout predepsanou polohu nebo svym télem o mic zavadil, vypadaval ze hry. Zapas v mrstnosti s
S|kanu1|C|m| tedy hraci nakonec rozehrali jako zavod S|kanovanych

UdaJne existuje i vyspeleJSI varianta hry, ktera pozorovana nebyla, o které jen déti stser V té se Jelenum
méri doba, po kterou jsou schopni vytrvat v roli, nez je nékdo vybije. A ten, kdo dosahne nejdelSiho Casu, je
vyhlasen vitézem. St¥idani v roli pak ovsem musi byt zaloZzené na jiném principu - musi se vystridat véichni a
spravedlivé. A odlisny je i pravidly urceny cil hract - byt ten, kdo v roli Sikanovaného kruhem spoluhracd
vytrva nejdéle.

Pozorovana byla téz varianta hry, Hazeni mi¢em na tabuli (7, Si-za, 96), prechodna k nasemu Fotbalu, resp.
sportovni discipliné hazena. Pfi ni stal chlapec v roli brankare pred tabuli a ostatni, stojici mezi lavicemi, asi
ve druhé tfetiné tfidy, se mu stfidavé snazili molitanovym nebo hadrovym mickem dat branku - trefit se co
neretS| ranou do tabule. Kdo se strefil, stridal brankare. Vybijeny tedy v tomto pripadé nebyl hrac, nybrz
jeho vysostne Uzemi, resp. brana k nému. V celku hry pak byla dana hra obratnosti rovnéz rozehrana jako
Sikanovani a nakonec jako ocistny ritual.

Pozorovana byla téz varianta hry, Strefovana (5, pa-ve, 98), ve které Sikanovani hrace v Ustredni roli
omezovalo natolik, Ze je vlastné prechodna k nasemu Hazeni do terce. Pri ni se kluci svévolné stfidali v roli
obéti stojici u zdi, s upazenyma rukama, ¢elem do tfidy. Ostatni se zase stfidali v tom, Ze se do obéti
strefovali molitanovym mickem odpalovanym tenisovou raketou. Obét’ se nesméla pohnout. Pokud se
pohnula, vyjadrila strach ve tvafi nebo zavrela oci, ostatni se ji smali a parodovali jeji vyraz. Rozdil vici
zakladni podobé hry tedy nespociva ani tak v tom, Ze do hry vstupuje jesté obratnost v ovladani nastroje,
ktery zprostredkuje vrh objektu, jako to, Ze hrac v Ustredni roli Sikanovaného do hry vstupuje jen se svou
odolnosti.

Vzorec interakce se tyka minimalné tfi, vétSinou vSak vice hracl, vétsinou ale relativné mensich poctd,
péti az sedmi; zvlasté v pripadé vice hracd v roli Sikanovanych by se pry pfi velkych poctech hra stavala
nepFehIedné. Hru hrajl' kluci s holkami. Hraji-li déti hru po Skole ¢i v druziné setkévajl' se pak i hradi z
rliznych tfid a rocnik{. Povaha interakce na urovni jednotlivych stretl Uto¢nikl s jejich obéti je shodna s
Vyb/]enou Houbovanou i s Koulovanim. Na rozdil od Koulovani je zde pravidly urcena Ustredni role. Ta vSak
neni prlsouzena objektu, nybrz samotnym hracm. V zakladm podobe je pak v ustredm roli hrac S|kanovany
To, Ze v nékterych podobach hry jsou Sikanujici v mensiné, vSak méni jen to, Ze jiz Sikanovat nemohou téz z
titulu poctu. Ve hre se pak objevuje moment rozehravani dané hry obratnosti jako spoluprace - nabijeni
mezi Sikanujicimi. V zakladni podobé hry je hra nakonec rozehrana jako odistny ritual; ve kterém se Uspésny
Sikanuijici stridanim s Sikanovanym nejen zbavuje své touhy Sikanovat vybranou obét, ale navic podstupuje
v prebirané roli obéti i pokani za Uspésné naplnéni této touhy. Nebo je hra rozehrana jen jako Sikana; a
zapas mezi Utocnikem a obéti z{stava zachovan jen v tom, Ze obét’ smi uhybat. Nékdy pak hraci nakonec
rozehraji jako zavod Sikanovanych; kdyz vyuZziji to, ze opakované Uspéchy obéti jsou zaroven mirou jeji
schopnosti vzdorovat Utocniklim, a ta mdze byt mérena, pfipomenme, nejen prostym srovnanim s ostatnimi
obét'mi, ale téZ s pomoci ¢asu. Moznosti volby strategie jsou obdobné s Vybijenou a Houbovanou; avsak
omezenéjsi, mj. i diky tomu, ze pobihani prakticky nevstupuje do hry, hraci nanejvys tanci jako boxer v
ringu. Vlastné se moznosti kloudné tykaji jen obéti - zvlasté je-li ji pravidly dand moznost ziskavat Zivoty;
nebo je-li v roli Sikanovanych vice hraca.
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Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zapas ve vrhu objektem s dotykem na télo druhého; a to rozehrany jako
Sikanovani z titulu role; s pfipadnou spolupraci Sikanuijicich ve vzajemném nabijeni. Pfipadné pak jde téz o
oCistny ritual v kruhu hracd jako celku; nebo o zavod mezi Sikanovanymi. Navic jde o zavrat' z transgrese
mravnich imperativQ.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 15 pripadech, a to v 1. az 8. roc¢niku. (1, od-so, 97; 1, ho-st, 98; 2, vi-ze, 97; 2, fe-
ve, 98; 2, ka-sk, 00; 3, kr-vo, 98; 3, ma-za, 98; 3, ve-po, 00; 4, né-Si, 97; 5, pa-ve, 98; 5, Sm-fu, 99; 6,
pr-ve, 00; 7, Si-7a, 96; 7, da-hl, 98; 8, ba-rt, 00)

Z historie hry

Opieovi (1969, s. 74) hru Na Jelena zminuji jako hru, ktera je jejich détmi nejcastéji hrana pod nazvem
Dodge Ball; a to kdyz prezentuji hru Ball He - vlastné nasi Houbovanou; kterou radi mezi tzv. Chasing
Games.

3.10 NA TRETIHO

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Bago (4, fe, 99; 6, ha, 95); Cdrkofotbal (4, du-ko,
99); Fotbal s backorou (4, né-si, 97; 8, li-na, 97); Hazeni backorou (2, ml-kr, 99); Hazeni s predmétem (8,
li-na, 97); Honéna o skolni pomdcky (6, kr-Si, 97); Houba (6, si-ku, 96); Kolovana (6, kr-Si, 97);
Kombinovana honéna (5, i, 00); Litacka (6, hi-Sm, 99); Na tfetiho (1, ho-st, 98; 2, ri-to, 99; 4, né-Si, 97);
Ping-pong (7, Si-za, 96); Slohana (6, he-ho, 97) a Véalka o casopis Quelle (5, bi-do, 95).

Hristém hry je kruh hracd; tentokrat by se vSak dalo fict s Uzemim Tretiho v jeho stredu, resp.
mimo né&j. Hru déti hraly ve tfidé, na chodbe v satne na pokoji na Skole v pr|rode ale tez \% teIocwcne ¢i na
hristi, venku. Cas na hru je podobny se zm|nenym| hram| Pomuckou je detem opet mic: v té
organizovanéjsi podobé Casto doslova, napr. kopaci, tenisovy ¢i pingpongovy; ale téZz houba, casopis, sesit,
zakovska knizka, penize, svacing, aktovka, pravitko, tuzka, penal ¢i backora, prosté jaky'lkoliv predmét z
vlastnictvi okradené obéti, s nimz se da hazet - v té méné organizované podobé hry.

Prdbeéh hry, v té méné organizované podobé, zacina jednou z podob lekani, provokaci obéti tim, ze ji
nékdo néco pfimérené cenného ukradne - pry jde o to vzbudit jeji zajem, zarovén ji vSak nevylekat natolik,
aby Sla zalovat ucitelce. Obéti pronasledovany zlodéj pak ve vhodnou chvili ukradeny micprihraje
nabizejicim se spoluhraclim - pficemz, i s ohledem na povahu ukradeného predmétu,si hraci mohou
michazet nebo kopat. Napéti zvySuje, kdyz se zlodéjnecha obéti témér chytit, neho, kdyz micprihrava
spoluhradi tak, aby se co nejvice priblizil dosahu obéti. Pozorovany byl i pripad, Cdrkofotbal (4, du-ko, 99),
kdy chlapci rozehravali hru s pantoflemi divek pod lavicemi pri hoding; pantofli ke hre ziskal napt. zak
vracejici se od tabule. Hra pak mdze skoncit tim, Ze zasahne ucitel nebo zvonéni na hodinu. Nebo se obéti
prece jen podafi mi¢ zachytit; a nékdy se pak obét’ zlod&jipomsti néjakym tim nasilim ,télo na télo". Nebo
se Zadonici obéti nékterému z hracll zZeli a vec ji vrati; &imz si ovsem miiZe vyslouZit n&jaké ty nelichotivé
komentafe od spoluhracli, Nebo obét’ pronasledovani vzda, pro ostatni hrace prestane mit hra smysl a
mlcobetl vrati; nebo jej nékam schova]| to vSak pry jen malokdy Prlpadne mdze byt dbvodem k ukonceni
hry to, Ze obetl dojde trpellvost a zaCne byt agreswnl a hradi hru radsi vzdaji, micobéti vrati. Hraci se pak
mohou roze]|t nebo si vyhledout novou obét’ a ve hre pokracovat

Vv te organlzovaneJS| a vlastné zakladni podobe Bago (4, re, 99; 6, ha, 95) a Na tretlho (1, ho-st, 98; 4,
né-Si, 97), si minimalné dva hraci hazi ci kopou micema Treti uprostied se jej snazi zachytit. Kdyz se mu to
podari, strida se s hracem, jehoz prihravku zachytil. Nékdy je pak pravidly zakazané, aby se Tretisnazil
zmocnit micedrive, nezZ jej "hra& v kruhu prihraje, tj. aby jej osobné napadal; nékdy je stanoveno, Ze za jesle
se Tretimujedno z budoucich UspéSnych odchyceni mice odeditd, tj. setrvani v roli se mu prodluzuje; nékdy
se hra zrychluje povinnym pfihravanim na jeden dotek; pripadné mohou pry byt ve stfedu kruhu i dva hraci
v roli Tretiho.

Cil hry je tedy pravidly urceny jinak pro 5|kanu1|C| a jinak pro jejich obét’. Cilem obéti je miCziskat - chytit,
cilem 5|kanu1|C|ch je udrzZet kolobéh mice ve svém kruhu a obéet’ v bagu co neJdeIe Vv prlpade
organizovanéjsi podoby hry je pak cilem hracd udrZovat kolobéh predavani Ustfedni role Sikanovaného.
Pozorovana byla varianta hry, Kolovana (6, kr-Si, 97), pfi niz hraci sebrali pfi hodiné obéti néjakou Skolni
pomdcku a nechali ji pak po tfidé kolovat tak, ze obét’ bez upoutani pozornosti ucitele neméla moznost ji
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zachytit. AC tedy bez stridani roI| a pri témér uplne vynucene paswlte obéti zUstava cil hry stejny.

V pripadé hry Plng-pong (7,.8i-z3, 96) Sest chlapcu sedicich v jedné fadeé tfi lavic rozehravalo hru tak, Ze si
dvojice chlapcu z kraJnlch lavic hazela plngpongovy micek odrazem od lavice prostredm dvojice. Ukolem
prostfedni dvojice bylo mi¢ek zachytit. Cil hry zlstava stejny; byt maji Sikanujici situaci komplikovanou
povinnym vtahovanim Sikanovanych do svého stredu tim, ze se mimusi dotknout vysostného Uzemi
Sikanovanych.

V pripadé hry Vialka o casopis Quelle (5, bi-do, 95) dévcata z jedné tfidy nechtéla casopis s fotografiemi
spodniho pradla a plavek pdijcit chlapcdim z vedlejsi tfidy. Pfi zapase o drZeni Casopisu se pak do role
Tretihodostavala stfidavé jedna ¢i druha skupina. Cil hry je tedy podobny, jen vzhledem k tomu, ze pocty
hract v jednotlivych rolich jsou vcelku vyrovnané, spise nez o Sikanovani jde o regulérni ,,bezkontaktni"
zapas v situaci, kdy efektivnost obrany a utoku zavisi pfedevsim na mrstnosti pfi praci s micem - a to
predeVS|m v ramci udrzovani integrity kolobéhu mice a role chytajiciho a hazejiciho ve vlastnim kruhu hracd.
\' pr|pade hry Houba (6, si-ku, 96) hrala hru o prestavkach skupinka divek proti skupince chlapcu s houbou.
Pr| zvonéni na hodinu pak hrac, ktery zrovna drzel houbu, podnikal pokus o zasah urceného kose, umyvadla
¢i odpadkového kose. Bod se poatal skupiné, ke které dany hrac patfil, a pocet bodd se pocital a srovnaval
po vice prestavek. Cil samotné hry o mic je tedy shodny s hrou predchozi; jen v celku hry je pak vysledek
~bezkontaktniho" zapasu predpokladem pro zavod v umist'ovani mi¢edo vysostného objektu ve skupiné
protivnikd.

Vzorec interakce se tyka minimalné tfi, vétSinou vSak pocetnéjsi skupiny hracl - tak Ctyr az Sesti; mize
se vSak pridat i vétSina zakd ve tfidé. Hru hraji nezfidka kluci proti divce vybrané za obét’; ale téz skupiny
smisené; nebo jen divky - spiSe, kdyz se miCem hazi; nebo jen kluci - spise kdyi se micem kope. Povaha
interakce, podobne jako ve hfe Horky brambor, spocwa ve spolupraC| hract prl udrzovani kolobéhu mice a
role haze]|C|ho a chytaJ|C|ho v jejich kruhu; prlpadne provadeneho bez pou2|t| rukou. Zaroven pritom,
podobne jako ve hre Na Jelena, jednoho Ci vice hract ze svého kruhu vyIucu1| 5|kanu1| drzi v bagu. Pravo
smét si s druhymi hodit vSak, na rozdil od hry Na jelena a obdobné k Vybijené ¢i Houbované, udéluje
samotny vrhany objekt. TFetl', jemuz objekt unika a jehoz Sikanuje, pak zapasi o to, aby jej chytiI, aby ziskal
svlj objekt, potazmo zrusil své postaveni v bagu a pFipadné ziskal pravo smét si hodit s druhymi. VAci hradi,
ktery pfihrava druhému v kruhu, pak sice Sikanovany vystupuje rozhodné aktivnéji nez Jelenve hre Na
jelena, nestava se vSak Sikanujici Babou z Honéné se dvéma domecky Strida-li se s S|kanovanym Sikanuijici,
pak neuspesny, ktery tak podstupuje v preb|rane roli obéti spiSe trest za nelspéch v udrzovani integrity
kruhu 5|kanu1|C|ch hract - nez pokani za naplnem touhy Sikanovat. Hraji-li proti sobé dvé druzstva, stava se
zapas o drzeni Sikanujiciho objektu a pravo smét si hodit s druhymi nakonec zplisobem zjisténi V|teze %
témér regulérni soutézi.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za mravni zavrat’ pfinasejici zapas Tretiho v chytani vrhu Sikanujicim
objektem s dotykem na télo druhého, resp. s hradi, ktefi jej udrzuji v bagu z titulu udrzovani kolobéhu
Sikanujiciho objektu a role hazejiciho a chytajiciho v jejich kruhu; pripadné jde o jeho rozehrani jako
oCistného ritudlu; nebo mezi dvéma kruhy hracd jde o vitézstvi v zapase o pravo si hodit s vlastnimi a
Sikanovat ty druhé.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 18 pfipadech; a to v 1. - 2. a 4. - 8. ro¢niku. (1, ho-st, 98; 2, ml-kr, 99; 2, rd-to,
99; 4, né-Si, 97 (2x); 4, du-ko, 99; 4, e, 99; 5, bi-do, 95; 5, ji, 00; 6, ha, 95; 6, si-ku, 96; 6, he-ho, 97; 6,
kr-Si, 97 (2x); 6, hi-Sm, 99; 7, Si-za, 96; 8, li-na, 97 (2x))

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 208) hru zmiruje pod nazvem Pig in the Middle; jako hru podobnou ke hie Donkey -
obdobé nasi hry Trpaslik; obé radi mezi tzv. Games of Skill.

3.11 FOTBAL

V nasi sbirce byla hra pozorovana nejen pod nazvem Fotbal (1, se-to, 96; 1, ho-st, 98; 2, no-pi,

m,v3, ve-po, 00; 5, ji, 00; 5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, hi- sm, 99; 6, po-st, 99;

7, Si-73, 96; 7, ch -Sa, 97; 7, da-hl, 98; 7, he-hu, 99; 7, bi-pe, 00, 8, ka-ma, 95; 8, ba-rd, 00; 9, pr-te, 95;
9, va-hu, 99), ale téz pod nazvem: Fotbal "Drastak”( . ka-py, 98); Fotbal - haki-sak (4, du-ko, 99); Fotbal

s houbou (8, do-ko-pu, 98); Fotbal s houbou, krabickou od Fruika nebo cizim penalem (7, da-hl, 98);
59



http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/7trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/6trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/1trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/2trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/2trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/2trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/4trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/6trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/7trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/1trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/1trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/2trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/2trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/3trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/7trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/7trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/4trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/8trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/7trida1.pdf

Fotbal s koZenkovym mickem (5, ma-ma, 97); Fotbal s malym micem (5, kn-fe, 00); Fotbal s mickem (Z,
kr, 96); Fotbal s pomerancem (4, br-Se, 98); Fotbal s vickem od lahve nebo s mickem na stolni tenis (2,
ka-sk, 00); Fotbalek (6, pr-ve, 00); Hokej (4, fe, 99; 8, le-na, 96); Hokej naboso, s prezdvkami (2, ka-sk,
00); Housle (4, du-ko, 99); Kopana hadrakem (3, mi-zi, 96); Micko-sporting (5, pa-ve, 98); Penalta (5, pa-
ve, 98); Spriteball (6, hy-je, 98) a Satnafocus (3, Sk-bl, 99).

HFistém hry je prostor mezi dvéma branami. Hru hraJ| ve tfide, V_]e]l zadni Casti, za lavicemi,
prlpadne jen na koberci, nebo vpredu, mezi lavicemi a tabuli, na chodbe v Satnach, ale té7 t&locviéné nebo
na skolnim hrlstl nebo proste venku. Cas na hru si det| naJdou 0 prestavce, pred zacatkem nebo po
skonceni vyucovam v druziné, o volné hodiné nebo pfi hodiné telocwku ale treba taky na vyletech nebo na
Skole v prlrode Samotné trvani hry vétSinou neni pravidly omezeng; vétéinou J| tak ukonci konec prestavky,
nekdy jiz zasah ucitele; nekdy si vsak hradi predem urci pocet minut nebo golu po kterych hra skondi.
Pomiickou je jen vyjlmecne skutecny fotbalovy mic¢; nebo povestny hadrak - napt. o prumeru cca30cma
hmotnosti cca 500 g. Vétsinou je to néjaka nahrada: maIy micek, tenisovy, plngpongovy Ci molltanovy,
nebo i z papiru, a taky hakisak, hopsa-koule, houba, backora, VICkO od plastové lahve, Spunt ze zidle, penal,
prazdna plechovka od Spritu, plastové Iéhev, guma na gumovém’, pomeranc - prosté cokoliv, s ¢im se da
kopat. K vytvorem bran zas poslouzi penaly, ucebmce skoln| brasny, svetry, mikiny, backory, vyklenek pro
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vysoky prostor pod radlatorem na jedné strane a pod skfinkami na strané druhé, prostor me2| vésaky v
Satné a futra dvefi nebo Ctyfi cihly. Pozorovan byl i pfipad pouzivani backory a (“:epice s ksiltem jako
vyrazecky a lapacky brankard.
Pribéh hry mdze zacinat tim, Ze nekdo vytahne mica fekne Pojdte si zahrat! Mze vsak zacinat téz tim, ze
nékdo hodi micek na zem, na hr/stl zacne do ne] kopat a dalSi hraci se postupne prldaJ| spontanne se
rozdéli do dvou druZstev a nékdo prltom obsadi zauzivané brany, prlpadne je vyme2| S pou2|t|m tradlcnlch
pomdicek - jakoby hodina vyuky byla jen prestavkou mezi dlouhodobé trvajicim utkanim; a to presto, ze se
hraci na prislusnosti k druzstvu nijak nedomlouvaji a nemusi se ani jednat o druzstva stabilnl', naopak, hraci
se v nich mohou ¢asto obménovat. Nékdy se sice hraci na hristétaké dostavi jaksi automaticky, pred
vykopem se vsak nejdfive prece jen musi domlouvat na tom, kdo s kym bude hrat a kdo bude brankarem.
A nékdy jsou to kapitani, uznavani nejlepsi hraci, ktefi provedou volbu svych druzstev; nékdy si hraci zvoli
brankare a ti si pak vyberou hrace pro sva druzstva. A i kdyz tfeba dodrzuji pravidlo stridavého vybéru,
mohou byt hraci presvédceni, Ze losovani hracd by bylo nespravedlivé. Nékdy se pak jesté domlouvaiji
hranice hfisté, kresli pllici ¢ara a kontroluje se rozmér bran. Pfi organizovanéjSim ¢i obfadnéjSim zahajeni
hry pak nékdo vykopava, nebo se mi¢ do hry vhazuje jako pfi hokeji. Inspirace hokejem mlze byt vyuzita i
k tomu, Ze se hraci zuji a pohybuiji se v ponozkach klouzavym pohybem; bez alespon simulace role hokejky
se vSak jejich Hokej naboso, s preziivkami od ostatnich podob Fotbalu zasadné neodlisuje. Tak, jako ve
velkém fotbalu se pak hradi z jednoho druzstva snazi ve vzaJemne spolupraa dokopat mi¢ do brany
protlvn|ka atoi pres jeho obranne usili; nebo se snazi protlvnlkow v Utocném usili branit, neJIepe vSak jei
pr|praV|t 0 m|c Pritom se mice smi dotknout rukou jen brankar; nekdy se vSak hraje bez brankare a tudiz
se mice nesmi rukou dotknout nikdo. Nekdy je brankar v inspiraci hoke]em vybaven lapackou (cep|C| S
ksSiltem), prlpadne tez vyrazeckou (backorou). Nekdy se jako goly pOCItaJI i tycky, nekdy ne. Vetsmou jsou
za fauly poutane az vylozené surovosti, nikoli pomerne silné strkani ¢i drzeni prot|vn|ka zvlasté uvizne-li
micpod nabytkem ¢i aktovkami v blizkém sousedstvi hriété. Vétdinou se tedy ani nehraje na auty; anékdy se
tak smi samozfejmé vyuzivat odrazu mice od stény. Ve tfidé vsak m{ze byt pravidlem pozadovano, aby se
micdrzel pfi zemi.
Pravidly ur¢enym cilem hry je dat protivnikovi vice géll, nez od néj zinkasovat; nékdy se vsak goly
nepocitaji, a tak cilem je vlastné gdl a hra se pak jakoby opakuje.
Pozorovana byla i varianta hry, Fotbal (1, ho-st, 98), pfi niz nékolik hract stfilelo na jednoho brankare -
jejim cilem bylo Sikanovani obéti z titulu presily a vysadniho prava utocit. V pripadé hry Penalta (5, pa-ve,
98) stali hraci proti brankari ve fronté, kdyz byli pfi svém pokusu neutspésni, sli na konec fronty, a kdyz byl
Uspésni, stridali brankare. V pripadé Fotbalu (5, ji, 00) na jednoho hrace v brané a jednoho v obrané utocil
jeden Gtocnik; kdyz dal gdl, stridal brankare, brankar obrance a obrance se staval uto¢nikem. V pripadé
Fotbalu (7, Si-za, 96) minimalné jeden, vétSinou vSak vice hracl soucasné hrdlo proti brankafi - kdo dal gdl,
stridal brankare. Cilem hry pak bylo udrzovat kolobéh predavani Ustfedni role Sikanovaného. Uspésny
Sikanujici se stfidanim s Sikanovanym nejen zbavoval své touhy Sikanovat vybranou obét, ale navic
podstupoval v prebirané roli obéti i pokani za Uspésné naplnéni této touhy. Hra tak implicitné funguje jako
oCistny ritual; a to i kdyZ si hraci pocitali mnozstvi vstrelenych branek a na konci vyhlasovali nejvétsiho
borce - a hru tak nakonec rozehrali jako zavod Sikanuijicich.
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V pfipadé hry Housle (4, du-ko, 99) si minimalné Sest chlapcd stouplo do kruhu kolem hrace uprostied a
pazemi se drzeli kolem ramen. Hrac uprostied se snazil prostrelit hakisakem kruh protihrac@; pricemz
povoleno bylo kopat mic¢ jen do vySe pasu. Pokud se mu to podafilo, stfidal jej ten hrac, jemuz mic proletél
z kruhu ven mezi nohama nebo po pravé strané. Ve srovnani s predchozi variantou hry byl Sikanujici hrac
sice precislen poctem branicich kruhovou branu Uzemi druhych, v celku hry se vsak jeji cil od predchozi
neliSi; a ani nebyl nakonec rozehrany do zavodl mezi hradi v jedné ¢i druhé roli.

V pripadé her Kopana hadrakem (3, mi-zi, 96), Fotbal "Drastak” (4, ka-py, 98), Fotbal s pomerancem (4,
br-Se, 98), Fotbal (6, po-st, 99) a nékdy hrané varianty Fotbaluv pozorovanych devatych tridach (9, pr-te,
95; 9, va-hu, 99) nejde vibec o hru na brany; hraci ve skupiné se snazi ziskat mi¢ pro sebe a pak jej co
nejdéle udrZet proti dotirajicim protihraclm. Do této podoby se nékdy zvrtne Fotbal hrany v druzstvech;
sama se pak miZe lehce zvrhnout ve rvacku; vitanym zpestrenim hry je, kdyZz se pomeranc rozslapne, nebo,
kdyz maijitel objektu zjisti, ze si s jeho majetkem spoluzaci zahravaji - to se pak ale hra spiSe zvrtne ve hru
Na tretiho. Cilem hry je ovSem ponékud jiné rozehrani zapasu ve vrhu Sikanujicim objektem bez pomoci
rukou. Rozehrany je o postaveni toho, kdo bude druhé udrZovat v bagu, tj. jako cyklicky turnaj v zapasech
o0 Ustredni roli 5|kanu1|C|ho

Vzorec interakce v zakladni podobe hry se tyka dvou druzstev hracd; vétsinou o stejném poctu 2 az 12; a
to chlapcu divky byly pozorovane ve hre jen vy]|mecne pokud byly dIka prlblrany do hry, tak na post
brankare, nebo s vyCitkami, Ze hru kazi a ze na né musi brat chlapci ohled. Nékdy se ve hre sejdou zZaci z
rlznych tfid. V ramci drustev je vétsinou vyclenéna role brankarl, ktefi neutodi, jen brani vlastni branu.
Tedy vétsinou, pozorovany byl i ptipad, kdy hraci hrali bez brankare; alespon jeden hrac vsak vzdy zdstaval
vzadu, aby pfi protiitoku nezlstala brana prazdna. Pozorovany byl i pfipad, kdy povinnosti hrace, ktery dal
gdl, bylo vystridat vlastniho brankare. Role rozhodciho byla obsazena jen v jednom pripadé, a to
vychovatelkou z druziny prvni tridy. Neékdy se pfi hie vytvarelo i hlasité pokrikujici publikum, nezfidka z
dévcat; nékdy vsak fandici nikoli vybranému druzstvu Ci hraclim, ale pravé tém hraclm, ktefi zrovna
ovladali mi¢, ktefi byli v Gtoku.

Povaha interakce v zakladni podobé hry spociva v zapase o premozeni druhych v poctu pfipadd, v nichZ se
podari mi¢em vejit do jejich brany - pricemz se pocita samotny objekt, tudiz nemusi byt osobné doruceny.
Navic, na rozdil od naSeho Ragby samotné dotknuti se objektu rukou, natozpak jeho neSeni jsou zakazané.
Ucinnost Utoku tudiz nakonec spociva predevsim v obratnosti pfi vrhu objektem bez pomoci rukou, tedy
predevsim pomoci nohou, tak, aby zasahl branu protivnika. Hra vSak neni ani zavodem ve vrhu objektem na
draze, ani prostou kombinaci hry Na tretiho a Na jelena. Do hry je zavedeno vysostné Uzemi, resp. jeho
brana, které si Sikanovani brani. Pritom se vSak chovaji jinak nez Jelen - vybita nesmi byt jejich brana;
postavit se Sikanujicimu objektu do cesty, a to i aniz by jej chytili - to branici mohou a musi. Zapas o vybiti
brany k Uzemi druhych Sikanujicim objektem je tak smyslem celé hry az jako konecna faze dalSich druht
zapastl, které jsou jeho pfedpokladem. Hra je rozehravana Sikanujicimi z urcité vzdalenosti od brany téch
druhych a je treba se k ni dostat co nejblize. To umoanJe jednak nabljem vlastnich, resp. udrzovam
druhych v bagu. Jednak zonglovam s objektem, udrzovani rovnovahy mezi objekt vrhnout a sam zase chytit,
v zapase s druhymi; ]|nym| slovy - udrzovan| druhych v bagu pr| (potenualne jen narC|stn|m) zonglovani s
objektem. Strategicky vyznam ve hre ma tudiz nejen slozeni druzstva. Jedna se téz o to, zda Jednotllw
hraci hraJ| splse samostatne pripadné splse se za]mem na predvedem své mrstnost| Y praC| s mi¢em ¢i na
zesmésneéni rivala; nebo spise ve spolupraC| s ostatnimi - napr m/t Jjednoho az dva hrace pobI/z protlvmkovy
brany, aby mohli prlJlmat nahravky a utocit. Jedna se ale také o vice ¢i méné ofenzivni pristup - zahrnujici
predevsim volbu mezi co nejcastéjsi strelbou na branu protivnika z jakékoliv pozice, pfipadné viibec jen
odkopavanim mice, a snahou dostat micdo vyhodné strelecké pozice, a to i nahravkami. Spornym
momentem se stava predevsim tycka - tedy to, zda miCveSel do brany, nebo proIetéI vedle. A pak se mlze
i strhnout rvacka o mic, ktery uvizne mimo hristé nebo ktew se néktery z hract pokusi prlslapnout nebo
pnslapnuw sunout po podlaze Predmétem sporu mohou byt i pravidelné a nékdy velmi expresivni slovni
projevy hracad.

Motiv hry Ize souhrnné nejdfive oznacit za zapas ve vrhu Sikanujicim objektem bez pomoci rukou. A pak, v
zakladni podobé hry, jde o vybiti brany k Uzemi druhého; které je rozehravané nejcastéji v podobé duelu
druzstev, a to s pomoci udrzovani druhych v bagu pfi nabijeni vlastnich nebo pfi samostatném zonglovani s
objektem - nakonec jako vice méné regulérni soutéz; nebo v podobé samotného Sikanovani brankard,
pripadné rozehraného jako oCistny ritual (napf. Penalta, Housle), pfipadné se zavodem mezi Sikanujicimi.
Nebo, nezridka, jde o jeho rozehrani jako cyklického turnaje v zapasech o Ustredni roli Sikanujiciho - ktery
druhé udrzuje v bagu.

Vyskyt v naSi sbirce
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Hra byla pozorovana ve 40 pripadech, a to v 1. - 9. ro¢niku. (1, se-to, 96; 1, ho-st, 98; 2, ka-sk, 00 (2x); 2,
no-pi, 00; 3, mi-zi, 96; 3, Sk-bl, 99; 3, ve-po, 00; 4, né-Si, 97; 4, br-Se, 98; 4, ka-py, 98; 4, du-ko, 99
(2x); 4, re, 99; 5, bi-do, 95; 5, ma-ma, 97; 5, pa-ve, 98 (2x); 5, ji, 00; 5, kn-fe, 00; 6, pa-sm, 95; 6, he-
ho, 97; 6, kr-Si, 97; 6, hy-je, 98; 6, hi-Sm, 99; 6, po-st, 99; 6, pr-ve, 00; 7, kr, 96; 7, Si-za, 96; 7, ch-sa,
97; 7, da-hl, 98 (2x); 7, he-hu, 99; 7, bi-pe, 00; 8, ka-ma, 95; 8, le-na, 96; 8, do-ko-pu, 98; 8, ba-rd, 00;
9, pr-te, 95; 9, va-hu, 99)

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 196 - 197) prezentuje podobnou hru pod nazvem Rugby Football, a to v jejim vyvoji
spiSe k rugby nez k soccer. Hru fadi mezi tzv. runnig games, potazmo Games of Skill.

3.12 HOKEJ

V nasi sbirce byIa hra pozorovana pod nazvem: Backorovy hokej (3, ho-ki, 97); Floorball (7, ch-
s3 sa, 97); Florbal (8, ba- ru, 00); Florball (Z, bl—pe, 00); Fotbal (5, ko, 00); Fotba/ek (2,.ml-kr, 99); Hokej (2,
rd-to, 99; 3, kr-vo, 98; 4, a—tg, 00; 6, kr-Si, 97; 6, pr-ve, 00; 8, ka-ma, 95; 8, Sp- ku, 99); Hokej s botou
(4, ka—py, 8); Hokej s tenisovym mlckem (5 ma ma, 97); HOkIS (5, 8Sm-fu, 99); Micx (5, Sm-fu, 99); Na
brankare (3, ma-za, 98); Na hokej (1, se-to, 96); Stolni hokej (3, ma-za, 98; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97);
Stolni hokej s tuzkami (6, pr-ve, 00); Turnaj v hokeji (2, da-kl, 98) a Vi¢x (5, Sm-fu, 99).

Hristé a ¢as hry jsou bud'to shodné s pribuznym Fotbalem; pficemz Florbal déti hraly nejen ve
tridé, ale téz v télocvicné pfi hodinach télesné vychovy. Nebo, v pripadé stolni podoby hry, je hfistém deska
lavice a ¢as na hru si déti najdou i pfi vyucovani. Pomiickou je vzdy néjaka nahrada puku: nékdy originalni
florbalovy micek, nékdy tenisovy, pingpongovy, hakisak, pomeran¢, krabicka s jelenim lojem, hraci kamen z
damy, vicko od plastové lahve, kostka ze stavebnice, krabicka od dzusu, penal, prezlivka, guma; pro stolni
podobu hry krom gumy, knofliku ¢i vicka téz tfeba krouzek z propisovaci tuzky. Brany se vyznacuji s pomoci
obdobnych pom{cek jako pfi Fotbale - pfipadné téZ s pomoci lavice, Skolni brasny, nebo hraci pouziji
opravdové florbalové branky na Skolnim hristi Ci v télocvicné. Zvlastnosti jsou pripady pouzivani florbalovych
hokejek; Castéjsi je pouzivani nahrad hokejky - vétSinou preztivkami, uebnicemi, ale tézZ treba stoCenymi
novinami nebo cca 30 cm dlouhymi dfivky od oken; v pripadé stolni podoby pak tfeba tuzkami, pravitky,
backorami.

Pribéh hry se od Fotbalu lisi praci s hokejkami, nebo, vétsinou, jeji simulaci Gdery rukou, at’ uz obutych
do prezlivek nebo holych - to se pak vétSinou hraje v podrepu, vklece, nebo vsedé ¢i dokonce vieze. Nékdy
si hraci smi vypomoct Uderem nohy. Nékdy se hraje na buly,a to i po pfipadnych faulech; nékdy na
vystrelovani z postranni ¢ary po autech.

Pravidly ur¢enym cilem hry je rovnéz dat protivnikovi vice goll, nez od néj zinkasovat.

Pozorovana byla varianta hry, Na hokej (1, se-to, 96), pfi niz dva a dva hraci sedéli na kolenou proti sobé
a branu vytvarel stejné Siroky prostor mezi nimi. Vstrelit gol do brany protivnika se tak snazili posilanim
puku po podlaze bez toho, aby se po hfisti pohybovali, a svou branu v roli brankar{ branili oba hraci
zaroven. V pripadé hry Fotbalek (2, ml-kr, 99) sedavali proti sobé na koberci ¢i na chodbé dva chlapci a
snazili se maly micek, posilany rukou, prosttelit za zada protivnika. Cil hry tak zlstaval stejny.

V pripadé her Na brankare (3, ma-za, 98), tedy pokud byla hrana jako Nahravky, a Hokis, Mi¢xa Vicx (5,
Sm-fu, 99)hrali hraci na jednu branu. Cilem hry bylo Sikanovani obéti z titulu vysadniho prava utocit a
presily; a to i kdyz hraci pripadné téz soutézili v poctu nastfilenych gold.

V pfipadé her Hokej (2, rd-to, 99) a Na brankare (3, ma-za, 98), tedy pokud byla hrana jako Najezdy, a v
pripadé her Hokej (3, kr-vo, 98) a Hokej s botou (4, ka-py, 98) hradi hrali rovnéz na jednu branu, vétsinou
v ureném poradi, a to treba i losovaném; hlavné vsak Uspésny utocnik stridal brankare. Nékdy mél brankar
roli komplikovanou tim, ze smél chytat pukjen vsedé na Zidli, a to rukama s backorami, nebo jen vestoje
mezi lavicemi, a to nohama. Cilem hry pak bylo udrZovat kolobéh predavani ustredni role Sikanovaného.
Uspésny SlkaHUJICI se stfidanim s S|kanovanym nejen zbavuje své touhy Sikanovat vybranou obét, ale navic
podstupuje v preb|rane roli obéti i pokanl za uspesne naplnem této touhy. Hra tak implicitné fungu1e jako
oastny ritudl; a to i kdyz si hraci pocitali mnozstvi vstrelenych branek.

V pripadé stolni podoby hry, Hokej (3, ve-po, 00), Stolni hokej (3, ma-za, 98; 6, kr-Si, 97), Stolni hokej s
tuzkami (6, pr-ve, 00) a Vicx (5, Sm-fu, 99), tedy pokud byl ten posledni hran na lavici ve tfidé, si vétSinou
jen dva hradi vyznacili brany na lavici a pukovladali Udery tuzkami, pravitky, backorami ¢i prstem
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pouzivanym jako hokejka. Nékdy, v pripadé hry Stolni hokej (6, he-ho, 97), si ani brany nevyznacovali, za
gdl se pocitalo to, kdyz pukspadl na podlahu z poloviny lavice protivnika; branou tak vlastné byly okraje
hristé rozdéleného dle hranice Uzemi jednotlivych protivnikd. V pfipadé hry Fotbal (5, ko, 00) bylo ovladani
pukuzprostredkovano dalSimi krouzky z propisovacich tuzek - vlastné hraci. Své hrace souperi na zacatku
rozhodili po lavici; ve vylosovaném poradi. A pak je sméli uvadét do pohybu stfidave, a to trhnutim za tuzku
vlozenou do vlastniho krouzku - nesméli vSak svlij krouzek vést. Pokud svym krouzkem zasahl hrac
nékterého z vlastnich hracd, byl penalizovan ztratou tahu, nebo, napf. po tfech chybach, ztratou hrace.
Zasahnout vsak sméli nejen puk, ale i hrace protivnika. Pokud krouzek, at’ pukéi hrac, vyletél z hristé, byl
nasazen zpét na miste, kde jej opustil. Cilem hry je opét, jako v zakladni jeji podobé, dat protivnikovi vice
gold, nez od néj zinkasovat; jen s tim, Ze zavedenim objektl-hracl, které samy jesté zprostredkuji vrh
puku, se do hry zavadi vzdy pfitomné Zonglovani s rovnovahou mezi Ghly dopadu a odrazu vrhanych
objektd. V pripadé hry Turnaj v hokeji (2, da-kl, 98) cil hry hracdm zprostredkoval znamy specialni stll s
postavi¢kami dvou druzstev hracd na tycich, které mohou protivnici ovladat, tedy kazdy ty své, a s
brankami. Chlapci se rozdélili do dvojic a usporadali vyrazovaci turnaj o nejlepSiho mezi vsemi.

Vzorec interakce se vétSinou tyka dvou druZstev hracl; vétSinou o stejném poctu 2 az 10; nékdy, zvIasté
ve stolni podobé, dvojice; a to vzdy vylucné klukd; tedy krom jedné dvojice holek hrajici Stolni hokej s
tuzkami, ktery jim piskal kluk v roli rozhod¢iho,a vyjimecné Ucasti jedné sedmacky ve florbalu; ktery si obcas
osmaci zahrali i s zaky z jinych tfid. UrCuje se brankar; nékdy téz obranci a utocnici. Nékdy si hraci voli
jména slavnych hokejistl.Nékdy se pfi hre vytvarelo i hlasité pokfikujici publikum, nezfidka z dévcat;
pozorovany byl i pfipad komentatora hry, kterého se ujal jeden z klukd, na né&jz nevyslo misto ve hre.
Povaha interakce se od Fotbalu liSi jen tim, Ze ve hre jde téz o obratnost v ovladani nastroje, ktery
zprostredkuje vrh objektu, a ze objekt ma byt drzen pri zemi. Sporné momenty vznikaji samozrejmé o
tycku, nebo s publikem, kdyZ hracdim provokativné berou puk, ktery vyletél z hfisté, nebo kdyz néktery z
nehrajicich spoluzakl omylem vstoupi do hfisté. Charakteristické jsou vSak predevsim hadky o to, kdyz
prace s pukempfilis pfipomina hozeni, nebo jen kdyz se puknedrzi dostatecné pri zemi - kdyz se hraci podari
zvedak, kdyz puk byl vysoko. VétSinou je hra natolik rychla, ze na rozvijeni strategickych manévrd
nezbyva Cas. Pozorované pak byly nejen duely druzstev. Duely jedincl byly pozorované jako soucasné
probihajici na vice hfistich, nebo jako rozehrané do turnaje, at’ uz na principu kazdého s kazdym, nebo na
principu losovani do duell vyrazovacich.

Motiv hry Ize, obdobné k Fotbalu, souhrnné nejdrive oznacit za zapas ve vrhu Sikanujicim objektem, a to s
pomoci zprostredkujiciho nastroje - hokejky. A pak, v zakladni podobé hry, jde o vybiti brany k Gzemi
druhého; které je rozehravané nejcastéji v podobé duelu druzstev, a to s pomoci udrzovani druhych v bagu
pfi nabijeni vlastnich nebo pri samostatném ionglovéni s objektem - nakonec jako vice méné regulérni
soutéz; nebo jde o takto rozehrané duely jedincli jen v zapase o vybiti brany k dzemi druhého, ve stolni
podobé s pFipadnou pomoci udrZzovani druhého v bagu pfi zonglovani s objektem - pfipadné rozehrané jako
jejich turnaje. Nebo jde o samotné Sikanovani brankarl, pfipadné rozehraného jako oCistny ritual, pfipadné
v té i v té podobé se zavodem mezi Sikanujicimi.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 26 pripadech, a to v 1. - 8. ro¢niku. (1, se-to, 96; 2, da-kl, 98; 2, ml-kr, 99; 2, r0-

to, 99; 3, ho-kf, 97; 3, kr-vo, 98; 3, ma-za, 98 (2x); 3, ve-po, 00; 4, ka-py, 98; 4, ra-to, 00; 5, ma-ma, 97;
5, Sm-fu, 99 (3x); 5, ko, 00; 6, he-ho, 97; 6, kr-Si, 97 (2x); 6, pr-ve, 00 (2x); Z, ch-sa, 97; 7, bi-pe, 00; 8,
ka-ma, 95; 8, Sp-ku, 99; 8, ba-rl, 00)

Z historie hry

Sutton-Smith (1972, s. 154-155) prezentuje hru pod nazvem Shinty; charakterizovanou jako prehistoricka
podoba hokeje diky absenci pravidel zajist'ujicich bezpecnost hracl; a radi ji mezi tzv. Games of Skill,
presnéji mezi hitting games.

3.13 BASKETBAL

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem Basket (7, bi-pe, 00), Basketbal (6, he-ho, 97; 8,
ba-rd, 00) a Kosikova hadrakem (3, mi-zi, 96).

Hristém hry je prostor mezi dvéma koSi; v pozorovanych pripadech bud’ standardnimi v télocvi¢né,
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nebo détskymi na chodbé. Pomtickou byl hraclim basketbalovy mi¢, nebo hadradk - o priméru cca 30 cm a
hmotnosti cca 500 g, nebo jen houba. Cas pro hru méli déti v hodinach télesné vychovy, ale nasly si jej téz
o0 prestavce.
Pribéh hry hrané v hodinach télesné vychovy se fidil standardnimi pravidly: hraci byli rozdéleni do
druzstev o stejném poctu, branili svij kos a snazili se trefit micem do koSe protivnika, respektovali pravidlo
nejvyse tfi krokd s drzenym micem, takze driblovali nebo pfihravali.
Pravidly ur¢enym cilem hry tedy je dosahnout vyssiho poctu kosd nez protivnik.
V pozorované varianté hry, Kosikova hadrakem (3, mi-zi, 96) a Basket (7, bi-pe, 00), hraci ani poradné
driblovat nemohli. Navic, kazdy hral za sebe, takze ziskat mi¢ nebylo mozné z prihravky, nybrz jen od
protivnik{, a to pak téméf jakymkoliv zplisobem, vcetné drZeni a strkani do protivnika Ci odkopnuti doCasné
bezprizorniho mice z jeho dosahu. Cilem hry pak bylo na prvni pohled obdobné zné&jici - prekonani Usili
druhych o kos. KoS vsak v této hre vlastné vystupuje nejen jako téch druhych, nybrz zaroven jako vysostny
v kruhu hraca.

Vzorec interakce v zakladni podobé hry se tyka dvou druzstev hracd; a to chlapci i divek.
Povaha interakce se od Fotbalu lisi jednak v tom, ze brana k Uzemi druhych ma podobu kose, jednak v tom,
ze vrh Sikanujicim objektem smi byt provadén jen s pomoci rukou - zonglovani s objektem pfi samostatném
pohybu hrace po hfisti ma tudiz podobu driblovani. V pozorované varianté hry, kdyz hraci zapas o vybiti
brany k vysostnému Uzemi ve svém kruhu rozehrali jako cyklicky turnaj v zapase o Ustredni roli Sikanujiciho,
se ve viru hry vlastné nechavali strhnout téz k zapastim ,télo na télo" - a hra tak chvilemi skoro prechazela
ve variantu Ragby.
Motiv hry Ize, obdobné k Fotbalu, souhrnné nejdrive oznacit za zapas ve vrhu Sikanujicim objektem jen s
pomoci rukou. A pak, v zakladni podobé hry, jde o vybiti brany k Gzemi druhého; které je rozehravané
nejcastéji v podobé duelu druzstev, a to s pomoci udrzovani druhych v bagu pfi nabijeni viastnich nebo pfi
samostatném zonglovani s objektem - nakonec jako vice méné regulérni soutéz. Nebo jde o jeho rozehrani
jako cyklického turnaje v zapasech o Ustiedni roli Sikanujiciho - ktery se jako jediny smi pokusit vybit branu
k vysostnému Uzemi v kruhu hraca.

Vyskyt v naSi sbirce
Hra byla pozorovana ve 4 pripadech, a to v 3. a 6. - 8. ro¢niku. (3, mi-zi, 96; 6, he-ho, 97; 7, bi-pe, 00; 8,
ba-rl, 00)

Z historie hry

Hra byla Udajné vynalezena v roce 1891 v USA, plvodné s kosi, ze kterych bylo nutné mice vyndavat
vrchem, a bez driblovani - hlavnim zplisobem pohybu mice byly pfihravky. Inspiraci J. Naismithovi méla byt
détska hra Duck on a Rock.[9] Tuto hru Opieovi mozna zminuji (1969, s. 9) pod nazvem Duckstone a
Sutton-Smith (1972, s. 166 - 167) ziejmé prezentuje pod nazvem Duckstones Ci Fivestones. Hra méla
mnoho variant - nékdy rozehravana jako zavod v hodu do terce, nékdy s Babou, chranici Duckstone a
usilujici o predani role ve chvili, kdyz si ostatni hraci museli vyzvednout od Duckstonu své kameny; pricemz
chytat sméla Baba jen pokud jeji Duckstone stal. Ve varianté hrané druzstvy ovSem hraci chranili kamen
svého druZstva, ktery se protivnici snaZili srazit, a to Castéji kameny nez micem; body ziskavali za ubéhnuti
drahy mezi dvéma metami, pricemz, opét, mohli byt chyceni, a tak vyautovani, jen pokud Duckstone
protivnik{ stal na svém misté. Hru fadi mezi tzv. throwing games, potazmo Games of Skill.

3.14 PING-PONG

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Obihacka (6, ha, 95; 8, le-na, 96); Obihacka -
stolni tenis (9, Su, 00 00), P/nec ob/hacka (Z,.mi, 95); Ping-pong (5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, kr-Si, 97; 7,

ch-sa, 97; 8, ba -r8, 00; 9, pr-te, 95; 9, mi-pr, 98); Skakavka (7, ch-sa, 97) a Stolni tenis (8, le-na, 96 )
Podobé pro vice hract se nékdy udaJne rika téz Viyrazovacka nebo Kolotoc.

Hristém hry je vlastné prostor bezprostiedné priléhajici k desce stolu rozdélené na dvé poloviny;
nékdy standardniho, pingpongového, nékdy katedry, nekdy jen jedné lavice, nékdy i Ctyr srazenych
dohromady; hristéje nékdy rozdélené standardni sitkou, nékdy penaly ¢i u¢ebnicemi, nékdy jen carou
nakreslenou kfidou. Hru hraji ve tfidé, ve skolni hale, nebo tam, kde byly ve Skole pingpongové stoly
umistény. Pomtickou je hraclim vzdy pingpongovy micek. A pak palky, které si nékdy i sami nosi do Skoly;
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ty standardni vSak ¢asto nahrazuji ucebnicemi, penaly, backorami nebo jen dlanémi. Cas na hru si déti
najdou o prestavkach nebo po vyucovani. Samotné trvani hry je nékdy omezeno poctem bodd nutnych ke
ziskani vitézstvi; ve varianté pro vice hracl zas jejich poctem.

Pribéh hry, hrané jako dvouhra ¢i ¢tyrhra, se mize ridit standardnimi pravidly nebo jejich vice ¢i méné
zjednodusenou podobou. Po volbé stran a podavajiciho vSak podavajici vzdy musi zahrat palkoumicek tak,
aby se nejdrive odrazil od jeho pllky stolu a potom dopadl| na pdlku stolu protivnika. Pokud se to hraci
nepodari, ziskava bod protivnik. Pokud se to hraci podari, protivnik se snazi micek trefitdfive, nez po prvnim
odrazu opét dopadne na jeho strané stolu ¢i na podlahu, a to tak, aby jim zasahl pdlku stolu prvniho hrace
- a tak hra pokracuje. Bodpak ziskava hrac, jehoz protivnik neni schopen micek po zasahu své poloviny stolu
zachytit a pouzit k vlastnimu protiitoku. Pozorovany byl i pfipad, Skakavky (Z, ch-sa, 97),kdy mi¢ek smél
po prvnim odrazu od stolu pfed odehranim znovu i vicekrat dopadnout na stdl ¢i na zem - na Uzemi cca 1,5
m okolo stolu, vyzna¢eném kridou; podminkou Uspésného odehrani micku vSak bylo strefit se na polovinu
stolu protihrace. Hradi hraji na 11 ¢i 21 bodd, pfipadné na dva vitézné sety; nebo neomezené, resp. do
zvonéni.

Pravidly ur¢enym cilem hry je tedy ziskat vitézny pocet bodu.

Pozorovana byla téz varianta hry, a to pro vice hracli, obvykle nazyvana &i specifikovana jako Obihacka; a
to Casto hrana v jedné tfidé jako alternativa k vySe popsané podobeé hry. Pfi Obihacce se hraci, nékdy i
skoro celd tfida, na pocatku rozmisti pokud mozno rovnym poctem na opacné strany stolu, ¢imz se vytvori
dvé fronty. Jeden z prvnich hracd rozehraje vyse popsanym zplsobem hru, nacez si bézi stoupnout do
fronty na opacnou stranu stolu; nékdy rozehrava ta strana, kde je o jednoho hrace navic. Protivnik mezitim
odehraje mic¢ek pingpongovym zplisobem a také bézi do fronty na opacnou stranu stolu. Takto hra
pokracuje. Pokud se nékomu nepodari micek odehrat, vypadava ze hry okamzité. Nacez hrac, ktery je na
opacné strané stolu prvni ve fronté podanim zahajuje pokracovani hry. Nakonec se o vitézi rozhodne jiz bez
obihani mezi posledni dvojici ve hre jednou pingpongovou hrou - o to, kdo prvni ziska bod; pfipadné
predchazenou jesté jednou hrou s mi¢kem jen vhozenym - tedy o podani. Pozorovany byl i pfipad, kdy si
hraci za prohru ve finalové dvojici pocitali bod a za vitézstvi dva; na konci vyucovani pak vyhodnocovali, kdo
ten den ziskal nejvice bodt. Cil hry tedy nakonec zlstava stejny.

Vzorec interakce se v zakladni podobé hry tyka dvojice hracl, pripadné dvojice dvoijic - tzv. Ctyrhra;
nebo, v jeji varianté, celé skupiny; vétSinou jen chlapclli. Povaha interakce se od Fotbalu lisi tim, Ze ve hre
jde téz o obratnost v ovladani nastroje, ktery zprostredkuje vrh Sikanuijiciho objektu. Od Hokeje se zas lisi
tim, Ze objekt nesmi byt drzen pri zemi. Od téchto her a Basketbalu se pak predevsim odliSuje tim, ze
zapas probiha vlastné z valné Casti nikoli pfed branami protivnik{, ale za nimi. Jde o pfemozeni druhych v
poctu pripadd, v nichz se podafi objektemvejit jejich branouna jejich Gzemi tak, aby objekt nebyli schopni
chytit, nabit se a vyuzit k protiltoku - resp. jde o vybiti Gzemi druhych prostfednictvim jeho brany. Kazdym
utokem Sikanujicim objektem se tak Sikanovanému nabizi stfidani v roli a zapas je pak témér regulérni
soutézi o vitéze. V pripadé, ze je hra hrana v podobé pro vice hracl, vlastne jejich kruh, jako Obihacka,
resp. Vyfazovacka, se vSak vlastné nejdrive soutéz rusi promiskuitou Uzemi a hra obratnosti je rozehravana
jako spoluprace pfi nabijeni druhych, pfi udrzovani kolobéhu objektu stfedem Uzemi kruhu hracd a
kolobéhu role hazejiciho a chytajiciho. Teprve nakonec je rozehrana jako zavod chytajicich - obdobné jako
ve hre Trpaslik.

Motiv hry Ize souhrnné nejdrive oznacit za hru obratnosti ve vrhu objektem, a to s pomoci
zprostredkuijiciho nastroje - palky. A pak, v zakladni podobé hry, jde o zapas ve vybijeni Uzemi druhych
prostrednictvim jeho brany, a to Sikanujicim objektem; které je rozehravané nejcastéji v podobé duelu
jedincl, pripadné dvojic. Nebo, ve varianté hry, jde o zavod chytajicich pfi spolupraci pfi udrzovani
kolobéhu objektu stfredem Gzemi kruhu hracli a kolobéhu role hazejiciho a chytajiciho.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana ve 13 pripadech, a to v 5. - 9. rocniku. (5, bi-do, 95; 6, ha, 95; 6, pa-sm, 95; 6, kr-Si,
97; 7, mi, 95; 7, ch-sa, 97 (2x); 8, ba-r(, 00; 8, le-na, 96 (2x); 9, pr-te, 95; 9, mi-pr, 98; 9, Su, 00)

Z historie hry

Hra byla Udajné vynalezena v osmdesatych letech 19. stoleti v Anglii jako odpoledni zabava vyssich t¥id
napodobujicich v domacim prostfedi tenis. Misto sité slouzily knihy, podobné jako nasim skolakim, misto
micku upravena zatka od Sampariského nebo klubicko provazku, misto rakety viko krabice doutnikll. Nazev
Ping-pong byl odvozeny od zvuku vyluzovaného pfi hie; pozdé&ji vyuzivan jako registrovana ochranna
znacka vyrobci pomdcek. Mezi olympijské discipliny byl jako Stolni tenis zaveden v roce 1988.[10]
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3.15 VOLEJBAL

V nasi shirce byla hra pozorovana pod nazvem: Nohejbal (7, bi-pe, 00); Prehazovana (7, da-hl,
98); Volejbal (6, pa-sm, 95; 8, ka-ma, 95) a Volejbal s pendlem (7, da-hl, 98).

HFisté a cas hry jsou podobné se hrou Ping-pong, jen sit’ a hranicni ¢ary jsou umisténé na zemi a
nikoli na stole. Hru déti hraly v télocvicné i ve tridé; pri hodinach télocviku i o prestavkach, nebo na Skole v
prirodé ¢i na Skolnich vyletech. Roli sité pak tfeba plnily lavice postavené v zadni ¢asti tfidy; pomtickou je
hracdm mic, jehoz roli plnil tfeba i tenisak nebo penal.
Pribéh hry ve standardni, télocvikari podporované podobé studenti popsali jen jako soutéz druzstev v
prehazovani mice pres sit/, pfi kterém se bod ziskava za to, kdyz protivnik neni schopen na svém stanovisti
mic v letu rukama zpracovat a vratit na opacnou stranu hristé. Pravidly uréenym cilem hry je tedy rovnéz
ziskat V|tezny pocet bodd.
Pozorovana byla varianta hry, Nohejbal (Z, bi-pe, 00), pr| které dva Ci Ctyri hradi o prestavce prekopavah
tenisak na hristi vyznacenem v zadni Casti tridy s pomoci lavic a kridy, a to do predem uréeného poctu
vitéznych bodd. Cil hry tak zlstava stejny.
Vzorec interakce se tyka minimalné dvojice, vétSinou vsak vétsi skupiny rozdélené do druzstev; Castéji jen
klukl. Povaha interakce se od Ping-pongu lisi predevsim tim, ze zapas probiha v brandch protivnik{; a
samoziejmé téz tim, Ze bez pouziti nastrojt zprostredkujicich vrh objektu. Jde tedy rovnéz o premozeni
druhych v poctu pfipadd, v nichz se podari objektemvejit jejich branouna jejich Uzemi tak, aby objekt nebyli
schopni chytit, nabit se a vyuzit k protittoku - resp. jde o vybiti Uzemi druhych prostfednictvim jeho brany.
Na rozdil od Ping-pongu zde hraci nemusi objekt vzdy odehrat z voleje; resp. po jediném doteku Gzemi
brany, je-li povolen, jako v Nohejbalu. Hra¢i mohou ve druzstvech rozehrat spolupraci pri nabijeni vlastnich,
nebo v jednom Zonglovani s objektem.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za hru obratnosti ve vrhu objektem jen s pomoci rukou nebo jen bez jejich
pomoci; rozehravanou jako zapas ve vybijeni Uzemi druhych prostfednictvim jeho brany, a to Sikanujicim
objektem; rozehravany jako duel jednotlivct ¢i druZstev; a to s pripadnou pomoci samostatného Zonglovani
s objektem ¢i nabijeni vlastnich.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 5 pripadech, a to v 6. - 8. rocniku. (6, pa-sm, 95; 7, da-hl, 98 (2x); Z, bi-pe, 00; 8,
ka-ma, 95)

Z historie hry

Hra byla udajné vynalezena v roce 1895 v USA pod nazvem Mintonette a teprve v roce 1896 prejmenovana
na Volleyball. PGvodné nebyl omezeny ani pocet hracd, ani pocet prihravek v druzstvu pred odehranim mice
protivnikovi. Za svou popularitu po celém svété ma hra vdécit mj. americkym expedicnim sildm v prvni
svétové valce, mezi které bylo distribuovano na 16.000 volejbalovych micd, a zarazeni mezi olympijské
discipliny v roce 1964. Za variaci hry je povazovan Beach Volleyball; za hry pribuzné napt. Footvolley, nebo
Newcomb Ball - hrany misto pinkani jen chytanim a hazenim.[11]

4. VRH OBJEKTEM - NA DRAZE

4.1 CARA
V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Cara (3, 8k-bl, 99; 3, va-vi, 99; 4, né-§i, 97; 4,

fe, 99; 5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, si-ku, 96; 6, kr-Si, 97; 6, po-st, 99; 8, ba-rl, 00; 9, pa, 96; 9, va-hu,
99) a Cara (s desetniky) (7, kr, 96).

Hristém hry je prostor mezi startovni a cilovou ¢arou (délky cca 1 metru) a v bezprostrednim okoli
cary cilové; vzdalenost mezi nimi mdze byt cca 1,5 - 3 metry. Hru hraji déti ve tfidé, na chodbé, na
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toaletach, pred Skolou nebo venku na ]akemkollv vhodném placku; Casto vyu2|vaJ| spary mezi linoleem i
dIazdlceml Cas pro hru si déti najdou neJcaste]| 0 prestavce ale téz v druziné, na skolnlm verte nebo po
vyucovani. Samotny ¢as hry je pomérné kratky a tak hra vyzyva k opakovani; to vsak mdlze byt omezené
bohatstvim hract - vétsinou tim, kolik maji zetond. Pomiickou jsou détem pripadné kfida ¢i jiné psaci
potreby; venku tfeba i kus klacku - pokud potrebuji vyznacit jednu Ci obé Cary. Nezbytné potrebuiji Zetony:
vétsinou drobné mince (tak do hodnoty 1 koruny; pozorovany byl i pfipady, kdy déti hraly s mincemi
vyssich hodnot) ale téz pogy, cécka, gumy, kfidy, kaminky, knofliky nebo i platky okurky, Fedkvicky Ci
raJcete Zetony jsou vetsmou zaroven i sazkou ve hre; pozorovany vsak byl i pnpad kdy sazkou ve hre byly
znamky nebo plakaty, J|m|z samozreJme hazet nelze a které tak soucasnou funkci zetond plnit nemonhly.
Pribéh hry zacina prlpadnym vyznacenlm ¢ar a domluvou na Zetonech a sazce do hry - na tom, ¢imaoco
se bude hrat; nékdy se dba na to, aby sazky byly rovnocenné, nékdy smi hrat kazdy s tim, co ma; stretavat
se pak mohou napt. mince rlzné hodnow; nékdy se v jedné hre hraje jen s jednim ietonem, nékdy s vice.
Dale si hraci urci poradi, v némz budou hazet. Nékdy je napr. zajem spiSe o to nebyt mezi prvnimi. Nékdy
urcovani probiha soutézi v rychlosti, s niz se jednotlivi hraci o poradi prihlasi; a to treba vykfiky v hracském
Zargonu: zapo slego Ci slego - posledni; predposlego - predposledni; druga - druhy; prga - prvni. Nékdy se
losuje pomoci hry Kdmen, nizky, papir. Hraci se také mohou domlouvat na tom, kolik kol budou hrat.
Nacez se hraci v uréeném poradi stavi na startovni ¢aru a snazi se hodit svlij Zeton co nejblize k ¢are cilové.
Pritom se peclivé dba na to, aby pfi hazeni hra¢ neprekrodil ¢aru startovni; smi se jen predklanét.
Pozorovany byl také pripad, kdy za problematickou se povazovala situace, v niz se hozeny Zeton dotkl
nékterého jiz leZiciho zetonu - tzv. tyky. Hradi si pak rozebrali své Zetony a hazeni se zacalo znovu. Pokud
tykyzakazané nejsou a nékterému hraci se podafi umistit svlij Zeton na Caru nebo blizko za ni, tak
nasledujici hraci mohou doufat v to, Ze jejich Zeton soupefilv z jeho pozice odstrci; vSichni krom prvniho se
vSak také mohou obavat toho, ze néktery z Zeton{ soupetl, které lezi pred Carou, k ni pfistréi. Kdyz dohazi
posledni hrac, jdou se vsichni podivat k cilové ¢are, aby zjistili, ¢i Zeton je ji nejblize; leckdy za hlasitého
dohadovani. Nastane-li situace, v niZ se nelze dohodnout na tom, ktery ze dvou Ci vice zetond je nejblize k
cilové care, prlpadne lezi-li V|ce Zetond na care, jdou majltele techto Zetond hazet znovu - kona se rozhoz.
Pozorovany byl pr|pad kdy pfi rozhozu hradi hazeli zady k C|Iove ¢are. Pozorovany vsak byl i pr|pad kdy za
vitéze byl v takové situaci povazovan ten, ]ehoz mince méla vyssi hodnotu. Pokud hradi hazeJ| vice zetony
v jednom kole, pak pfi rovnosti postavem ]ednech Zeton( rozhoduje postavenl jejich Zeton( zbyvaJ|C|ch
Hradi, Jehoz zeton je ne]bllze C|Iove care, tedy vitézi, pak pnpadnou zetony vSech ostatnich hracg; prlpadne
Je]ICh sazky do hry. Muze se stat, Ze vitéz si vybere jen cenné zetony, napr kdyz se setkaji mince s knofliky
apod. Nebo, ze porazeni nuti vitéze, aby si svou vyhru uZil - kdyz hraji s platky zeleniny.
Po ureni vitéze se hra vét&inou opakuje. Nékdy automaticky s Zetony vyssi hodnoty. Nékdy pritom néktery
z hracd odstoupi; ptipadné je pribran do hry hrac novy. Nékdy se znovu urcuje poradi pred kazdym novym
kolem, i kdyZ se skupina hracli neméni.
Pravidly urCenym cilem hry je vyhrat sazku — to vSak az zprostredkované. Bezprostfednim cilem je vyhrat
zavod v umisténi svého Zetonu vici cilové care.
Pozorovana byla téz varianta hry, Cdra (9, pa, 96), pfi niz hraci nékdy do jednotlivych kol zapojili jesté
soutéz ve Stésti: ten, jehoz mince byla nejblize ¢are, mél povinnost vSechny mince sebrat, zvolit jeden druh
jejich strany — pana vs. orel, zatfepat s nim a vyhodit do vzduch. VSechny mince, ktera po dopadu mély
vzhlru obracenou stranu dle jeho volby, mu pfipadly. Ostatni mince se daly do banku. Vitéz dalSiho kola
hazeni na ¢aru pak zkousSel své Stésti nejen s nové hazenymi mincemi, ale i s témi z banku. V poslednim
kole pak pfipadly vSechny mince, i ty z banku, vitézi v hazeni na ¢aru. Cil hry, tedy ten bezprostiedni,
zlstava stejny._
V pripadé hry Cdra (9,.va-hu, 99) hraci nékdy hrali vySe popsanym hazenim na ¢aru a nékdy cvrnkanim. To
pak polozili mince na startovni ¢aru a v urCeném poradi se stfidali v cvrnknuti do své mince. Vitézem je
hrac, jehoz mince se prvni dotkne cilové Cary. V této tfidé pak udajné hraci nehrali vzdycky o sazku ve hre,
tj. vitéz si ze hry odnasel jen minci, s kterou do hry vstoupil. I v tomto pfipadé z(stava cil hry stejny.
Ponékud vice pritomny je vSak ve hre prvek zapasu, kdyz hraci mohou lépe ovladat své Zetony
k pfipadnému naplnéni svého prani odstrlit svym Zetonem Zeton protihrace do pro néj nevyhodnéjsiho
postaveni.
Vzorec interakce se tyka dvou a vice hracd, vétsinou tfi az sedmi; a to chlapc( i divek - Castéji vsak
chlapci. Publikum pfitahuje hra spiSe zfidka. Povaha interakce spociva v zavodu v umisténi svého zetonu
vlci cilové Eare - a ta vlastné vystupuje jako vysostné Uzemi v kruhu hracl. Efektivnost Usili hract pak
zavisi na schopnosti hodit danym zetonem tak, aby zasahl nepohyblivy cil. AvSsak nejenom, Stésti je ve hre
nejen v pripadé, kdyz se do varianty hry zapoji jako vySe zminéna hra nahody rozehrana jako soutéz ve
stesti, vytvarejici relativné samostatnou fazi hry. Hraclim jde o umisténi Zetonu, a tak nestadi se jen presné
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trefit, ale je tfeba mit i uritou davku Stésti k tomu, aby se po dopadu Zeton tfeba neodkutalel ze samotné
cilové cary na nerzdaIeneJS| pozici. Sazky, v pripadé objektd, které jsou zaroven predmetem sblrek — jako
pogy, znamky Ci pIakaw, prOpO]U]I hru se sbératelstvim; kdyz slouzi Jako svérazna forma smeny Ci sbéru.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zavod v umisténi sveho Zetonu vUci vysostnému Uzemi v kruhu hracd; a
to v situaci, kdy UspésSnost hracli je podminéna mrstnosti v hazeni objektem na nepohyblivy cil. Vétginou a
zprostFedkované jde téZ o sazku ve hre; pripadné jesté zprostredkovanou hrou nahody.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 13 pripadech, a to ve 3. - 9. rocniku. (3, Sk-bl, 99; 3, va-vi, 99; 4, né-Si, 97; 4, e,
99; 5, bi-do, 95; 6, pa-sm, 95; 6, si-ku, 96; 6, kr-Si, 97; 6, po-st, 99; 7, kr, 96; 8, ba-rd, 00; 9, pa, 96; 9,
va-hu, 99)

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 211) prezentuje podobnou hru pod nazvem Flicks, ve které hraci k urCené meté hazi

VS

4.2 POGY

V nasi shirce byla hra pozorované pod nazvem: Pogy (2, da-kl, 98; 2, fe-ve, 98; 3, mi-zi, 96; 3,
ma-za, 98; 4, ku-po, 96; 4, hr-Si, 98; 5, ma-ma, 97; 5, kn-fe, 00) a Poggy (3, va-vi, 99; 4, ka-py, 98).

Hristém hry je kommek poskladany z pogu a jeho bezprostredm okoli. Hru déti hraIy ve tride, ale i
na chodbég, na skolnlm dvore ¢i hristi, na chodniku. Cas na hru si udeIaIy neJcasteJ| 0 prestavce nebo v
druzing, aIe i po vyucovani; samotné trvanl hry je omezeno jen poctem pogll ve hre, a to jak v jednotlivém
kole, tak u potencialnich hracd. Pomiickou jsou jednak pogy, kolecka o prdiméru cca 4 cm a tloust'ce cca 2
mm, z tvrzeného papiru ¢i umélé hmoty, na rubu se vzory Ci symboly a na lici s obrazky - hokejisti,
fotbalisti, prezidenti, postavy z filmu Hvézdné valky, z animovanych pohadek a seriald. Jednak hazedla,
nazyvana téz kin - vétsinou jen tlustsi nez bézné pogy, nékdy kovova. V jedné tridé pouzivali hraci hdzecak
- maly micek. Néktefi hraci své pogy uchovavaly ve specidlnich pouzdrech - cca 10 cm vysokych
popelnicich. Nékdy méli hradi k dispozici téz karty s nazvy pogl a hazedel jednotlivych sérii a s navodem ke
hre.
Priibéh hry zacina ur¢enim pofadi hracl a dohodou, kolik _pogii daji do hry. Poradi vétsinou urcuji spise
losem nez dohodou; takze pomoci hry Kamen, nuzky, paplr hazenim hazedla Ci pogu jako minci, s pou2|t|m
sestlstranne hraci kostky, s pomoci oznacenych paplrku Nekdy staci urceni prvnlho a dalsi v porad| vyplyvaJ|
z rozesazem hracu tj. z postupu po Ci proti smeru hodlnovych ruci¢ek. Nekdy hazi jako prvn| hrac, ktew do
hry vsadil vice nez ostatni. Z pogtl vsazenych do hry na zemi nebo na lavici postavi kominek rubem vzh(ru.
Hraci se poté stfidaji v hazeni hazedla na kominek. Pfitom pouzivaji rlzné strategie: vétsi ¢i mensi silou;
sekerou - hazedlo svisle viici poglim, nebo blechy - hazedlo vodorovné. Nékdy hradi rozliSuji mezi hazedly z
hlediska toho, zda se hodi spiSe na vysoky kominek z mnoha pogd, nebo na nizky jen z nékolika. Pokud se
po Uderu hazedla nékteré pogy obrati licem vzhQru, pfipadnou hazejicimu hraci. Dalsi na fadé postavi
kominek ze zbyvajicich pogli a hazi. Takto hra probiha, dokud si hraci nerozeberou vSechny pogy ve hie. K
opakovani hry je tudiz potreba zacit od zaCatku, urcenim poFadl', sazky do hry atd.; nékdy pravo prvniho v
porad| ziskava hrac, ktew v minulém kole prohral nejvice pogd. Kdyz uzZ neni o co hrat, hra konci. V
nekterych tfidach hradi hru rozehravali bud’ na tvrdo, nebo na mékko, jen tak, a to se pak pogy vratlly
puvodnlm majiteldim, takze nikdo neprohraval ani nevyhraval a hraci monhli zustat ve hre do omrzeni.
Nékdy na konci hry jesté hradi zjistuji, kdoZe je vlastné vitéz, kdo vyhral nejvice pogd.
Pogy do hry ziskavali hraci koupi; samostatné nebo pFibaIené k lizatk@m ¢i jogurtdm. Na trhu byly pogy od
rliznych vyrobcl, rlizné drahé. Krom toho néktefi hraci pogy také sbirali. Jako sazky do hry pak byly nekdy
jednotlivé pogy pomérovany v hodnoté. Originalni pogy mohly byt v sazce ekvivalentem vice pogli od
vyrobcl napodobitelll, obdobné jako pogy chybéjici do sbirky vici prebytecnym. Nékdy pak hraci hrali i o
hazedla, a to jejich hazenim jako minci a hadanim, ktera strana padne.
Pravidly ur¢enym cilem hry je obratit Uderem hazedla co nejvice pogli a tim je ziskat.
Vzorec interakce se mize tykat jen dvojice, ¢asto vSak malé skupinky hracd, tak do péti; vétSinou jen
chlapcti, nékdy i divek. Nékdy vedle sebe ve tfidé hraje najednou vice dvojic ¢i skupinek hracd. Nezfidka
hra pfitahuje publikum, ¢asto komentuijici, kibicujici. Povaha interakce spociva v hodu objektem na ter¢, a
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to splse zmnozeny nez proclenény. Odpoved’ na klicovou otazku, zda se pog nakonec OtOCI Ilcem vzh(ru,
vSak dava zasahem objektu rozehrana hra nahody - na rozdil od Céry se zde ovéem spide ne? o riziko zvratu
presného zasahu odkutalenim vrhaného objektu, jedna o nastroj na rozehrani hry nahody, srovnatelny s
hodem minci. Celou hru pak hraci rozehravaji jako zavod, nebo jen jako spolecné cviceni. Spornym
momentem v té ¢i v té podobé je nedbalé poskladani kominku, podeziivané z toho, ze napomaha k
obraceni vice pogl. A pak pokusy o Svindlovani, kdyz hra¢ do kominku vlozi néktery pog licem vzhdru.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za vrh objektem na zmnozeny nepohyblivy cil, jehoz zasahem se rozehrava
hra nahody; to vse v celku hry rozehravané jako spolecné cviceni; Castéji vsak jako zavod; a v pripadé
zavodu, zprostredkované, pak jde o sazku ve hre.

Vyskyt v nasi sbirce
Hra byla pozorovana v 10 pripadech, a to ve 2. - 5. rocniku. (2, da-kl, 98; 2, fe-ve, 98; 3, mi-zi, 96; 3, ma-

za, 98; 3, va-vi, 99; 4, ku-po, 96; 4, hr-Si, 98; 4, ka-py, 98; 5, ma-ma, 97; 5, kn-re, 00)
4.3 HOD DO KOSE

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Basketbal (2, ri-to, 99); Basketball (8, do-ko-pu,
98); Hazeni mice na kos (2, fe-ve, 98); Hazeni mickem do koSe (4, hr-Si, 98); Hazeni pfedmétd z okna (8,
Sp-ku, 99); Hod do kose( , sp ku, 99 ), Hod houbou do kosSe (7, kr, 96); Hod na kos( , ve-po, 00);
Hruska (6, kr-Si, 97); KoSova (8 ba-rl 00); Strelba na kos (5, bi-do, 95); Strllenl odpadku( . pr-te, 95);
Vyrazko (4, e, 99) a Varazovacka (6, kr-8i, 97). Udajné se hra hraje téZ pod nazvem Na kréle, Na
ostrostrelce Ci Na kréle strelcd.

Hristém hry je prostor zaujimany na jedné strané kosem a jeho bezprostrednim okolim a na druhé
strané hraci setrvavajicimi ve hre. Nekdy vzdalenost ke kosi hraci udrzuji jen priblizne€, nékdy si startovni
caru urci a peclivé dodrzuji. Hru hraji ve tridé, na chodbég, ale téZ v télocvicne Ci na basketbalové hristi za
Skolou. Cas na hru si déti udélaji nejcastéji o prestavce, ale téz pred hodinou télesné vychovy nebo o volné
hodiné. V méné organizovanych podobach mize hra trvat jen nékolik minut; v organizovanéjsi podobg ji
déti vydrzely hrat i celou hodinu. Pomtickami jsou hracim predevSim kose - standardni basketbalové,
Casto vSak jen odpadkové nebo obdobné objekty. A pak mice - basketbalovy nebo prakticky jakykoliv, a
také houba, ubrousky od svaciny zmackané do koule ¢i penaly, gumy, zakovské knizky kusy odévl, nebo
jakékoliv kompaktni odpadky.

Pribéh hry v méné organizované podobé mlze zacinat tfeba jen tim, Ze se nékterému z zakd nepodafi
strefit se s odpadky do kose a jiny spoluzak si toho vSimne. Pokud se chopi prilezitosti predvést svlij pokus
0 Uspésny koSa prvni z 73kl jej nasleduje, kdyZ na néj pfijde fada - hra je rozehrana. Hra pak mlze po
nékolika pokusech skoncit. Nebo mohou hraci pribrat do hry dalsi zajemce, nebo mohou zacit s variovanim
vzdalenosti od kose ¢i s hazenim obouruc nebo jen jednou rukou. Zakladnim a postacujicim pravidlem je
vSak vice ¢i méné spravedlivé stfidani hracll. V organizovanéjsi podobé si hraci pocitaji pocty uspésnych
kosl; tfeba i tak, Ze si vedou evidenci u svych jmen na tabuli; hradi si pak mohou i predem urcit, na kolik
pokusl se hraje. Pozorovany byl i ptipad, Stfelba na kos (5, bi-do, 95), kdy soutézilo postupné vice dvojic,
aby se pak utkali ti lepsi. Nebo Hod na kos (3, ve-po, 00) kdy soutéZila dvé druzstva po Sesti hracich a
vysledky jim zapisoval rozhodd¢i. Jinou podobou vedeni evidence o Uspésnosti jednotlivych hract je
vyfazovani hracl ze hry pfi neldspésném pokusu. Poradi hracd je v obou podobach hry s vedenim evidence
0 Uspésnosti hracl pevné stanovené predem; nékdy treba i pomoci soutéZi v rychlosti, s niz se jednotlivi
hraci o poradi prihlasi; a to tfeba vykriky v hra¢ském Zargonu: prga, druga atd.

Pravidly ur¢enym cilem hry je vyhrat zavod v poctu kosd.

Pozorovana byla téz varianta hry, Hruska (6, kr-Si, 97), pfi niz dva Ci vice hracd zacalo postupné hazet na
kos ze startovni Cary; pfi kazdém koSismél uspésny hraC postoupit ke kosi 0 vzdalenost danou Carami na
parketach vyhral ten, kdo se dostal prvni ke kosi; ten, kdo byl neromaIeJS| byl hruska Cil hry tedy
zOstava shodny, jen zpusob vedeni evidence o uspesnost| Jednotllvych hracd vyu2|va _]e]IhO zobrazeni do
podoby OdeVIdaJI vyznamu zavodu v uzsSim slova smyslu. V prlpade hry Hazeni predmetu z okna( . Sp-ku,
99) se dva a vice hracd postavilo co nejdale od oken a né&jaky predmét, nejlépe zcizeny spoluzakiim, se
snazili prohodit Skvirou v pootevieném okné. Kdyz byli neuspésni, okno jesté vice pootevreli. Vitézem byl
ten, kterému se podafilo predmét prohodit. Pfipadn&, pokud pouzili vice predmétd a Uspésnych hracl bylo
vice, hodnotila se vzdalenost vyhozeného predmétu od stény Skoly. Pfipadné hraci zkouseli prostrelit
predmét Skvirou v okné tak, Ze si jej nejdrive nadhodili, a pak odpalili cca 30 cm dlouhym drivkem od okna.
Bezprostredni cil zakladni podoby této varianty hry je ovSem rovnéz stejny; byt’ se konfigurace koseblizi
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uspésnému hazeni do terce. Zprostfedkované jde téZ o provokaci okradenych spoluzakl; obdobné jako v
nékterych pripadech hry Hod do kose (8, Sp-ku, 99).

Vzorec interakce se tyka dvou a vice hracd; vétsinou spiSe mensich skupinek; a to jak klukd, tak holek;
nékdy jen klukd. Povaha interakce spocCiva v zavodu v umistovani svého mice do koSe - a ten vlastné
vystupuje jako vysostne Uzemi, brana k nému, objekt v kruhu hracad. Efektivnost Usili hracl pak zavisi na
schopnosti hodit micem tak, aby zasahl nepohybhvy cil; pripadné navic urazil co neJdeIS| drahu. Prlpadne jde
téZ o obratnost v zachazeni s nastrOJem ktery vrh ob]ektu zprostredeJe Pfipadné mize téz Jlt 0 zavrat' z
transgrese mravnich imperativd v0ci okradenym spoluzakdim, zkombinuji-li hru s jejich lekanim.

Motiv hry Ize souhrnné oznacit za zavod v umistovani svého mice do vysostného objektu v kruhu hracd; a
to v situaci, kdy Uspésnost hracli je podminéna mrstnosti v hazeni objektem na nepohyblivy cil; pfipadné téz
obratnosti v ovladani vrh objektu zprostfedkujiciho nastroje.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana ve 14 pripadech; a to ve 2. - 9. ro¢niku. (2, fe-ve, 98; 2, rl-to, 99; 3, ve-po, 00; 4,
hr-Si, 98; 4, fe, 99; 5, bi-do, 95; 6, kr-Si, 97 (2x); Z, kr, 96; 8, do-ko-pu, 98; 8, Sp-ku, 99 (2x); 8, ba-rd,
00; 9, pr-te, 95)

4.4 HAZENI DO TERCE

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Baseball (8, Sp-ku, 99); Blechy (3, kr-vo, 98);
Bombardovani (8, ba-rt, 00); Hazeni houbou 1 (6, kl, 99); Hazeni kfidou (7, po, 98); Hazeni kfidou do
terce (8, ta-to, 98); Kloboucku hop! (1, ho-st, 98); Kfida (8, ba-rd, 00); Kulecnik (8, le-na, 96); Kulickovka
(6,_po-st, 99); Kuzelky (4, né-Si, 97; 4, ra-to, 00); Magnetovka (7, ch-sa, 97); Minigolf (8, ka-ma, 95);
Obkreslena koruna (8, ta-to, 98); Panak a papirové koule (2, vi-ze, 97); Sestrelovani skladateld (8, ba-rd,
00); Strileni prakem na cil (4, br-Se, 98) a Zabodavani kruzitka (6, he-ho, 97).

HFistém hry je, podobne jako v Hodu do koSe, prostor zaUJlmany na Jedne strané tercem a Jeho
bezprostrednlm okolim a na druhé strané hraci setrvavajicimi ve hre. Hru hraJ| predev5|m ve tride; nekdy
téZ na chodbé ¢ v druziné. Cas na hru Si déti krom jednou pozorované druzmy udelaly jen o prestavce
nékdy trvani hry predem ohranicuji: napr. tremi i tficeti pokusy pro kazdého hrace; do konce prestavky;
vSechny prestavky do konce skolniho dne. Pomtickami jsou hraclim predevsim terce - panak namalovany
na zdi nebo nakresleny kfidou na tabuli, ter¢ nakresleny na magnetické tabuli, na dvefich nebo vyznaceny
barevnou kridou na linoleu, ale tfeba i néci fotografie na nasténce nebo jen samotna tabule ¢i uréena Cast
zdi, pfipadné otvory v pomtckach komercnich her. V nékterych variantach hry slouzily za terce kuzelky,
sada drevénych, asi patnacticentimetrovych, nebo zastoupené ucebnicemi i vickami od fix(. A pak strely -
kfida, papirové koule, magnety, houba, kruzitka, tenisak, koule od sady kuzelek, kulicky z modeliny, vicka
od lahve, krouzky z propisovacich tuzek, mince. Nékdy pouzivali téZ nastroje zprostredkuijici vrh objektu:
praky se skobickami, pistole s plastovymi kuli¢kami, asi 30 cm dlouhé dfivko od okna simulujici palku, listy
od nasténnych map ¢i tuzky simulujici taga, tuzka simulujici hokejku, katapult a kloboucky nebo blechy ze
znamych stolnich her.

Priibéh hry v méné organizované podobé mize zacinat tfeba i tim, Ze se hraci misto do spoluzakl nebo
odpadkového kose ¢i umyvadla zacnou strefovat do néjakého objektu ve tridé, ktery ma povahu terce.
Nebo mlze zacinat jen tim, Ze se do n&jakého tercezacne strefovat jeden z zak{ a dalsi se pridaji. Ceni se
bud'to prvni zasah, nebo zasahy opakované. Podobné jako pfi Hodu do kose mlze hra po nékolika
pokusech skoncit, nebo mohou hraci zacit hru komplikovat, naprf. s variovanim vzdalenosti od terce. Nebo
se hra m{ze zvrtnout ve strefovani se do spoluzakd, v jejich provokovani, resp. lekani. V organizovanéjsi
podobé, pozorované vétsinou, se hraci strefuji do terce, ktery je rozclenény jak sdm o sobé€, tak bodovou
hodnotou jednotlivych &asti; pricemz nemusi jit vzdy jen o to, Ze nejvice bod( je za zasah do stfedu
koncentrickych kruhQ. Hraci si pak stanovi startovni ¢aru, poradi, nékdy treba i pocet hodd nebo limit
uspésnosti pro vyhlaseni vitéze; pripadné podminku kvalifikace do soutéze. Nemusi pak vyhravat jen hrac,
ktery za své zasahy nasbiral nejvice bod{ napf. po trech &i tficeti pokusech, nebo do konce prestavky, nebo
za vsechny prestavky v daném dni. V pfipadé hry Kfida (8, ba-rd, 00) vyhraval budto hrac, ktery zasahy do
panaka rozdéleného na 11 ¢asti s rliznou bodovou hodnotou prvni nasbiral 100 bodd; nebo prvni hrac,
kterému se podafilo zasahnout panaka do genitalii a pak do hlavy (za samotny zasah do genitaliiziskaval
hrac¢ pokus navic, ktery mohl, ale taky nemusel vyuzit k hodu na hlavu). V pripadé hry Sestrelovani
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skladatelli (8, ba-rd, 00) byla za zasah kazdého z obrazku skladatelli na nasténce urcitd bodova hodnota;
tedy kromé za Myslivecka; ten, jako osklivy, musel byt zasazen nejdfive, jinak se pocet bodli za kazdého
jiného zasazeného skladatele hraci odedital.

Pravidly uréenym cilem hry je vyhrat zavod v zasahovani terCe, vétsinou rozclenéného.

Pozorovana byla varianta hry, ve které hraci vrhany objekt na proclenény terC spise kutaleli. V pripadé hry
Kuzelky (4, ra-to, 00) si hraci o prestavce nejdrive postavili sadu drevénych détskych kuzelek na lavici a pak
se do nich strefovali pribalenou kouli; kdo shodil vSechny kuzelky najednou, smél hazet jesté jednou.
Pozdéji zacali experimentovat s vrhem na mensi pocet kuZelek, pfipadné jen na jednu. Pozdéji rozehrali hru
i dalsi hraci s vicky od fixt a kulickami z modeliny. Cilem hry vSak nebylo vyhrat, hraci hru obratnosti
rozehrali jako spolecné cviceni; nejdrive dokonce za Uplatu majiteli sady kuzelek, a to v podobé lentilek,
arasidd, samolepek ze zvykacek, zapQjceni videohry apod. V pripadé hry KuZelky (4, né-si, 97) hraci pouzili
jako kuzelky rozevrené ucebnice, které pak srazeli tenisakem z vyznaceného stanovisté. Kazda hrac mél tfi
pokusy a pak se mu scitaly trestné body, za kaZzdou stojici kuzelku jeden. Cil hry je tedy opét vitézstvi v
rozehravanych zavodech.

Pozorovana byla téz varianta hry, ve které vrh objektu zprostfedkoval néjaky nastroj; nékdy tradicni détské
zbrané, nékdy nahrazka sportovniho nacini nebo pomdicka ze stolni hry. V pripadé Stfileni prakem na cil (4,
br-Se, 98) praky nosili tak tfi Ctyfi kluci, a pak je pljCovali ostatnim; jako munice slouZily skobicky z
kancelarskych sponek. O prestavkach na nastence s fotkami vsech zakl zvolili ter¢, a pak se strldall ve
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si hradi, kluci i holky, ne]drlve nakreslili ter¢, a pak se do néj trefovall pistoli na plastové kullcky V|te2|l hrac
S nejvy§§|'m poétem nasttilenych bod(; nékdy hru rozehrali jako zavod druzstev kluk{ a holek; nékdy
zkouseli strilet i pfi hodiné, a pak po ¢emkoli a ve hie byla spiSe provokace autority ucitele. V pripadé hry
Baseball (8, Sp-ku, 99) se hradi, kluci i holky, o prestavce stridali na odpalisti asi ve stredu tfidy s asi 30 cm
dlouhym drivkem od okna, které simulovalo palku. Nahazovac jim prihraval papirovou kouli omotanou
izolepou nebo zatku od lahve a hradi se snazili odpalenym objektem trefit zadni sténu nad uréenou linii. Za
Uspésné zasahy si pocitali body a nakonec vyhlasili borce tfidy. V ptipadé hry Kloboucku hop! (1, ho-st, 98)
pouzivali hradi k ziskavani bodt katapult a kloboucky ze znamé stolni hry, kterymi se snaZili zasahnout
otvory v pribaleném stojanku; a terc se tak podobal spiSe koSi ze hry Hod na kos. Obdobné tomu bylo v
pripadé hry Blechy (3, kr-vo, 98) si dva kluci a jedna holka rozebrali kazdy svou barvu sady blech, Sest
mensich plastovych kolecek a jedno Vétsi, blechy rozsypali na podlahu a doprostred umistili krabicku, a pak
zavodili v tom, komu se podafri drive nastfilet své blechy do krabicky - a to tak, ze ke skoku blechy nutili
tlakem velkého kolecka na okraj malého a v jednotlivych pokusech se stridali. V pfipadé hry Kulecnik (8, le-
na, 96) hradi na stdl rozlozili nékolik kfid, se kterymi pak s pomoci listy od nasténné mapy v roli taga
zkouseli dosahnout karambolu; pokud se to hraci nepodafilo, stfidal jej dalsi. Nebo to samé rozehravali
hraci s pomoci tuzek a krouzkl z propisovacich tuzek. Cilem hry vSak nebylo vyhrat, hraci hru obratnosti
rozehrali jako spolecné cviceni.V pripadé hry Obkreslena koruna (8, ta-to, 98) si kluci nejdrive na listu
papiru pobliz stfedu obkreslenim mince vyznadili zékladnu a blize ke svym okrajdm obkreslili dalsi mince, v
poctu dle dohody, jako terce. Poté se zacali stridat v tazich, pri kterych se snazili Udery tuzky dosahnout
toho, aby svou minci ze své zakladny dopravili na néktery ze souperovych tercl; situace se tak celkovou
konfiguraci blizila spiSe hre Valka nez stolni varianté Hokeje. V pripadé hry Minigolf (8, ka-ma, 95) zfejmé
obdobné (ze zapisu studentek to neni zcela jasné) spoluzaci v lavici, bez ohledu na pohlavi, pfi hodiné
zavodili v tom, komu se na umakartu lavice podari dat vice jamek. Ve vSech pripadech tedy cil zlstava
stejny; tedy kromé hry Kulecnik (8, le-na, 96), ve které danou hru obratnosti hradi rozehrali jako spolecne
cviceni.
Vzorec interakce se tyka dvou a vice hracli; vétsinou spiSe mensich skupinek; vétsinou jen klukd. Napf. v
pozorované osme tridé udajné povazovaly holky hru Kfida za hru, ktera je pod jejich droveri; v az cynickém
vyjadreni Jedne zZ nich - ,,Mozna kdyby byl ten panak z:vy " Povaha interakce témér ve vsech
pozorovanych pnpadech spocwa v zavodu v zasahovam terce, vétsinou rozcleneneho pfipadné zmnozeneho
(kuzelky) - a ten vlastné spiSe nez jako vysostné uzemi v kruhu hrac & brana k nému vystupuje vice méné
explicitné jako jejich symbolicka obét’. Efektivnost Usili hrac¢l pak zavisi na schopnosti hodit strelou tak, aby
zasahla nepohyblivy cil; pfipadné téz na ovladani nastroje, ktery vrh objektu zprostiedkuje. Jen vyjimecné je
dana hra obratnosti rozehravana jako spolecné cviceni. V lekani spoluzakd se hra nemusi jen zvrtnout;
lekani midze byt zaclenéno do hry, jako v pfipadé hry Bombardovani, kterou si hraci obcas zpestfili tim, ze
pri hazeni do terCe na dvefrich tfidy dostal body navic hrac, ktery zasahl vchazejici, nic netusici divku; za
zasah takového chlapce zadné body nebyly.
Motiv hry Ize souhrnné oznacit za hazeni objektem na nepohyblivy cil, nékdy explicitné symbolizujici obét’
Ci protivnika, vétsinou roz¢lenény, pripadné zmnozeny; pripadné zprostredkované nastrojem; rozehravané
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vétSinou jako zavod; vyjimecné jako spolecné cviceni. K rozehravani fiktivnich identifikaci a pfibéht se hradi
dostali nejbh’ie pri bonifikaci zasahu do genitdlii a hlavynakresleného pandka (KFfida); pti Sestrelovani
skladatel( v uCebné neoblibené ucitelky hudebni vychovy; pripadné, kdyz nakresleny panak predstavoval
nékoho ze spoluzakl (Hazeni kfidou do terce).

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 19 pripadech; a to ve 1. - 4. a 6. - 8. ro¢niku. (1, ho-st, 98; 2, vi-ze, 97; 3, kr-vo,
98; 4, né-si, 97; 4, br-Se, 98; 4, ra-to, 00; 6, he-ho, 97; 6, kI, 99; 6, po-st, 99; 7, ch-sa, 97; 7, po, 98; 8,
ka-ma, 95; 8, le-na, 96; 8, ta-to, 98 (2x); 8, Sp-ku, 99; 8, ba-rl, 00 (3x))

Z historie hry
Sutton-Smith (1972, s. 57) zminuje hru pod nazvem Target-Shooting; pfipadné zminuje target-firing pomoci
rliznych nastrojt - praky, luky a Sipy, foukacky apod.; fadi ji mezi tzv. Informal Games.

4.5 VALKA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Hra na valku (4, ku-po, 96), Letecka bitva (3, ve-
po, 00); Lodé (5, Sm-fu, 99); Na svicky (6, hy-je, 98); Na III. svétovou valku (6, hy-je, 98); Tanky (7, da-
hl, 98; 9, mi-pr, 98) a Valka (4, né-si, 97; 4, re, 99).

HFistém hry je bitevni pole nakreslené na listu papiru; nejlépe nelinkovaném; i vétSiho formatu A4;
v jednou pozorované varianté hry pouzivaly déti dokonce format A3. Bitevni pole je rozdéleno v pdli ¢arou Ci
prelozenim papiru. Pozorovan byl i pripad, kdy na bitevnim poli byly téz nakresleny skaly (S), jezera (J) a
minova pole (MP). Hru hraji déti vétSinou ve tfidé na lavici nebo na jiné volné tvrdé podlozce. Nezbytnymi
pomtickami jsou détem papir a psaci potreby; nékdy pisatka stejné barvy, nékdy dvou rdznych, nékdy
vice barevnych pastelek k vybarvovani obrazkil. Caske hie si déti mohou udélat jak o prestavkach, tak pfi
hodinach vyuky. Pozorovan byl i pripad, kdy si déti ze tfidy spolu rady zahraly u nékoho z nich doma. Nékdy
davaiji déti prednost prestavkam, aby mohly dat piny prdchod svym expresivhim komentarim pribéhu hry.
Samotny Cas hry je omezen jen po¢tem vojenskych jednotek hracd a péci, kterou hraci vénuji kresleni
obrazkd. Udajné pak hra mize trvat 15 az 20 minut, nebo taky 2 az 3 hodiny. Nékdy hra kondéi, kdyz se
hraci pfi zaznamu strelby rozvasni a znici papir a nebo prestanou respektovat pravidla stfidani. Nékdy
ukonci hru konec prestavky, prichod ucitelky.
Prdbéh hry zacina tim, Ze dva hraci (pozorovan byl i ptipad dvou tym{) rozdéli papir na dvé poloviny a
dohodnou se na tom, ktera komu patfi, a také na tom, jaké druhy vojenskych jednotek a jakych poctl
budou pouzivat. Poté kresli do svych polovin bitevniho pole obrazky svych vojenskych jednotek. Napf.
domluveny pocet tankd nebo lodi; nebo 10 pésakd, 7 baterii délostrelectva, 5 tankd; nebo 15 pésakd, 2
helikoptéry, 2 lodé, 2 déla, 3 potapéce; objevit se mohou téz letadla, stihacky i bombardéry, ponorky,
zakladny pro vojaky,... Nacez si urci, dohodou ¢ pomoci hry Kdmen, niizky, papir, kdo bude prvni na tahu.
Hradi se pak stridaji ve strelbé na vojenské jednotky protihrace. Strelbu provadi tak, ze prilozi hrot pisatka k
okraji jedné ze svych vojenskych jednotek. Pisatko pak pridrzi v kolmé poloze jen ukazovakem, a pak jej
naklonénim a tlakem pfinuti sklouznout po papiru poZzadovanym smérem; pripadné tuzku drzi, ale o zasah
se pokousi prudkym ¢marnutim. Nékdy se hraci stridaji po jednom vystrelu, nékdy v jednom tahu provedou
po jednom vystrelu z kazdé své bojeschopné vojenské jednotky. Pokud ¢ara zobrazujici strelbu protne obrys
obrazku vojenské jednotky protihrace, je tato jednotka vyrazena z dalSiho boje. Zasah vojenské jednotky
protihrace vétsinou hraci jesté navic zakresluji do jejiho obrazku ¢maranici. Nékdy je pocet zasahl nutnych
ke zneSkodnéni vojenskych jednotek odstupniovan: napf. pro pésaka 1 zasah, pro baterii délostrelectva 2
zasahy, pro tank 3 zasahy. Pravidla mohou pamatovat naopak i na to, Ze jedna stiela zasahne dvé jednotky
za sebou; postizena je pak tfeba jen prvni jednotka. Nebo mohou byt pravidla strelby jesté komplikovanéjsi:
Péséci strili na vsechno a musi se vyhybat vsemu - skalam, jezerdm,... Helikoptéry mohou stfilet na vse a
nemusi se vyhybat nicemu. Lodé strili na vse a vyhybaji se jen skalam. Déla stfili na vse kromé helikoptér a
vyhybaji se skalam. Potapéci strileji na lodé, jednu lod” potopi péti zasahy.
Pravidly uréenym cilem hry je vyradit z boje co nejvice vojenskych jednotek nepfitele. Toho je dosazeno ve
chvili, kdy jeden z hracl zasahl vSechny vojenské jednotky nepritele; nebo kdyz se hraci domluvi na tom, Ze
pro velkou vzdalenost zbyvajicich bojeschopnych jednotek jiz vlastné nemaji moznost Ucinné stielby; nebo
kdyZ se podfridi zasahu vyssi moci Skolniho fadu Ci ucitelky. Samoziejmé, ze pokud hra nekondi likvidaci
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vSech vojenskych jednotek jednoho z hracl, musi se vitéz spocitat.

Pozorovana byla varianta hry, Na svicky (6, hy-je, 98), kterou déti udajné naucila pani ucitelka a kterou ve
tfidé hraji alternativné se hrou Na III. svétovou valku. Dva hradi, vétsinou divky, si nakreslily na papir na
jednu stranu po osmi plamincich a na druhou stranu po osmi kole¢kach. Nacez se zacaly stfidat v tazich, pfi
kterych tuzkou postavenou do nékterého ze svych kolecek chtély zasahnout néktery ze svych plaminkl - a
tak jej zhasnout. Jestlize se jim vSak podarilo zasahnout misto svého plaminku plaminek protihracky, pocital
se jako zhasnuty protihracce. Vyhravala ta, ktera méla vSechny plaminky zhasnuté. Cil hry tedy vlastné
zOstava steJny, jen symbolicky vyznam terce i trefovani neni militantni, nybrz paC|f|st|cky

V prlpade hry Tanky (Z,da-hl, 98), v prlpade tridy, ve které hra prawdelne vyustlla v to, Ze oba hradi zurivé
¢marali po papife soucasng, uz bez Jakehokollv vrhani tuzky, atoza napodobovam zvuku strelby a vybuchu
vlastnim hlasem. Cil hry pak jiz nespociva v soutézi; pfi vyvrcholeni hry hradi vlastné v kresleni napodobuiji
vir bitevni vravy.

Pozorovana byla téz varianta hry, Letecka bitva (3, ve-po, 00), ve které hraci naopak strelbu na vybrané
vojenské jednotky protihrace provadéli pomoci hazeni kostkou. Hraci se stfidali v tazich. V kazdém tahu
sméli hodit kostkou jen jednou. VeCmarat do obrazku protihrace vybuch a plameny zasahu pak mohli teprve
pri tahu, pfi kterém v hodu kostkou konecné nascitali dostatecny pocet bodl, aby zvolena vojenska
jednotka byla znicena - napf. 10 bodl pro helikoptéru. Cil hry sice zstava na prvni pohled stejny, avSak
hraci nyni fiktivni stfelbu na protivnika rozehrali jako hru nahody, vlastné spiSe jako variantu hry Koloto¢
Stésti.

Vzorec interakce se tyka dvou hracd, vy]|mecne dvou tymu Hru hraji kluci, vy]|mecne holky; nekdy ji
holky dokonce opovrhuji. Povaha interakce hracu spociva v zapase o to, kdo svym| strelami vyrad| z boje
vice VOJenskych ]ednotek protlhrace na prvni pohled. K volbé strategii maji vSak hraci vlastné jen
minimalni moznosti. V prubehu strelby mohou jen spolehat na vybér co nerhodnermo pisatka, obdobné
jako ve hre Draha, a pak uZ jen na optlmalnl nasmerovam pohybu. Nejlepsi délka je v tomto pripadé vzdy
ta co nejdelsi. Co se sily tyce, plati ovSem to, ze hrot se nesmi ani jen podvrtnout, aniz by zanechal linearni
stopu, ani protrhnout papir. Pfedevsim pak hradi nemaji prilezitost k obrané, ke kladeni jakéhokoliv odporu,
a to ani v prlbéhu rozmistovani svych jednotek. Na prvni pohled se hraclim sice nabizi taktizovat volbou
velikosti obrazku vojenské jednotky; pfipadné volbou umisténi vici rdznym druhdm protihracovych jednotek
nebo za prekazky, kdyz jsou odstupnovany jejich odolnost a palebné moznosti. Pravidla vSak vyzaduji
soucasné kresleni, a tak toto taktizovani vlastné vylucuji. Hraclim zbyva jen volba vzdalenosti svych
jednotek od protihrace. AvSak to, co by v daném ohledu mohlo byt vyhodou pfi strelbé protivnl'ka, se
stejnou mérou stava nevyhodou pri strelbé vlastni; a naopak. Nekdy je dokonce rozmisténi ruznych druht
VOJenskych jednotek upraveno pravidlem. HraC| tudlz soutézi jen v presnosti Utoku, resp. strelby, resp.
vedeni Cary plsatkem A tak soutez neni zapasem nybrz zavodem; a to, na rozd|I od Drahy, % hazem
objektem na ter¢- zmnozeny, resp. roz€lenény. Spornym momentem byva zminéné taktizovani pfi
kresleni obrazkd vojenskych jednotek. Nebo mize byt predmétem sporu to, zda se hrac nesnazil vést
pisatko i chvilku poté, co jej podvrknul.

Motiv hry by Slo souhrnné oznacit za zavod v zasahovani terCe, symbolického protivnika, a to
roz¢lenéného; a to v situaci, kdy Uspésnost hracd je podminéna mrstnosti v hazeni objektem po papife na
nepohyblivy cil. Rozehravani fiktivnich identifikaci a pribéhd s vyuZzitim podobnosti s valeCnou bitvou
inspiruje kresleni obrazk( vojenskych jednotek a dlsledk( zasahl pii strelbé. Nékdy kresli hraci obrazky jen
schematicky, nékdy vykresluji detaily a nemalo ¢asu vénuji komentarlim a "ozvuceni” kresleného; a zminén
byl pfipad hracl, ktefi napodobovanim viru bitevni viavy v kresleni rozehravali bitvu spiSe ve fiktivni
dimenzi. I pfipady, kdy déti hru hraly s odstupfiovanim odolnosti a palebnych moznosti jednotlivych druh(
vojenskych jednotek a terénnimi pfekazkami, by se pfiznivclim Wargaming (pfi némz jde o co nejvérnéjsi
simulaci valec¢nych konﬂlktu)[12] Ci Role Play/ng Games (pfi némz jde o literarni tvorbu a jeji
dramatizaci)[13] nejspise jevily nanerys jako détinské pokusy. Prlpad hry Na sv:cky dokumentuje, jak je
volba toho, k ¢emu budou dané zavody ve vrhu objektem pripodobriovany, arbitrarni.

Vyskyt v nasi sbirce

Hra byla pozorovana v 9 pripadech, a to ve 3. - 7. a 9. ro¢niku. V pozorované tfidé 7. rocniku déti tvrdily,
Ze hru znaji snad od skolky. (3, ve-po, 00; 4, ku-po, 96; 4, né-Si, 97; 4, fe, 99; 5, Sm-fu, 99; 6, hy-je, 98
(2x); Z,.da-hl, 98; 9, mi-pr, 98)

4.6 DRAHA
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V nasi sbirce byla hra v jeji stolni varianté pozorovana nejen jako Draha (4, fe, 99; 5, bi-do, 95; 8,
ka-ma, 95; 8, ba-rll, 00), ale téz pod nazvem: Akta X (Z, Si-za, 96); Auticka (6, kr, 00); Cesta (6, he-ho
97), Cesta smrti (6, hi- -Sm, 99); Formulky (3 ma-za, 98); Jizda s auty 2 (2, ml-kr 99); Paplrova baba (6,

y je, 98); Pozarni strikacka (6, kl, 99); Tuzkovana (9, va-hu 99); TuZkovka (4. ne 5|, 97); Zavody( . po-

t, 99) a Zavody S tuzkou (versatilkou) (7, he-hu, 99). Nékdy seiv jedné tfideé pouziva vice nazvd, napr
Draha Zavody, Reli (4, fe, 99). V nestolni varianté pak pod nazvem: Baseball s ukazovatkem (4, ka—py,
98); Devastovani kose (8,_do-ko-pu, 98); Hazeni si s hopikemi (2, fe-ve, 98) a Vlastovky (2, da-kl, 98).

HFistémhry v jeji stolni varianté je zavodni draha nakreslena na listu papiru. Poslouzi jakykoliv
dostupny, vétsinou vSak déti davaly prednost vétSimu formatu. Draha je vymezena startovni a cilovou ¢arou
a dvéma klikaticimi se liniemi, mantinely, které je SpO]U]I Kompllkovana Je tudiz predeVS|m mnozstvim
zatacek. Muze vsak byt kompllkovana téz nestejnou Sifi. Napf. u startu mdZe byt Sirqgka az 8 cm, v prubehu
se zuzovat az na 0,5 cm a v cilové rovince zas rozsifovat na, vétdinou bézné, 3 cm. Casto byva dréha té?
komplikovana rﬂzn)'/mi prekazkami. Napr. zakreslené a p|'smeny Sa Hoznadené Ctverecky symbolizuji sklo a
hrebiky; nebo mohou v cesté lezet kameni a jamy, kameny a baziny, ufoni a miny. Hru hraji déti vétSinou
ve tfidé, vétSinou na lavici. Pokud pod lavici, doslovng, tak na pevné podloZce, napf. na sesité s tvrdymi
deskami. Pozorovany byly i pri hre ve trlde na podlaze, na koberci, nebo na chodbé. Nezbytnym|
pomuckamljsou tedy détem pap|r a psaci potreby V jednou pozorovane varianté hry vSak déti pouzwaly
téz stopky a zrcadlo. Cas ke hre si déti mohou udélat jak pfi hodiné vyuky, tak o prestavce Samotny cas
hry je omezen délkou zavodni drahy a jeji komplikovanosti; pfipadné poctem hracd. Trvani jednotlivé hry se
tudiz mQze pfipad od pripadu velmi liSit. Nékdy se hraje na dvé vitézné rozjizd'ky. Nékdy zlstane hra
nedohrana, kdyz se hraci nedohodnou na hodnoceni toho, jak si vedli, kdyz byli na tahu. Pfi hodinach vyuky
byva hra pro opakované padani tuzky na lavici Casto prerusena ucitelem. v nestolni varlante hry je hristé
vymezeno jen startem; za objekt slouzil kos na odpadky, vIastovky, hopik ¢i micek z papiru a ukazovatko
S|mulu1|C| palku hru hraIy déti ve trlde ¢i na chodbé, ato o prestavce
Pribéhhry zacind dohodou dvou a vice hracl na tom, kdo nakresli drahu a jakou bude mit draha podobu.
Hraje-li se hra pfi hoding, jedna se zpravidla o dva hréée, spoluzaky v lavici. O prestavce bylo pozorovano
pri jedné hie i sest hracl. Poté si hraci urci poradi, v jakém budou startovat; napf. pomoci hry Kamen,
ndzky, papir. Hra¢, ktery zacind, pfilozi na startovni ¢aru hrot tuzky, obycejné ¢i propisovaci, nebo fixu Ci
pastelky, Casto vlastni barvy. Pisatko pak pridrzi v kolmé poloze jen ukazovakem, a pak jej bud’ naklonénim
a tlakem ¢i cvrnknutim prinuti sklouznout po papiru pozadovanym smérem. Cara, ktera takto vznikla na
papiru, vyznacuje Usek v daném tahu projeté drahy, z jejihoz konce bude hrac stejnym zplsobem
pokracovat, az bude zase na tahu. Dalsi hrac ¢i zbyvaijici pocet hracd postupuje stejné. VétSinou hradi jiz
vychozi bod na startovni ¢are, a pak kazdy dalsi konecny/vychozi bod svého tahu oznacuji; napf. kfizkem a
teckou, pokud hraji dva hradi a se stejnou barvou tuzky. Pokud hrac¢ projede mantinelem nebo nékterou z
prekazek, je handicapovan. Znevyhodnéni mlze spocivat jen v tom, Ze v dalSim tahu vyjizdi z mista
priseciku své drahy s prekazkou, a nikoli z nejzazsiho bodu pravé vzniklé ¢ary. Nebo jeden tah stoji;
pripadné na vice tahl dle toho, protne-li napt. hlavu, nohu & ruku ufona. Nebo se vraci na konec
posledniho tahu. Nebo se kombinuje znevyhodnéni navratu k priiseciku s prekazkou ¢i ke konci posledniho
tahu a vynechani tahu. Nebo se musi vratit az na startovni ¢aru. Pozorovan vsak byl i pfipad, PoZarni
strikacky, kdy nékdy hrac, jehoz ¢ara opoustéla drahu, ktera svymi zakruty détem pry pfipominala pozarni
strikacku, dostaval Sanci tahnout znovu od posledniho bodu.

Pravidlem urCenym cilem hry je jako prvni projet cilovou ¢arou. Pozorovan byl pripad, ze déti hru hraly ve
dvojici opakované na dvé vitézné rozjizdky. Ze by si vSak v jinych pripadech pri vétSim poctu opakovani hry
vedli zaznam o poctu vitéznych rozjizdék, pozorovano nebylo.

Pozorovana byla varianta hry, Draha (5, bi-do, 95) a Papirova baba (6, hy-je, 98), pfi niz hradi stridavé
vedli jen jednu ¢aru. Tahy provadéli standardnim podvrkavanim pisatka. Konec ¢ary jednoho hrace slouzil
jako vychozi bod tahu protihrace. Vitézil hrac, jehoz tah pretnul cilovou ¢aru. Cil hry zGstava rovnéz shodny,
na prvni pohled. Stfidanim hracd ve vedeni jedné Cary, vSak vlastné nejde o zavod, nybrz o danou podobou
zapisu Ci zakreslovani hod@ jednotlivych hracl ztvarnéné rozpocitadlo. Vitézi viastné ten, na néjz posledni
tah vyjde ve hre nahody a hraci soutézi ve stésti - tedy ve varianté hry Kolotoc stésti.

Pozorovana byla téz nestolni varianta hry, pfipadné spiSe pripominajici naroky na obratnost sportovni
discipliny. V pripadé hry Viastovky (2, da-kl, 98) si skupina péti chlapcd nejdrive udélala papirové vlastovky
a pak zavodili v tom, komu na chodbé doleti nejdale. V pripadé hry Devastovani koSe (8, do-ko-pu, 98)
nékolik kluk{ o prestavce zavodilo v tom, kdo dokopne dale odpadkovy koS, ovSsem aniz by jej prevrhl. V
pripadé hry Hazeni si s hopikemi (2, fe-ve, 98) zavodili dva kluci o to, komu hopik odrazeny od zemé vyleti

74


http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/8trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9697/7trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/0001/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/3trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/2trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/6trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/6trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/9trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9798/4trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/6trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/7trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9900/4trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/4trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/4trida3.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/8trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/2trida2.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/2trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9596/5trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/6trida.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/2trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/8trida1.pdf
http://userweb.pedf.cuni.cz/kpsp/archivvyzkumu/ddh/9899/2trida2.pdf

vySe. V pripadé hry Baseball s ukazovatkem (4, ka-py, 98) se palkar s ukazovatkem za katedrou snazil
odpalit mic¢ek z papiru nadhazovany nadhazovacem stojicim pred katedrou; v rolich se hradi stridali dle
dohody. Cilem hry, vrhnout objekt co nejdale, je tedy ve vSech zminénych pripadech srovnatelny s cilem
stolni varianty hry.

Vzorec interakce ve stolni varianté hry se tyka dvou a vice hracd, spise vsak relativné mensich poctd,
nejvySe péti az Sesti, pak uz to neni ono; tedy nikoli celé tridy. Hru hraji kluci i holky, Castéji vSak kluci, v
nékterych tfidach jen kluci. Povaha interakce hracd spociva v zavodé; hraci soutézi v rychlosti, s niz
prekonaiji uréenou drahu - dosahnou cile, tj. vysostného tzemi v kruhu hracli. Strategickyvyznam ve hie
pak ma jednak vybér co nejvhodnéjsiho pisatka: hrot co nejvice klouzavy; vhodnéjsi jsou udajné ta tézsi.
Jednak to, jak se hradi ovladanim tlaku na hrot pisatka dafi najit cestu optimalizace jeho pohybu. Hrot se
nesmi ani jen podvrtnout, aniz by zanechal linearni stopu, ani protrhnout papir. Optimalni musi byt smér
jeho pohybu. Optimalni neni vzdy ani co nejdelsi pfimka pfi prijezdu zatackami ¢i vyhybani se prekazkam.
Svym zplisobem se jedna o zavod v abstraktnim psani Ci kresleni. To, co je ze situace konkrétniho,
obsahem nadaného psani Ci kresleni abstrahovano, je senzomotoricka koordinace, koordinace po liniich
ruka-ruka a oko-ruka. Presnéji, abstrahovana je optimalizacni povaha pracnosti této koordinace. Nakonec
vSak musi pisatko na papir zapsat svou drahu samo, bez drzeni hraéem. Nakonec je Cara evidenci o tom,
jak se hraci podafilo pisatkem zvlastnim zplsobem hodit. Spornym momentembyva vzajemné uznavani
toho, kde vlastné cara daného tahu kondi, a to vzhledem k tomu, Ze stopa pisatka se Casto ke konci jen
postupné ztencuje do vytracena. Nebo muze byt predmétem sporu to, zda ¢ara protina ¢i neprotina hranice
mantineld ¢i prekazek. Nebo miZe byt predmétem sporu to, zda se hrac nesnazil vést pisatko i chvilku poté,
co jej podvrknul. Nestolni variantu hry hrali jen kluci, nejvyse tak v péti hracich. Soutézili pak jen v délce
vrhu; pripadné, pfi Baseballu s ukazovatkem, se vénovali jen spolecnému cviceni, a to spise jen v ovladani
nastroje zprostredkujiciho vrh objektu.

Motivhry ve stolni varianté by Slo souhrnné oznacit za zavod na komplikované draze k vysostnému Uzemi v
kruhu hracg; a to v situaci, kdy Uspésnost hracd je podminéna mrstnosti v hazeni objektem po papife. Co
se tyce rozehravani fiktivnich identifikaci a pribéhl s vyuZitim podobnosti zavodt v pohybu hrotem pisatka
po papire se zavody v jizdé auty nebylo pozorovano nic nez zminéné nazvy hry, drahy, prekazek a
terminologie reci o pohybu hrotu pisatka. Pfipady PoZarni stfikacky, pfedevsim vSak Akt X a Cesty smrti pak
naznacuiji, jak je volba toho, k ¢emu budou dané zavody pnpodobnovany, arbitrarni. V nestolni varianté hry
jde o vrhu objektem do dalky, prlpadne téZ o ovladani nastroje, ktery vrh objektu zprostredkuje; rozehrany
jako zavod nebo jako spolecné cviceni.

Vyskyt v naSi sbirce

Hra byla pozorovana ve 20 pripadech, a to ve vSech rocnicich krom rocniku 1. (2, da-kl, 98; 2, fe-ve, 98; 2,
ml-kr, 99; 3, ma-za, 98; 4, né-Si, 97; 4, ka-py, 98; 4, re, 99; 5, bi-do, 95; 6, he-ho, 97; 6, hy-je, 98; 6, hi-
Sm, 99; 6, ki, 99; 6, po-st, 99; 6, kr, 00; 7, Si-za, 96; 7, he-hu, 99; 8, ka-ma, 95; 8, do-ko-pu, 98; 8, ba-
rd, 00; 9, va-hu, 99)

Z historie hry
M. Zapletal jako jednu z Her v klubovne presnejl jako jednu z Her rozvijejicich intelektové dovednosti, Jeste
presne]| Her, pfi kterych hraci resi rdzné problemy, prezentuje podobnou hru - Zavody na ctvereckovane
autodraze (1986 s. 149 - 150). V této hre vsak nejde o zavod v hazeni objektem po papife, v abstraktnim
psani Ci kresleni, nybrz o zavod v promérovaném béhu na draze; kdyz v jednotlivych tazich vedou ¢aru
obdobné vytycenou drahou dle pravitka, a to o stanovenou vzdalenost v milimetrech ¢i ¢tvereccich.
Zapletal tak mozna volné odkazuje i na hru znamou jako Racetrack (nebo Vector Formula, Vector Rally,
Vector Race, Graph Racers, PolyRace, Paper and Pencil Racing Ci Graph Paper Race Game). Ta se hraje na
draze nakreslene na ctvereckovanem paplru prlcemz tahy StrldaJICICh se hract jsou ureny pravidly
zakladniho bodu a osmi Ci ctyr sousedd. Hraci ¢arou SpO]U]I pruseC|ky Ctvercové sité. V prvnlm tahu smi
zvolit jen vzdalenost jednoho ctverecku, avsak v libovolném sméru. Zakladni bod se naléza v hypotetickém
prodlouzeni predchoziho tahu. Sousedni body jsou pak nejblizsi priseciky ve vsech, nebo jen v kolmych
smérech. Volbou bodu tak hra¢ bud'to pokracuje v jizdé stejnym smérem a rychlosti, nebo méni smér, nebo
zrychluje ¢i zpomaluje, nebo provadi kombinaci predchozich dvou moznosti. Zvlastni pravidla pak upravuiji
srazky se spoluhraci a s mantinely. Hra tak v grafické podobé simuluje setrvacnost skute¢nych zavodnich
aut, resp. jejich zrychleni. Jedno kolo Ize napt. povazovat za 1 sekundu a ctverecek za 10 metrd. Pfi
pravidle ¢ty soused( je pak hraclm nabizené zrychleni, ve fyzikalnim slova smyslu, az £10 metrd za
sekundu na druhou. A byt je plvod hry Gdajné nejasny, pry se urcité hrala jiz v 60. letech minulého
stoleti.[14]
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5. BEH - S DOTYKEM NA TELO

5.1 HONICKA

V nasi sbirce byla hra pozorovana pod nazvem: Béh (Z, bi-pe, 00); Cvrnkani do nosu (2, da-kl
98); Hellmans (2, rd-to, 99); Honéna (5, ji, 00); Honicka (2, da-kl, 98); Honicka na skole v pfirodé (2, kr-
su, 97); Hra na honénou (5, ho-he, 99); Mysicko, mys (1, od-so, 97); Na honénou (7, da-hl, 98); Na kocku
a mys (2, fe-ve, 98); Na kopanou (2, ri-to, 99); Na zlodéje (5, ji, 00); Nohovana (1, ch-fr, 00); Placana
(3,_ho-kt, 97); Policajti I (5, Sm-fu, 99); Policajti II (5, Sm-fu, 99); Prolézacka (1, se-to, 96); Sundavani bot
(1,.ch-fr, 00) a Technicky pichnout (2, ml-kr, 99).

HFristém hry je prostor zaujimany hraci setrvavajicimi ve hre; vétSinou ve tridé, ale téz na
chodbach skoly ¢i ubytovny na Skole v prirodé nebo venku, prakticky kdekoliv. Cas na hru si déti najdou o
prestavce, v druziné, prosté v dobé volna. Samotné trvani hry neni pravidly omezené, a tak casto hru
prerusi az zvonéni nebo vycerpani hracad.

Prdbéh hry - spocivajici v zasadé jen v pronasledovani honénych honicimi, které je pfitomné i v fadé jinych
her - zacina vétsinou néjakou z podob lekani. Kdyz nékdo nékomu sebere néjakou véc a zacne prchat,
mdze hra skoncit dostizenim honéného a tim, Ze honici ziska ukradenou véc zpét. Mlze vsak skoncit také
tim, Ze to honici vzda. Pokud je provokaci ke hre to, Ze nékdo do nékoho Stouchne, kopne, podrazi mu
nohu, cvrnkne jej do nosu nebo se jej dotkne jen v symbolické roviné (jako ve hie Na blbecka), hrozi
honénému pri jeho dostiZzeni od honiciho odveta. Odveta ovSem hrozi za provokaci i dostizenému zlodéji. At
tak ¢i tak, odveta vola po vyméné roli a opakovani hry; jeji gradaci se pak hra mlze zvrtnou i ve rvacku.
Vétsinou vsak hra negraduje ke svému limitu prostrednictvim odvety, nybrz prostrednictvim zmnozeni
hracl. Provokatér ke hfe mdze strhnout dalsi hrace jako lakava obét’ k pronasledovani, nemusi se také
omezit na provokaci jen jedné obéti a nebo se mlize stat inspirujici vzor pro dalsi provokatéry. Napfiklad
okradeny mlze v priibéhu pronasledovani zlodéje volanim - Zlodéj! Zlodé€;j! - pfivolat pomoc sympatizujicich
spoluzakd, takze honici vlastné vytvori smecku - jako ve hfe Na zlodéje (5, ji, 00). V ptipadé hry Policajti I
(5,.8m-fu, 99) zacali kluci rozehravat hru v kombinaci s fiktivnimi identitami a pfibéhem, kdyz jeden o
prestavce druhému nejdrive néco ukradl prece jen okazale, naez kamaradi okradeného po zjisténi kradeze
patrali, kdo to byl, a pak zlodéje honili po celé skole tak dlouho, nez véc dostali zpét. V pripadé hry Policajti
II (5, sm-fu, 99) dvojice zlodéjl nejdfive néco ukradla a u sebe schovala, dvojice policisti je pak
pronasledovala, avSak nesméla zlodéje primo chytit, jen jej zpomalit dotykem na brficho, nebo zlikvidovat
dotykem na hlavu - teprve potom sméla zlodéji ukradeny predmét sebrat.

K orgiim honéni kohokoliv kymkoliv zas vedlo napf. Cvrnkani do nosu (2, da-kl, 98), kdyz si kluci podrazeli
nohy pti hre Honicka (2, da-kl, 98), nebo sahali do rozkroku pti hfe Technicky pichnout (2, ml-kr, 99).
Posledni zminéna podoba hry - ktera je sama Caste¢né variantou jinak heterosexualné orientované
Osahavacky; kdyz kluci hrou exhibuji pred holkama; z jejichZ pohledu je to trapné a nechutné - je i
pripadem komplikace hry konkretizaci honéni s explicitnim sexualnim obsahem. Obdobné tak byla Hra na
honénou (5, ho-he, 99) pfilezitosti, aby si kluk s holkou oplatili vice ¢i méné hrubé stréeni - za prihlizeni a
povzbuzovani publikem rozdélenym dle pohlavi. Placana (3, ho-kf, 97) - nékdy vyprovokovana i divkou,
kdyz na chlapce pokfikovala Ty troubo! - zas byla pFilezitosti k orgiim vzajemného placani klukd a holek po
zadku. Ve hie Béh (Z, bi-pe, 00) si kluci a holky oplaceli nejrliznéjsi podoby télesného dotyku. Ve hre
Honicka na skole v pfirodé (2, kr-su, 97) provokovaly divky chlapce na chodbé k zavodim o dostizeni
nékterého z divcich pokojd, kdyz ten slouzil jako domecek ve hie Baba a kdyz chlapec, ktery do div¢iho
pokoje v zapalu hry vbéhl, musel v ném setrvat, nez napocital do dvaceti, a divky tak mély moznost
uniknout na chodbu a provokovat zas v blizkosti jiného divc¢iho pokoije.

Pravidly urceny cil hry je tedy jinak definovan pro honiciho - dostihnout, jinak pro honéného - nebyt
dostizen.

Pozorovana byla téz varianta hry, Prolézacka (1, se-to, 96), ve které impuls k honéni vzesel spiSe z
nabizejici se drahy, hradi ji prekonavali po kolenou a teprve v pribéhu hry se zjistilo, kdo je vlastné honici a
kdo honény. Déti si totiz na chodbé stavély z papirovych kartonl hrad, pod kterym vznikl volny prostor,
ktery nakonec tvoril jakysi kruhovy tunel. Pri prolézani timto tunelem déti nakonec prisly na to, ze kdyz v
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