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Néstup velkych jazykovych modeltl (Large Language Models, LLMs) a jejich aplikaci,
predevsim ChatGPT spole¢nosti OpenAl, vyvolal od konce roku 2022 intenzivni diskusi
o moznostech jejich vyuziti ve vzdélavani (Farrokhnia, 2024). Stale se zdokonalujici schop-
nost vést konverzaci podobnou lidské vytvorila nové prilezitosti a prisliby, ale také dilemata
a hrozby. Publika¢ni boom zaméreny na vyuziti konverzacnich agentt zalozenych na ge-
nerativni umélé inteligenci ve vzdélavani souvisi s mimoradné rychlym rozsitenim téchto
technologii po zptistupnéni aplikace ChatGPT v listopadu 2022. Studie publikované bé-
hem poslednich tfilet poukazovaly na celou fadu dil¢ich aspektti a navrhly a v praxi ovérily
nékolik konkrétnich postupti v pouziti LLM. Systematicky prehled 82 studif publikovanych
od ledna 2023 do unora 2025 stanovil Sest dominantnich oblasti dosavadniho vyzkumu
vyuziti LLM ve vyuce: zajem védct o spojeni technologie a pedagogického ramce; vy-
zkum vyuziti virtualnich konverza¢nich asistenttl, zejména pti vyuce jazykd; poskytovani
hodnoceni a zpétné vazby; vyuziti pro tvorbu kurikula a vzdélavaciho obsahu; sledovani
moznosti personalizace uceni a podpory aktivniho zapojeni zaka; etické otazky a vyzvy
(Cérdova-Esparza, 2025).

Tato studie reaguje na diskuse a vyzkumy ohledné moznosti a limitt AI nastroju pro
podporu rozvoje historické gramotnosti a historického mysleni jako cilti déjepisného vzdé-
lavani. Historické mysleni 1ze chépat jako soubor kognitivnich a interpretaénich operaci,
jejichz prostfednictvim zaci porozumivaji minulosti jako konstruktu zalozenému na praci
s prameny, interpretaci a argumentaci (Seixas & Morton, 2013; Wineburg, 2001). V tomto
pojeti se minulost neprezentuje jako uzavteny soubor ,,hotovych® poznatki, ale jako pole
interpretaci, které je tfeba kriticky zkoumat, porovnavat a zasazovat do kontextu.

V Ceském prostiedi se tento pristup promita do konceptu historické gramotnosti, ktery
rozviji domdci didaktika déjepisu (Pinkas, 2023, s. 10). Historickd gramotnost je zde chd-
pana jako schopnost orientovat se v rtiznych reprezentacich minulosti, rozliSovat mezi pra-
menem, interpretaci a fikci, kriticky pracovat s historickymi informacemi a chépat povahu
historického poznani jako podminéného a konstruovaného. Dtlezitou soucasti je také
schopnost reflektovat epistemicky status jednotlivych sdéleni o minulosti a uvédomovat
si jejich limity.

Tyto cile jsou tzce spojeny s badatelsky orientovanou vyukou, ktera klade diiraz na ak-
tivni zapojeni zaku do procesu poznavani prostfednictvim prace s prameny, formulovani
otazek, interpretace a argumentace. V tomto pojeti se Zaci nestavaji pasivnimi pfijemci
hotovych vykladd, ale aktéry, ktefi rekonstruuji minulost na zakladé dostupnych stop a uci
se pfemyslet o jejich riznych interpretacich. Pravé tato orientace na proces poznavani vy-
tvari prostor pro uvahy o vyuziti novych Al nastroji, véetné avatart historickych postav
(Pinkas, 2026).

1 Kontext vyzkumu
Humanitni obory jsou v sou¢asnych vyzkumech umeélé inteligence ve vzdélavani (Artificial

Intelligence in Education, AIEd) podreprezentovany, coz vytvari do budoucna vyznamnou
vyzkumnou prilezitost.
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1.1 Stav dosavadniho pozndni

Pocet vyzkumt o vyuzivani LLM pro oblast historie je velmi nizky. Systematicky prehled
literatury z roku 2021 analyzoval 53 studii o chatbotech v terciarnim vzdélavani, zadna se
netykala vyuziti v historickém vzdélavani (Okonkwo & Ade-Ibijola, 2021). Rovnéz biblio-
metrickd analyza vice nez 2200 vyzkumnych ¢lank, predlozena v fijnu 2024, potvrzuje,
ze vyzkumy se soustiedi predev$im na vyuku jazykd, ptirodni védy, techniku a technolo-
gie, matematiku a medicinu, zatimco vztah Al a historického vzdélavani predstavuje pro
vyzkumniky okrajové téma (Wang, 2024). Vyse citovany prehled studii publikovanych do
unora 2025 zminuje pouze jeden priklad aplikace v historickém vzdélavani, a sice vyuziti
pro hrani roli historickych osobnosti (Cérdova-Esparza, 2025, s. 16). Podobné prehled
vyzkumi o tloze ChatGPT ve vzdélavani z roku 2025 evidoval jen dvé studie zkoumajici
vyuziti v historii, jednu pro vysokoskolské prostiedi a jednu pro prostfedi zakladni skoly
(Dimeli & Kostas, 2025, s. 10).

Soucasné se dosavadni piehledy o vyzkumech vyuzivani LLM ve vzdélavani shoduji, ze
¢etnéjsi jsou studie zamérené na vysokoskolské prostredi, zatimco studie mapujici vyuziti
v primarnim a sekundarnim vzdélavani tvori méné nez pétinu (Dimeli & Kostas, 2025,
s. 8). Zpravidla se jedna o explorativni vyzkumy s nizkym poctem ucastniku ¢i experimenty
omezené na jednu skupinu, $kolni tfidu apod.

Zamérime-li se na historii, k dispozici jsou dil¢i studie, preprinty a konferenéni pri-
spévky predstavujici vyuziti LLM v rtiznych tlohdch, napriklad jako asistenta pedagoga
pri pripravé personalizovaného u¢ebniho obsahu (Jauhiainen & Guerra, 2023), jako kon-
zultanta pri tvorbé role-play s historickym namétem (Kindenberg, 2025), jako kreativce
pti vytvareni u¢ebniho obsahu a s nim souvisejicich u¢ebnich tloh s volbou didaktickych
metod (Carrasco Rodriguez, 2023), asistenta pfi hodnoceni studentskych praci, virtualni
postavu integrovanou do vyukové déjepisné hry apod. (Zhao et al., 2025). Nékteré studie
se zaméfily na porovnavani zakovskych a studentskych vykont a vykont Al naptiklad pti
tvorbé historické eseje a historického vypravéni (Kindenberg, 2024). Vétsina studii vychazi
z velmi malého vyzkumného vzorku, ¢asto popisuje jednorazové intervence a pozorovani
a experimenty uskute¢néné v jedné tridé. V publikovanych studiich je na strané jedné
patrné okouzleni technologickou novinkou, na strané druhé sdileni obav ohledné promén
dosavadnich zptisobt ovérovani znalosti a kompetenci v konkurenci s pokroc¢ilymi doved-
nostmi Al nastroji. Rovnéz vyzkumy uéitelskych nazorti na Al odhalily existenci velkého
rozporu mezi optimistickymi o¢ekavanimi na strané jedné a na strané druhé znaénymi
obavami (Garcia Castro et al., 2024).

Specificky fenomén predstavuje tvorba a vyuziti modelu historickych postav (avatara,
Al generated characters), zejména v prostfedi ChatGPT, které diky schopnosti napodobo-
vat prirozené ptisobici dialog umoznuji simulovat konverzace s historickymi aktéry. LLM
vytvorily dosud neznamé moznosti, jak rozmluvit reprezentace davno zesnulych histo-
rickych osobnosti a umoznit dialog s jejich AI avatary. Vedle studii, které se soustredi
na technické aspekty tvorby avatara (Mulagada, 2025; Yuan et al., 2025), jsou k dispozici
prispévky, jez vyhodnocuji odpovédi historickych postav, naptiklad poskytované dvéma
rtiznymi Al simulacemi (Pirner, 2025), zkoumaji dopady vyuziti avatart pro u¢eni (Kim
et al., 2025), pripadné nabizeji populdrné pedagogické naméty pro vyuziti ve vyuce bez
védecké vyzkumné ambice (Telfer, 2024).
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Spise mensi mnozstvi studii vénovanych vyuziti modelt historickych postav v Chat-
GPT si pak klade otazku, zda a jak je mozné ChatGPT pouzit pro rozvoj historického
mysleni jako specifického cile déjepisného vzdélavani. Marcel Mierwald (2024) se za-
métil pri vyzkumu chatovani zakt s Al na to, jak zaci historicky mysli pti konverzaci
s ChatGPT. Sergio Tirado-Olivares s tymem (2023) nechali porovnavat budouci ucitele dé-
jepisu poucené o konceptech historického mysleni argumenta¢ni historicky text vytvoreny
AT a lidmi. Mario Carretero a Elisa Gartner (2024) predstavili argumenta¢ni intervence
zpochybnujici narativ poskytnuty AI, pomoci nichz dosahly toho, ze Al do své reprezenta-
ce $panélské reconquisty zaradila prvky historického mysleni. Nejc¢astéji ve vyzkumech ale
rezonuje duraz na prilezitost pro péstovani historické empatie zakt a porozuméni dobo-
vym perspektivam — hodnotam, presvéd¢enim a motivacim historickych aktért, napiiklad
pti pouziti tzv. botd s presvéd¢enim (Bot of Conviction), ktefi mohou zaky podnécovat
otazkami k hlub$imu a kritickému premysleni (Petousi, 2021), nebo epistemickych spo-
operacim (Kim et al., 2025). Dosud jedinym ptispévkem domaci didaktiky déjepisu k této
problematice je ¢lanek J. Pinkase (2026) v populariza¢nim ¢asopisu Déjiny a soucasnost,
v némz tematizuje fadu prinosti i hrozeb v kontextu uvahy o povaze cilti déjepisného vy-
ucovani.

Krétky ¢asovy horizont studii a experimenty na malych vzorcich sniZuji zobecnitelnost
vysledkt vyzkumtl. Vzhledem k tomu, zZe dtikazy o efektech vyuziti Al pro podporu his-
torického mysleni jsou omezené (Tirado-Olivares et al., 2023), je tfeba sledovat, za jakych
okolnosti prispiva k rozvoji historické gramotnosti, a poté formulovat podminky jeji smy-
sluplné implementace.

1.2 Skolni praxe a zavddéni Al

Implementace AI do vzdélavani probihd nekoordinované a vicetroviiové, a to soubézné
na urovni uditelské praxe, profesni podpory, vzdélavaci politiky a akademického vyzku-
mu. Vedle vzdélavacich organizaci,! které nabizeji podporu ve formé metodik, $koleni,
webinara a workshopi, jsou vladami a grantovymi agenturami financovany vyzkumné
projekty, od nichz se o¢ekavaji prvni systematicka data o vztahu Al a vzdélavani.2 Zaroven
se objevuji normativni ramce a doporuceni vlivnych instituci a profesnich asociaci, na-
ptiklad Hlavni zdsady pro umélou inteligenci ve vyuce déjepisu, jez v 1été 2025 publikovala
American Historical Association.?

Tyto paralelni a jen volné provazané iniciativy se odehravaji v kontextu mimoradné
rychlé technologické promény, jiz podléha charakter, kvalita, funkce, dostupnost a nabidka
AT nastrojti. Fluidni povaha umélé inteligence zasadné komplikuje ustaleni feeni s dlou-
hodobou ambici. To ma ptimé metodologické disledky také pro vyzkum - ztéZuje tvorbu
metodologie, problematizuje srovnavani dat a zvy$uje vyznam explora¢nich a procesné
orientovanych pristupt, které dokdzou zachytit dynamiku probihajici zmény.

1V Ceském prostredi typicky Al détem, https://aidetem.cz [14_2_2026]; v USA napriklad platforma
SchoolAl, https://schoolai.com [28_2_2026].

2 https://www.ff.cuni.cz/veda-vyzkum/humanaid [14_2_2026].

3 https://www.historians.org/resource/guiding-principles-for-artificial-intelligence-in-history-education
[14_2_2026].
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Soucasti ucitelské reakce na vstup generativni umélé inteligence do verejného prostoru
a Skolstvi je také rychlé, inovativni experimentovani probihajici zezdola, na Grovni jed-
notlivych ucitelt ¢i neformalnich profesnich komunit. U¢itelé v této fazi naprosto bez-
precedentni situace prirozené hledaji zptisoby, jak AI smysluplné a efektivné zaclenit do
vyuky, pfi¢emz jejich rozhodovani, o¢ekavani a pochybnosti se formuji v bezprostfednim
kontaktu s praxi, nikoli na zakladé ustalenych metodickych doporuceni. Reflexe téchto
»mikrosituaci“ na turovni ucitele, $koly a profesni komunity v$ak ¢asto unikd pozornosti
vyzkumu, nebot probihd spontanné, neni fizena logikou kontrolovaného vyzkumného ex-

perimentu a muze se zdat obtizné metodologicky uchopitelnad.

2 Metodologie

Cilem tohoto vyzkumu je zachytit proces vyvoje didaktické inovace v profesni komunité
uditelti a porozumét ranym, situovanym formam ucitelské zkusenosti s Al ve vyuce déje-
pisu a zaznamenat zku$enosti u¢itelti. Namisto snahy o zobecnéni nebo evaluaci efektivity
se zaméfuje na porozumeéni logice ucitelského jednani tvari tvar radikalni technologické
inovaci v ,horké“ fazi pronikani AI do déjepisného vzdélavani. V nékterych ohledech se
tak priblizuje akénimu vyzkumu, predev$im orientaci na monitorovani a systematickou
a zamérnou reflexi pedagogické praxe realizovanou v bezprostfednim vztahu k ni s cilem
vyhodnoceni a zkvalitnéni (Greger et al., 2020).

V centru pozornosti stoji proces, ktery probéhl na zakladé podnétu vzeslého od ucite-
It ve skolnim roce 2024/2025 v neformalni profesni online ucici se komunité Vzajemné
uceni+. V prabéhu $kolniho roku doslo zezdola, bez kurikuldrniho zadani ¢i podpory
centralni metodiky a s bézné dostupnymi Al nastroji, k uditelské iniciativé, jez vedla ke
spole¢nému hledani smysluplného pouziti avatart historickych postav v déjepisu. Ambici
studie neni plo$ny popis situace na ¢eskych $kolach a zkoumany vzorek neni reprezenta-
tivni. Jedna se o vypovéd o specifickém fenoménu, ktery vznikl v prosttedi jedné z online
ucicich se komunit pasobicich v ¢eském prostiedi.

Avatar historické postavy je zde chépan jako neztélesnény konverza¢ni agent zalozeny
na velkém jazykovém modelu a vytvoreny prostfednictvim aplikaci typu ChatGPT, kte-
ry je nakonfigurovan tak, aby simuloval skute¢nou nebo fiktivni historickou osobnost.
Je vybaven primarnimi a sekundarnimi zdroji a napromptovan tak, aby pfijimal jméno
a identitu historické osobnosti a konverzoval se zaky, primarné odpovidal na jejich do-
tazy z perspektivy dané postavy. Vzhledem k rozttisténosti pojmt v odborné literatute
(historical figure, historical persona, character, avatar, conversational agent) i v ucitelské
praxi, jak bude patrno nize, pouzivam pojmy historicka postava v Al, model, avatar, které
vnimam jako synonymni.

2.1 Vyzkumné otdzky

Vyzkum si klade dvé otazky. 1) Jakym zptisobem probihalo spoluvytvareni znalosti v oblas-
ti vyuziti umélé inteligence v online ucici se komunité. 2) Jak ucitelé nasledné reflektovali
své zkusenosti s vyuzitim avataru historickych postav, jak interpretovali jejich vzdélavaci
potencial a jaky vyznam jim davali v souvislosti s rozvojem historického mysleni zakd.
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2.2 Metody tvorby dat a ucastnici vyzkumu

Vyzkum ma explorativni charakter, zaméfuje se na novy a malo znamy fenomén. Analyza
vychazi z otevieného pristupu k datiim bez predem formulovanych hypotéz ¢i pevné sta-
nového teoretického ramce a usiluje o identifikaci vyznamovych struktur, které se vynoruji
z dat jako relevantni pro porozuméni zkoumané oblasti. Jak ukazali Dimeli a Kostas (2025,
s. 10) v systematickém prehledu literatury o tloze ChatGPT ve vzdélavani, jedna se o nej-
castéj$i typ vyzkumu (32 %). Vzhledem k povaze tématu jsem zvolila kvalitativni design,
ktery umoziuje porozumét postojiim a nazorim ucastnikil vyzkumu a tomu, jak referuji
o svych zamérech a zkusenostech.

Studie ma dvé provazané ¢asti. Nejprve popisuje vinu zdjmu, jez Al modely historickych
postav vyvolaly mezi uditeli od listopadu 2024 v ucici se online facebookové komunité
Vzijemné uceni+, a mapuje zptisoby sdileni inovace a povahu spole¢ného promysleni je-
jich moznosti vyuziti ve vyuce. Vychazi z digitalni stopy, jiz ucitelé sdilejici a diskutujici
o vyuziti avatartl zanechali. Prispévky a komentare jsou v tomto vyzkumu chapany jako
ptirozené vznikla data (naturally occurring data), jejichz vznik nebyl vyvolan vyzkumni-
kem (typicky online diskusni féra, chaty, tweety apod.). Z metodologického hlediska lze
jejich prednosti spatfovat v tom, ze vypovédi ucitelt odrazeji jejich aktualni, ménici se,
skute¢né a v danou chvili autentické nazory, pochyby, konflikty i nad$eni, které byli mo-
tivovani bezprostfedné formulovat v pro né bezpe¢ném prostredi facebookové komunity
bez snahy naplnit jiné cile, nez prispét do debaty s ¢leny skupiny. Data byla shromazdéna
neparticipativnim pozorovanim, nebot se jedna o uzavienou skupinu, jejiz jsem byla po
sledovanou dobu ¢lenkou, obsah jsem v$ak neovlivnila svymi prispévky.

Navazujici druha ¢ast je zaloZena na tematické analyze jedendcti polostrukturovanych
rozhovort s uditeli a ucitelkami déjepisu zakladnich a stfednich $kol s cilem prozkoumat
jejich zku$enosti a vinimani ohledné vyuziti modeli historickych postav. Metoda tematické
analyzy umoznuje stanovit vzorce, které se opakujici napti¢ daty (Braun & Clarke, 2022),
a nasledné je analyzovat a interpretovat.

Ucastniky vyzkumu se stali ucitelé a ucitelky ZS a SS, kteti aspon jednou pouzili avatara
historické postavy ve vyuce déjepisu. Vyzkumny vzorek tvori jedenact Gcastnik, jejichz
nabor probéhl metodou snéhové koule na zakladé vyse zminéné digitalni stopy, osobni
znamosti a doporuceni. Uéastnici byli sezndmeni s cili a metodologii vyzkumu a pode-
psali informovany souhlas s potizenim audionahravky, s jejim anonymizovanym prepisem
a s pouzitim dat pro tcely vyzkumu. Rozhovory probéhly od 20. ¢ervna 2025 do 12. led-
na 2026 a navazovaly tak na ,horkou fazi“ experimentovani zdola. Probéhly na zakladé
vzajemné domluvy a tak, aby to vyhovovalo tcastniktim, bud osobné (pét rozhovori) ¢i
formou online rozhovoru ($est rozhovorti) pres platformu Zoom. Primérna doba rozho-
voru byla 40 minut. Jednalo se o polostrukturovany rozhovor podle pfedem ptipraveného
schématu s doplnujicimi otazkami, které umoznily prohloubit informace v urc¢itém tématu,
které bylo pro konkrétniho uditele vyznamné ¢i mohlo zachytit jeho unikatni zkusenost.
Dotaznik obsahoval nékolik zédkladnich okruht, které se vztahovaly k demografickym
udajiim, profesnimu sebepojeti, zkusenostem s AI obecné, motivacim pro vyuziti avatart
historickych osobnosti ve vyuce déjepisu, nazortim na efektivitu avatart pro u¢ebni proces
a zejména popisu zkusenosti z praxe.
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Utitelé a ucitelky zahrnuti ve vzorku ukonéili VS vzdéldni mezi lety 1987 az 2022 a délka
jejich praxe byla od péti do dvaceti tii let. Vzorek tvorily dvé Zeny a devét muzu. Pét tcast-
nikt v dobé, kdy pouzili avatary historickych postav ve vyuce, pracovalo na zakladni $kole
a $est na stredni $kole. V§ichni respondenti vyuzivali jeden ¢i vice néstrojii Al prakticky
denné a povazovali praci s nastroji Al pfi své pedagogické ¢innosti za rutinu, naptiklad
pti pfipravé hodin. Ptimo do vyuky zapojuji Al stfidméji, zpravidla jednou ¢i dvakrat do
meésice v ramci jedné tridy.

Vzhledem k povaze tvorby dat formou polostrukturovaného rozhovoru a povaze kvali-
tativniho vyzkumu metodou tematické analyzy je tfeba zohlednovat vychodiska vyzkum-
nika, s nimiz pfistupuje k praci s daty (Braun & Clarke, 2022), a priibézné reflektovat
potencialni problémy, které by mohly zptisobit jejich zkresleni, a predchazet jim. Z hlediska
podminek realizace rozhovort jsem usilovala o to, aby pro ucastniky bylo osobni (5) ¢i
online (6) setkdni co nejpohodlnéjsi. Nékteré rozhovory se tak konaly v pribéhu letnich
prazdnin nebo naopak ve ve¢ernich hodinach. Online prostfedi sice postradalo charakter
osobniho setkani, néktefi respondenti online rozhovor preferovali jako ve $kolstvi bézné,
praktické, pragmatické a neomezujici feSeni.

Z hlediska dalsich faktort ovliviiujicich sbér dat je tfeba uvést, zZe s fadou ucastnika
a ucastnic jsem se znala osobné nebo pres online ucici se komunity. Nase predchozi zku-
$enosti byly zejména profesniho charakteru, kdy jsme méli jiz dfive moZnost se setkavat
a spolupracovat v rtiznych projektech na podporu déjepisného vzdélavani ¢i v ramci vyuky
a $koleni v oboru historie a didaktiky déjepisu. Jsem toho nazoru, ze neformalnost vech
rozhovorti mohla prispét k upfimné sdilnosti a hovornosti, kdy nebylo tfeba prekonavat
komunikaé¢ni a socialni bariéry.

V ramci anonymizace dat jsem se rozhodla nenahrazovat jména ucastnikd prezdivkami
¢i smyslenymi jmény, ktera mohou implikovat pohlavi ¢i vyvolavat sympatie a antipatie,
ale pouzit jiny obvykly zptisob v podobé kombinace pismene U, odkazujiciho na profesi,
s neutralnim arabskym ¢islem. Duisledné jsem anonymizovala vSechna dal$i konkréta, jez

Vv

v rozhovoru zaznéla, obecnéj$imi vyrazy.
2.3 Analyza dat

Analyza dat vychazi z principti tematické analyzy (Braun & Clarke, 2022), ktera byla zvo-
lena pro svou schopnost identifikovat opakujici se vyznamové vzorce napri¢ daty a soucas-
né umoznit jejich interpretaci. Analyza probihala v nékolika krocich: tvodni opakované
¢teni transkriptti rozhovorti umoznilo detailni seznamenti s datovou sadou a zapisovani
poznamek k poc¢ate¢nim analytickym pozorovanim, a to jak ve vztahu ke kazdé datové
polozce (ptepisu rozhovoru), tak ve vztahu k celé datové sadé. Poté byla data induktiv-
né kddovana, bez predem stanoveného kddovaciho schématu ¢i teorie. Kody zachycovaly
vyznamové jednotky, vztahujici se k ucitelskym zkusenostem, interpretacim a zptisobiim
uvazovani o Al néstroji. Kédy byly nasledné seskupovany do tematickych celki na zakladé
vyznamové podobnosti a opakovani napri¢ daty, s cilem rozvijet $ir$i vyznamové vzorce
(potencialni témata). Tento proces vedl k identifikaci kli¢ovych tematickych oblasti a slou-
¢eni dat relevantnich pro stanovené téma. Témata byla iterativné revidovana ve vztahu
k dattim i k vyzkumnym otazkdm. V posledni fazi byla tematicka struktura interpretovana



Radmila Prchal Pavli¢kova

prostfednictvim diskurzivni perspektivy, ktera umoznila podrobné analyzovat kazdé téma
a rozhodnout o nazvu pro kazdé téma. Analyza kombinuje tematickou identifikaci vzorct
s diskurzivni analyzou jazykovych prostredkd, jimiz ucitelé konstruuji vyznam Al nastroje,
ramuji jeho roli ve vyuce a vyjednavaji jeho epistemicky status.

2.4 Sebereflexe vyzkumnice

Vzhledem k tomu, ze se studie zabyva roli Al v déjepisném vzdélavani, povazuji za di-
lezité reflektovat svou vlastni uzivatelskou a profesni zkusenost s historickymi postavami
v ChatGPT. Abych tomuto extrémné dynamickému fenoménu pred zac¢atkem vyzkumu
porozuméla, naudila jsem se vytvaret modely historickych postav v ChatGPT, experi-
mentovala jsem s tvorbou promptii a vybérem primarnich prament a sekundarni lite-
ratury. Realizovala jsem nékolik pozorovani v hodinéch déjepisu na ZS a SS s vyuzitim
modelu historické postavy v ChatGPT a vytvorila jsem si pracovni kazuistiky. Nékolikrat
jsem historickou postavu v ChatGPT pouzila na workshopu pro ucitele déjepisu a v ram-
ci vysokoskolské vyuky budoucich uciteltl a ucitelek. Sviij vztah k tomuto didaktické-
mu ndstroji povazuji za velmi obezfetny a s mnoha ambivalentnimi postoji. Ztotoznuji
se s nazorem, ze ,dtikazy vyuziti Al pro podporu historického mysleni jsou omezené®
(Tirado-Olivares et al., 2023, s. 1) a povazuji za dtlezité vyzkumy vztahovat k tomuto kli-
¢ovému problému.

3 Vysledky

Vysledky jsou usporadany do dvou vzdjemné propojenych ¢asti. Nejprve je predstaven pro-
ces vzniku, sdileni a kolektivniho promysleni inovace v online profesni komunité uéitelt
déjepisu. Druhd ¢ast analyzuje uditelské reflexe této zkusenosti.

3.1 Sdileni inovace s vyuZzitim avatarii historickych postav v profesni komunité

Vyznam sociélnich siti pro profesni networking a pro podporu rozvoje ucitelskych kompe-
tenci a inovaci je v literatufe opakované tematizovan v souvislosti s konceptem profesnich
ucicich se komunit a siti profesniho u¢eni (Mullins & Hicks, 2019; Trust et al., 2016). V Ces-
kém prostiedi existuje sit vzajemné propojenych online komunit uéitelti déjepisu, které
sdileji orientaci na konstruktivistickou vyuku a rozvoj historické gramotnosti (Najbert,
2023). Empirickym polem této studie je komunita Vzajemné uceni+, v nizZ se na podzim
2024 spontanné vytvorila unikatni situace, kdy diky technologickym dovednostem a obo-
rové-didaktickym kompetencim nékterych zapojenych uditelti doslo v pribéhu nékolika
mésict k opakované diskusi o tvorbé a zejména vyuzivani avatart historickych postav
v ChatGPT ve vyuce déjepisu.

Skupina Vzajemné uceni+ vykazuje znaky komunity praxe (Najbert, 2023), pro niz je
typické casté sdileni didaktickych postupti, pravidelna interakce, oteviena diskuse, posky-
tovani zpétné vazby a pritomnost neformdlnich pedagogickych lidra se zna¢nym znalost-
nim kapitalem v historii i v souc¢asnych oborovédidaktickych konceptech, ktefi ptispivaji
k teoretické kultivaci diskuse. Prispévky jsou ¢asto ramovany nikoli jako normativni in-
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strukee, ale jako oteviené problémy k feSenti, coz podporuje skupinovy charakter utvareni
pedagogického poznani.

V listopadu 2024 zvetejnil jeden z ¢lent skupiny prispévek, v némz informoval o tom,
ze nasel ,dal$i zajimavé vyuziti pro ChatGPT*: vytvoril model, jemuz poskytl jako zdroj
Kolumbovy dopisy. V prispévku ocenil vysokou miru dobte zodpovézenych otazek diky
cilené zvolenym zdrojtim v podobé primarnich prament a navrhnul didaktické vyuziti
smérujici k dovednosti Zdka zaujmout dobovou perspektivu jako jednoho z konceptt his-
torického mysleni. Sdilel pro ostatni ucitele pristup ke svym modeltim historickych postav
a charakterizoval nastroj jako dostupny, zdarma a snadno pouzitelny.

Diskuse kombinovala nad$eni z nastroje s praktickymi otazkami jeho vyuziti a postupné
otevirala i didaktické otdzky vztahu mezi technologickym nastavenim a cili vyuky. Za kli-
¢ové Ize povazovat, ze inicia¢ni prispévek byl ramovan nikoli atraktivitou, fascinaci novym
néstrojem, okouzlenim technologickou inovaci, ale cili déjepisného vzdélavani v kontextu
kompetenéné pojatého déjepisu (Pinkas, 2023).

V nasledujicich mésicich se zapojili dalsi ucitelé, kteti sdileli vlastni implementace a zku-
$enosti, ¢imz se postupné formovala skupina aktivnich inovatort a $ir$i okruh reagujicich
¢lenti. Do konce prosince 2025 se na toto téma ve skupiné objevilo dvanact prispévki.
Nejvétsi zajem vzbudilo prvnich pét prispévkil. Z hlediska intenzity diskuse, zapojenych
diskutujicich, po¢tu komentarit a vlaken pritahla nejvétsi pozornost diskuse v lednu 2025
po zvefejnéni avatara Johanky z Arku.*

Diskuse byla od pocatku vyrazné orientovana na oborovédidaktické cile, zejména na
rozvoj historické gramotnosti, a zahrnovala priibézné zvazovani pfinost i rizik néstroje.
Obsah diskusi je charakteristicky spole¢nym hledanim smysluplného didaktického ucho-
peni nastroje s ohledem na cile historické gramotnosti (Pinkas, 2023). Utitelé zvazovali
prinosy i limity, zejména ve vztahu k praci s historickou perspektivou, interpretaci a po-
vahou historického poznani.

Celkové byl charakter diskuse pres vSechnu jeji spontdnnost, typickou pro komuni-
kaci na socidlnich sitich, vysoce teoreticky. Zpravidla se nejedna o popisy konkrétnich
vyukovych situaci ¢i vlastnich zazitki z pouziti ve vyuce, ale spiSe o teoretické oborové-
-didaktické reflexe uciteld, jimz je spole¢né, ze se béhem své ucitelské kariéry ztotoznili
s teoretickymi vychodisky pedagogického konstruktivismu a badatelsky orientované vy-
uky déjepisu. Lze vyvodit, ze diskuse v profesni komunité Vzajemné uc¢eni+ méla poten-
cil kultivovat chapani historickych postav v Al tucastnici diskuse predkladali komunité
zptisoby, jak kriticky prostfednictvim vzajemného dialogu promyslet smysluplné vyuziti
ve prospéch naplnovani gramotnostné definovanych cilt déjepisného vzdélavani, tak aby
nezustalo u okouzleni technologii, fascinace formou a nekritické davéry ve zdroj. Zvlasté
cenné jsou opakované navraty k témattim smysluplnosti a rizik ohledné ztraty cile, které
umoznuji sledovat pribézné promysleni a kolektivni vyjednavani podoby inovace v ¢ase.

Diskusi lze interpretovat jako proces grassroots (zdola vznikajici) pedagogické inovace,
v némz se spontanni experimentovani jednotlivych uéitelti propojuje s kolektivni reflexi
a postupné se transformuje v sdilené porozuméni nové didaktické moznosti. Online pro-

4 Na fenomén upozornil na webu U¢im s AI uitel Andrej Novik (2025); podobné na platformeé SchoolAI
byl publikovan v srpnu 2025 prispévek Nikky Muncey o vyuziti avatart historickych postav pti vyuce
déjepisu.
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fesni komunita zde nefunguje pouze jako prosttedi pro distribuci hotovych feseni, ale jako
prostor pro diskurzivni vyjednavani vyznamu a legitimity inovace, véetné jejich epistemic-
kych a pedagogickych limitt. Tento proces zaroven ukazuje, ze v rané fazi adopce tech-
nologickych néstrojti miize byt pravé tento typ neformalniho profesniho uceni dilezitym
mechanismem jejich didaktické integrace.

3.2 Zkusenosti ucitelii a ucitelek déjepisu s avatary historickych postav

Na zakladé tematické analyzy jedenacti polostrukturovanych rozhovort s uditeli vyuzi-
vajicimi modely historickych postav bylo identifikovano $est tematickych okruht, které
strukturuji ucitelskou zkusenost s vyuzitim Al avatar( historickych postav napii¢ nékolika
analytickymi rovinami - od toho, jak ucitelé nastroj chapou a ramuji ve vyuce, pfes to, jak
hodnoti jeho pfinosy a rizika, az po to, jak reflektuji jeho epistemicky status a dopady na
uceni zaka.

3.2.1 Ucitelské postoje k Al a jejich formovani

Ve vztahu k AI obecné ucitelé popisovali kombinaci zvédavosti, fascinace, védomé opatr-
nosti a ochoty experimentovat. Velmi ¢asto se povazovali za nad$ence a priznivce umélé
inteligence, ktefi radi experimentuji s riiznymi Al néstroji, testuji jejich efektivitu a zkou-
$eji nové veci:

Tak ja musim Fict, Ze Al je pro mé objev. A jd, i kdyzZ patfim k té boomfi generaci, tak ja prosté
mam tu technologii rada. Moje krédo je, Ze to neni samospasitelné, ale je to baje¢ny pomocnik.
A kdyz néco je dobrym pomocnikem, tak to ja rada zase vyuziju. (U6)

AT vnimaji jako silny néstroj, jemuz touzi porozumét, pripadné vnimaji Al jako realitu, jiz
se nelze vyhnout, a tudiz je nutné ji pedagogicky uchopit. Zdiiraznovali svorné, ze pouziti
AT ve vyuce musi mit smysl ve vztahu k napliovani cilti (déjepisnych i jinych) a nesmi jit
o pouhé hrani s novou technologii.

Reakce na prvni setkani s avatary historickych postav popisovala vétsina jako udiv,
nadseni a okouzleni novou technologii a souc¢asné epistemické znepokojeni, az zdéseni,
a to ¢asto soucasné: ,,Uzas a znepokojent. ... Prosté jsme jesté nepotkali takovou entitu,
kterd by byla schopnd s nama takhle komunikovat. A jesté k tomu se zaméfenim na mi-
nulost.“ (U8) Popisovali, Ze tivodni fazi silné emoce a imerzivity rychle vystfidala snaha
po racionalni reflexi, obezfetnost a hleddni promysleného zptsobu didaktického zapojeni:
»Jak to udélat, aby to mélo smysl. Aby odpovédi byly premyslivé a vedly k néjakému obo-
hacovani.“ (U2) Utitelé opakované tematizovali nejistoty spojené s hledanim didakticky
smysluplného vyuziti:

Tak tady je ten dlouhodoby cil, vyuzit technologii prosté efektivné, tak, aby slouzila historic-
kému mysleni, aby to nebyla jenom hracka. A moje zkusenost mi 1k, zZe kdyz prosté zavadis
novou véc, tak faze nedspéchu je dlouhd a bolestna a nezbyva nez si to protrpét. Takze prosté
si myslim, Ze porad vlastné jsem jesté ve fazi neuspéchu. (U8)
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3.2.2 Didaktické rdmovani prace s avatary v hodiné déjepisu

Jednim z kli¢ovych zjisténi je, Ze ucitelé vénuji zna¢nou pozornost tomu, jak zakiim in-
terpretuji povahu AI modelu a samotnou vyukovou situaci. V rozhovorech zaznivalo,
Ze problém, jak pojmenovavat avatara a jak o ném se zaky komunikovat, silné reflektuji
a predstavuje pro né dilezitou soucast pfemysleni o novém nastroji:

A vlastné je to trosku problém, jak tomu fikat, jo. ProtozZe to je simulace historické postavy, ale
zaroven je to daleko vice nez jeden z dalsich zdroji, které prosté se pouzivaji ve vyuce, jako je
textovej pramen nebo videoukdzka nebo néjaka karikatura. Tohle je prosté néco jiného. Je to

vvvvvv

parametry nez jednoduchy digitalizat nebo jednoduchy objekt. (U8)

Ve vypovédich lze identifikovat tfi dominantni rdmce - reprezentace, badatelstvi a perso-
nifikace -, které neptisobi oddélené, ale jsou flexibilné kombinovany podle didaktického
zameéru.

V ramci reprezentace je avatar explicitné zakum vysvétlovan jako AI model. U¢itelé
vysvétluji, jak vytvorili AI model, charakterizuji zdroje, které obdrzel, a predstavi prompt,
kterym postavu vybavili: ,, Aby si prosté nemysleli, ze jsme tady ozivili tu historickou osob-
nost. To by nebylo nejlepsi, kdyby si to mysleli.“ (U5) Jeden z t¢astnikii uvedl, Ze informace
o zdrojich, jimiz je historicka postava vybavena, jsou obvykle soucasti pracovnich lista,
s nimiz zaci pracuji. Nékteri ucitelé pti rozhovoru odkazovali na promyslenou strategii,
jak o AI nastroji referovat, aby jiz oznacovani vytvarelo védomé vysokou miru distance
mezi skute¢nou historickou osobnosti a modelem Al. Uvadéli metafory jako avatar, ob-
tisk, fiktivni postava, historicky privodce, model umélé inteligence, virtualni prostrednik,
simulace historické postavy apod. ,Snazim se studenty upozornovat na to, Ze je to jenom
néjaky obtisk té postavy a nemusi byt presny.“ (U3) Tento ramec ucitelim pomdha pri vy-
uce rozliSovat mezi historickou osobnosti a jeji digitalni rekonstrukei, u¢i zaky rozlisovat
mezi faktem a interpretaci, ¢i simulaci, pomaha uciteltim rovnéz ve vyuce reflektovat limity
AT a podporuje rozvoj metakognitivniho porozuméni fungovani néstroje.

Druhy zptisob ramovani spo¢iva v tom, Ze je avatar zakim predstavovan jako nastroj
dotazovani a pozndvani, ktery umoznuje vést dialog a formulovat vlastni otdzky. Zaky
nejcastéji vyzyvaji, aby badali, ptali se, zjistovali, promluvili si: ,,Asi jsem vzdycky mél na
mysli jako badani. Coz nevim, jestli jsem presné pojmenoval. Ur¢ité zjistovani, ptani se,
a mozna vysvétlovani.“ (U1) Utitelé tak situaci ramuji zakiim jako badatelskou aktivitu,
v niz zaci vstupuji do role tazateltl a u¢i se formulovat otazky jako zakladni néstroj histo-
rického poznavani.

Paralelné se objevuje treti ramec, personifikace, v némz je avatar ztotoziovan s historic-
kou osobnosti, s niz 1ze vést rozhovor, ,,mtzu vyzpovidat skute¢ného Olivera Twista, fek-
néme“ (U2). I v pripadé, kdy ucitelé pracuji s fiktivni postavou, ji ¢asto poskytuji identitu
prostfednictvim jména, aby jim umoznila v ramci komunikace oslovovani: ,Ifeba ted na
posledni hodinu jsme méli anonymniho rolnika ze 13. stoleti a dal jsem mu jméno Jakub
a oslovovali jsme ho Jakube.“ (U11)
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I v ptipadé silné ucitelovy potieby zvédomovat distanci mezi historickou osobnosti
a postavou v ChatGPT nastavaji v hodinach situace, kdy potfebuji pouzit iluzi setkani,
zejména pro docileni vétsiho zapojeni zaku:

Ale stava se na téch hodinach, kdyz studenty do toho pottebuji vice dostat, ze ho oslovuju
primo, jako by to byla ta postava. Takze mluvim o ném jako o Napoleonu. Minimalné v tom
uvodu a v té reflexi si ale vzdycky snazim drzet to slovo obtisk. (U3)

Toto ramovani muze mit podobu imerzivni simulace, pfi niz uéitel deklaruje moznost
»setkat se“ s osobnosti z minulosti kontaktnéji, coz mtize mit dle uciteltt dopad na motivaci,
miru zapojeni do ¢innosti, emocionalni zapojeni zaki a empatii viiéi dobovym perspekti-
vam. Personifikaci tedy vnimali u¢itelé jako u¢inny prostredek, jak zaky zapojit, jak pro né
aktivitu udélat srozumitelnou a atraktivni, reflektovali pfi tom, Ze jde o zdmérné didaktické
zjednoduseni:

Pouzivame pfirozeny hovorovy jazyk, ktery neni uréeny k tomu, abychom velmi sofistikované
popisovali ty skute¢nosti, ale prosté funkéné pouzivali jako néjaké oznacovani. Takze z toho
pak plyne tady ta figura rétoricka a oznaceni ty simulace jako historicky postavy. Ale zaroven
myslim si, Ze to je naprosto v poradku, protoze takhle prosté jako ucitel postupuje a pouziva
ptirozeny jazyk, protoze jinak ani nemuze, kdyby nepouzival pfirozeny jazyk, tak mu déti
nebudou rozumét. (U8)

Tyto tfi pfedstavené ramce ucitelé nestavi proti sobé, ale kombinuji je v zavislosti na situaci,
stfidaji dle potteby a vyuzivaji k riznym ciliim. Pohybuji se v napéti mezi epistemickou
distanci a pedagogickou imerzi, pfi¢emz ramec badatelstvi propojuje oba pdly. VSechny tti
ramce tak spolu spolupracuji a jsou vysoce propletené a vytvari tim novy typ komunikace
o komplikované a zcela nové didaktické pomticce, pro niz adaptuji prirozeny jazyk.

3.2.3 Vnimané pfinosy pro uceni zaku

Utitelé popisovali nékolik oblasti, v nichZ vidi pozitivni pfinos zapojeni avatarti do déjepi-
su. Casto licili konkrétni situace z vyuky, z nichz vyvozovali obecnéjsi zavéry. K benefitéiim
pocitali dialogi¢nost, zobrazeni dobové perspektivy, zptistupnéni naroénych zdroja, pés-
tovani digitalni kompetence a porozuméni podstaté a tskalim Al

Moznost vést dialog a klast vlastni otazky predstavuje jeden z nejc¢astéji zminovanych
prinosti prace s AI modelem. Tento aspekt izce souvisi s ramcem badatelstvi popsanym
v oddilu 3.2.2 jako soucast didaktické komunikace ucitele, zde je reflektovan z hlediska
jeho dopadu na uceni zaku. U¢itelé ocenuji zejména to, Ze Zaci nejsou omezeni na odpo-
vidani na predem ptipravené otazky, ale vstupuji do role tazateld, coz povazuji za klicovou
badatelskou dovednost: ,,Ale aby sami vymysleli otazky, tak to je pro né majstrstyk casto.”
(U5) Avatar tak podle ucitelt funguje jako heuristicky trenazér, diky némuz muze ve vy-
uce dochézet k simulaci prace historika. Z4ci si uvédomuji, Ze zalezi na kvalité otdzky a Ze
dovednost pokladat spravné otazky vede k dobrému vysledku: ,,Na co se vlastné mam ty
postavy ptat, abych dostal ty odpovédi, které pottebuji, abych vyresil néjaky problém. Jak
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maji vypadat ty otazky.“ (U5) Soucasné si dle uciteltt ovéruji, Ze historie je interpretativni
disciplina, kde historikové i svou volbou otazek spoluutvari nové védéni:

Coz je vlastné vyborné vzhledem k tomu, jak vznika historické poznani. Taky zalezi na tom
historikovi, jak klade otazky, tak takové ma Sance, Ze dostane odpovédi. (...) Jako kdyz se
bavime s pamétnikem, tak i ty odpovédi miizeme mit jiné, kdyz se bavi s nim jeden historik
a druhy historik. (U2)

Avatari historickych postav umoznuji podle uéitelt také zna¢nou individualizaci a perso-
nalizaci u¢eni a podporuji autonomii z4ki. Z4ci fidi své uceni tim, Ze uréuji smér i hloubku
zkoumani: ,No a pak jesté jedna véc u toho historického zdroje, ktery mi pripada aplné
stra$né super, ktery je tézko podle mé nahraditelny, a to je to, Ze ten student si sim muze
vybrat, do jaké hloubky a kde ten rozhovor bude pokracovat.“ (U3) U¢itelé ocenovali, Ze
zaci mohou klast neo¢ekavané otazky. >

A mné se na tom libilo, Ze to nebylo jednocestné. Ze to byla otazka, kterou vymysleli ti kluci.
Ja pti ptipravé by mé v zivoté nenapadlo, Ze to pro né je dtilezity. Ja bych vybral néjaké ukazky,
pracovali bychom s ukdzkama z téch texttl. Tohle by pro mé pravdépodobné nevybral, ale
nebyly by to odpovédi na jejich otazky. (U10)

V souvislosti s tim si ucitelé vysoce ceni interaktivity a dialogi¢nosti, kterou povazuji za
unikatni vlastnost této didaktické pomticky, jiz jiné typy historickych prament (kromé
setkani s pamétnikem) z podstaty své povahy nenabizeji: ,,Ja si myslim, Ze to je komplex-
néjéi, protoze se muzeme doptavat, Ze to je vlastné néjaka interakce. A ja si myslim, Ze tu
interakci nejsem schopny jako ja se svoji odbornosti zajistit.“ (U2) Tyto vlastnosti jsou
uditeli ¢asto oznacovany za zcela inovativni, nezastupitelné jinymi u¢ebnimi pomiickami.
»Za mé urcité to nejde nahradit ni¢im jinym, tak aby to spontanné odpovidalo na ne¢ekané
otazky. Neznam zadny takovy nastroj.“ (U9)

Dal$im vyraznym prinosem je moznost zprostfedkovat dobové perspektivy historic-
kych aktérti. Avatar podle uciteld umoznuje zakiim nahlédnout do zptisobu uvazovani lidi
v minulosti a [épe porozumét jejich motivacim a rozhodovani. Interaktivni dialog s avata-
rem historické postavy je pro zaky pristupnéjsi a nazornéjsi nez napriklad ucitelem zvolena
a v netuSeném detailu, ktery je v textovych pramenech sice taky obsazen, ale zakiim je
v této mife obtiZnéji pristupny. Ve slovniku uditelt se s timto konceptem historického mys-
leni snoubi historickd empatie, dovednost porozumét lidem z minulosti. Uméla inteligence
je tak paradoxné ozna¢ovana za ndstroj, ktery umoznuje priblizit lidsky rozmér minulosti:

5 Utastnik vyzkumu s indexem U10 popisoval konkrétni vyukovou situaci na téma holokaust, kdy sku-
pinka romskych chlapct polozila AT modelu Solzenicyna otdzku, zda v gulagu byli i Romové. Ptinesli
tak do tfidy nové a pro né dilezité téma a poznani: ,A potom ty décka mély na konci hodiny prezen-
tovat, co si dozvédély. No a tady ty kluci romsky tam vystoupili pred celou ttidou a fikali, ze z hlediska
gulagu jsme na tom vsichni stejné. Cerny i bily. To pro mé bylo takové pékné.«
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Takze to si myslim, Ze je jako druhy velky benefit téch historickych postav, ze kromé takovych
téch cistejch faktu, tak do toho dokazou prinést takovou tu empatii a vlastné lidskost, coz je
jako divné, je to uméla inteligence, ale vlastné mam pocit, ze nds priblizuji k tomu lidskému,
takovému empatickému emocionalnimu porozuméni tém historickym postavam. (U3)

Dal$im pomérné silnym prinosem je podle ucitelt moznost didaktického zprostredkovani
velkého mnozZstvi primdrnich pramenti a adaptace naro¢nych zdrojti na zakovskou uroven,
jako jsou napriklad stfedovéké kroniky nebo filozofické spisy: ,,A to mné prijde jako dobry
pro toho studenta, kteryho to zajima a nebude ¢ist Marka Aurelia.“ (U4) Zjednoduseni
pfitom neni vnimano jako nahrada prace s prameny, ale jako didakticky most, ktery muze
usnadnit prvni kontakt s historickym materialem a podpoftit dalsi zdjem o hlubsi studium.

Kromé¢ znalosti a dovednosti souvisejicich s historickou gramotnosti ucitelé zmiro-
vali jako bonus historickych postav také prilezitost k rozvoji digitalnich kompetenci. Na
historickém materialu se zaci u¢i, jak nastroj Al funguje, jaké jsou jeho limity. ,,A myslim
si, Ze to uz tvoti néjakou digitédlni gramotnost nebo kompetence. Ze je to asi néco, s ¢im
by ta $kola méla pocitat nebo aby pripravovala zaky na to, Ze to je pfirozena soucast toho,
Ze to pouzivame.“ (U2) U¢itelé vnimaji diky zapojeni do déjepisu prilezitost rozvijet u zaka
orientaci v digitalnim prosttedi a propojit obor s aktudlnimi potfebami.

3.2.4Vnimana rizika a limity vyuziti

Vedle identifikovanych prinost reflektovali ucitelé fadu omezeni, nevhodnych zptisobt
pouziti, limit a dokonce rizik. Avatary nevnimaji jako univerzalni nastroj, spise jako ob-
¢asny doplnék k tradi¢nim pramentim. Podminkou dobrého vyuziti je soulad s cili, neméli
by se pouzivat jen na efekt: ,Vidim tam riziko zjevny (...), Ze to podporuje ucitele, jejichz
hlavni vyukova metoda je zpestfovani.“ (U4) V tomto smyslu je avatar vniman jako na-
stroj s vysokym potencialem, ktery vSak pri nepromysleném pouziti mize vést k povrchni
aktivité bez hlubsiho vzdélavaciho efektu.

Nejvétsi riziko vSak spatfuji ucitelé v ideologickém zneuziti a nazorové presvédcivosti
avatartl. Persvazivni a ideologicky potencial ucitelé dokumentovali na ptikladu ideologii,
dominantné nacismu a komunismu, ale také pro star$i déjiny zastanci absolutni monar-
chie nebo konfesni rané novovéké cirkve. Avatar, ktery obhajuje postoje daného nazorové-
ho proudu, dokaze podle nich rétoricky obhajit nazorovou pozici a byt velmi presvédcivy.
Ucitelé vyjadrovali obavu, Ze rozhovor s historickou postavou obhajujici extremistickou
ideologii mitize v oc¢ich zakti normalizovat jeji nazorové pozice a Zaci mohou prejit od po-
rozuméni historické perspektivé k jejimu prijeti ¢i posileni jiz existujicich nazort: ,,Kdyz
ja jako povedu hovor s avatarem Adolfa Hitlera, tak a mam k tomu jako néjak nakroceno,
a jsem frustrovany a podobné, tak ten ¢lovék meé presvéd¢i v mych nazorech upevni, udéla
ze mé nacistu.” (U5)°

6 Utastnik U9 li¢il velmi konkrétn{ vyukovou situaci, v niz dal za tikol z4kiim, aby diskutovali s modelem
komunisty a vyvratili mu jeho ideologii. Popsal obavu z pedagogického selhani pravé z divodu velké
presvédcivosti modelu: ,,To nevim, jestli se mi trosku nevymklo (...) Oni mu tam psali, zabil jsi nejvic
lidi, co kdy kdo, a on, no jasné, ale tohle uz je jiny komunismus. To byly ty chyby téch pfedchiidca
a tak. Ja jsem si fikal, ty ****, doufam, Ze se to neprojevi ve volbach za par let, Ze budou volit komunisty,
protoze jsem udélal model, ktery je presvédcil, ze je to fajn.“
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Jako dalsi nevyhodu popisovali ucitelé ztratu didaktické kontroly nad konverzacemi
74kt s AT modelem: ,,Ale tohle je velkd piekdzka. Ze nevidim ty prompty a nevidim ty
odpoveédi.“ (U2) Utitelé jsou odkazani na to, co s nimi Zaci sdili, pripadné ¢eho si v§imnou
béhem hodiny, kdyz pozoruji praci zaki. Nemohou sledovat plné pribéh interakce, coz
znemoziuje garanci kvality, bezpe¢nost obsahu, zvysuje riziko chyby, manipulace nebo
zneuziti. Historicka postava se tak stavé ¢ernou skrinkou, kterd vice nez jiné didaktické
pomiicky naru$uje kontrolu ucitele nad pribéhem uceni. Neni tak s to odhalit, zda zZaci
pracuji k cili hodiny, nebo nastroj ,troli“ a hledaji senzaci a zdbavu.

Okrajové zminovali nebezpedi v podobé zavislosti zakti na Al a odkazovali na medilné
znamé pripady, kdy podlehnuti konverzaci s Al vedlo k emo¢nimu pripoutani, vzniku za-
vislosti a k sebevrazednému jednani. Vyjime¢né zminovali ucitelé ekologické konsekvence
a prohlubovani nerovnosti ve vzdélavani s ohledem na pristup k internetu a placenym
verzim Al nastrojii. Vnimané limity nemély charakter odmitnuti nastroje jako takového,
ale spise vyjadruji snahu vymezit podminky jeho smysluplného a bezpe¢ného didaktického
vyuziti.

3.2.5 Epistemicka reflexe a prace se spolehlivosti

Spolehlivost odpovédi ChatGPT a dalsich Al nastroju je obecné velkym tématem verejné
diskuse. Obava z halucinaci, kterd provazela prvni obdobi po uvedeni nastroje k verejnému
uzivani, a nespolehlivost poskytovanych informaci rezonuje i v ucitelskych reflexich. Do
vyzkumu v priibéhu nékolika mésict se nepochybné promitla skute¢nost, ze star$i modely
(3.5 a4.0) a zvlasté jejich neplacené verze vykazovaly pomérné velkou chybovost na rozdil
od modelu rady 5, na néz ucitelé zac¢ali béhem vyzkumu prechézet.

Ucitelé nepojimali spolehlivost Al modelu pouze jako technickou otazku spravnosti
a chybovosti, ale vztahovali ji k povaze historického poznani jako takového. Vypovédi na-
znacuji pfitomnost kriterialistického epistemického presvédceni (Ripka & Sykorovd, 2023),
podle néhoz historické poznani vznika v priibéhu badatelského procesu a je rekonstrukei
a interpretaci minulosti, zaloZenou na dikazech z prament. V tomto kontextu hodnotili
odpovédi predev$im v jejich shodé s prameny a vlastnim odbornym poznanim.

Utastnici komentovali miru shody odpovédi avatara s dochovanymi prameny, sekun-
darni literaturou, resp. svymi znalostmi tématu: ,,Byl schopny tfeba i citovat ptimo véty
z téch denik (...) A tam jsem si fikal, Ze toto presné znam. Takhle to ten Kolumbus psal.*
(U1) Spolehlivost tedy posuzovali ve vztahu k jinym zdrojiim poznani.

Chybovost néktet{ ucitelé vnimali jako prirozenou soucast historické intepretace, ni-
koli diskvalifikace zdroje, a jako prilezitost ke kontrole a rozvoji badatelskych dovednos-
ti, naptiklad navyku nespolehnout se na jeden pramen, ale ovérovat si davéryhodnost
porovnavanim vice zdroji.. Nékteti problém chybovosti relativizovali s poukazem na to,
Ze omylni jsou i lidé, nejen stroje: ,,Fakt m4 relevantni, dobré analytické schopnosti nebo
néjaké interpreta¢ni, a ze halucinuje, tak lidi taky halucinujou, jako. Délaji chyby (...)
Takze k tomu mam takovou jako pokoru, k tém chybam.“ (U2)

Avatari historickych postav jsou tedy chapani jako epistemicky podminéné zdroje, ni-
koli jako autoritativni nositelé pravdy. Chybovost, nejistota, perspektivnost a pluralita vy-
kladti jsou vnimany jako prirozené rysy historického poznani. AI model je zasazovan do
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$irSiho spektra historickych zdroji, pricemz jeho vypovédi podléhaji stejnym principtim
kritického hodnoceni jako jiné prameny, jez mtize dopliovat, ne nahrazovat.

3.2.6 Ucitelska reflexe Zakovského zapojeni

Poslednim klicovym tématem je to, jak ucitelé reflektuji reakce zakii na zapojeni avatara
historické postavy. Tyto reflexe vychazeji prevazné z pfimého pozorovani prace zaki v ho-
diné a zachycuji jak jejich kognitivni zapojeni, tak emocni a behavioralni reakce. Nejcastéji
popisovali vysokou miru motivace a zapojeni zakl, udrzeni pozornosti, ponofeni do akti-
vity a hluboké zaujeti: ,,V tu chvili je tam ticho, oni sedi a prosté jedou, opravdu ted, jak je to
pro né relativné, i pro né je to novinka, takze jsou takovy skute¢né hodné zainteresovani.”
(U6) Moznost dialogické interakce ptinasi ochotu vydrzet kognitivni naro¢nost ulohy:
»Takze jeden z dalsich cild, ktery jsem nezminoval, téch historickych postav, je pro mé,
Ze to je uplné jiny typ hodiny, kdy décka maji pocit, Ze se tak intenzivné napiiklad neudi,
i kdyz se vlastné uci docela dost.“ (U3)

P1i prvnim setkdni si néktefi ucitelé véimali urcité emocni rozkolisanosti a ambivalent-
nich reakci, na strané jedné nadseni a fascinace a soucasné plachosti, obav pustit se do
konverzace a urcité nejistoty, co to pfinese: ,Pfi tom prvnim kontaktu décka byly takové
plaché, co se maji ptat.“ (U2) Efekt novosti vnimali ucitelé nejen jako motivétor, ale také
jako prekazku v realizaci zamyslenych cilii, kdy avatar pritdhl pozornost zaku natolik, ze
opomijeli jiné prameny. Také si v§imli situaci, kdy zaci opustili pivodni zadani, rozptylo-
vali se, jejich otazky sméfovaly k bizarnostem a provokaci a namisto historického porozu-
méni se soustredili na ,,lov zajimavych odpoveédi®

Jeden ucitel zminoval mimoradny pripad silné emocni reakee, kdy zak radikalné odmitl
praci s Al z etickych a ekologickych divodu. Reflektoval, Ze nova technologie zvyraznuje
individualni hodnotové postoje a je nutné ji citlivé se zaky tematizovat. U¢itelé tedy po-
pisovali reakce zaku zpravidla jako emo¢né silné, s vysokym potencidlem pro zapojeni,
a kognitivné u¢inné pri jasném didaktickém zameéru, ktery omez{ povrchni exploraci. Al
historicka postava pti prvnim vyuziti mtize vyvolavat ambivalentni reakce, predstavuje
nicméné nastroj, ktery je u zaka oblibeny, aktivuje jejich zajem a pozornost a v evalua¢nich
dotaznicich ji hodnoti jako nejvic ptitazlivou: ,,A jednoznacné ve vsech studijnich skupi-
nich nejpopuldrnéjsi byla prace s Al (...) Zaci jednoznaéné oznaili tady ten typ prace za
nejvic zajimavy, nejvic motivujici, Ze je nejvic bavila.“ (U8)

Celkové ucitelé popisuji Zdkovskou zkusenost jako vyrazné ambivalentni: avatar histo-
rické postavy predstavuje ndstroj s vysokym motiva¢nim a aktiva¢nim potencialem, ktery
vSak zaroven vyzaduje jasné didaktické vedeni, aby nedochazelo k povrchnimu zapojeni
¢i odklonu od vyukovych cilit.

4 Diskuse

Studie charakterizovala zptisob, jak probihalo experimentalni spoluvytvareni znalosti o vy-
uziti avatard historickych postav v online ucici se komunité uciteld déjepisu v priibéhu
pfiblizné jednoho roku. Zaméfila se na ranou fazi inovativniho experimentovani zdola,
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které casto zustava pro vyzkum neviditelné. Na zakladé popisu sledované pedagogické
inovace a tematické analyzy polostrukturovanych rozhovort s uditeli a u¢itelkami déjepisu
se zkusSenosti s pouzitim Al avatart ve vyuce stanovila nékolik klicovych témat.

Zakladem sledované pedagogické inovace byla vlastni tvorba uciteld, kreativita, home-
made pristup a laické zvladnuti dostupnych digitalnich technologii v jejich bézném uzi-
vatelském médu (Kopecky et al., 2025). Tvorba Al modelt a jejich pouziti bylo zalozeno
na kombinaci tif ucitelskych kompetenci, znalosti obsahu, pedagogické znalosti a znalosti
technologii (TPACK), jak pfi vyuziti generativni umélé inteligence zdtiraznil Kindenberg
(2025). Tim se zda byt sledovany experiment v kontextu dosavadnich vyzkumi spise oje-
dinély. Ty se ¢asto sousttedi na popis vyroby finan¢né nakladnych LLM modelt, jeho pro-
totypu a programovani a trénovani, zatimco navrhy didaktického zapojeni jsou omezené
(Drobnjak, 2024), pripadné se implicitné predpokladaji, aniz by v interdisciplindarnim tymu
byli odbornici na vzdélévani zastoupeni (Hutson, 2024). Usili je tedy sméfovéno k vyvoji
AT produktu, ktery ma diky dobrym zdrojim a technologickym feSenim poskytovat ,,rele-
vantni a spravné® odpovédi a u néjz je primarné testovana vysoka vykonnost v odpovédich
a nizka chybovost, zatimco didaktické vyuziti se pohybuje v roviné predstavitelné uvahy
(DaCosta, 2025; Hutson & Ratican, 2023).

Kli¢ové bylo ve fazi experimentovani pro komunitu oteviené sdileni didaktického obsa-
hu, znalosti, osobnich zku$enosti a jeji reflexe, ¢imz dochdzelo k budovani znalosti mimo
instituciondlni struktury a ke sdileni inovativniho fe$eni problému, jak avatary historic-
kych postav vytvorit a smysluplné zapojit do vyuky déjepisu ve prospéch rozvoje historic-
kého mysleni zdkd. Vyuzivani historickych avatarti mélo povahu grassroots pedagogické
inovace, tedy inovace vznikajici zezdola v tésném spojeni s kazdodenni pedagogickou praxi
a jeji reflexi.

Vysledky studie ukazuji, ze zapojeni AI modeli historickych postav do vyuky déjepisu
uditelé vnimaji jako didaktickou vyzvu vyzadujici epistemickou opatrnost a silné ukotveni
ve vzdélavacich cilech. AI model nebyl ve vypovédich uciteltt vniman jako autoritativni
nositel (neexistujici) historické pravdy, ale jako nastroj disponujici klicovymi rysy histo-
rické discipliny, jako je podminénost a interpretativnost. Soucasné je tfeba zdiraznit, Ze
diskuse nezahrnovala, a to ani v pocatku, lakavy a v ¢asti odborné literatury pritomny dis-
kurz o ,,znovuozivani® postay, jejich ,vzkriSeni“ (Hutson & Ratican, 2024), nebo o digitalni
nekromancii (Hutson & Ratican, 2023) a digitalni nesmrtelnosti (Gerner, 2024). U¢itelé si
zachovavali vysokou miru distance pfi reflexi povahy Al nastroje.

Historické postavy v Al nebyly v prostredi této ucici se komunity pfijiméany jako tech-
nologicka atrakce, nybrz byly od pocatku uciteli riamovany jako novy typ didaktického na-
stroje. Historicka postava pro né neni nahradou pramene, ale novym typem didaktického
objektu, ktery osciluje mezi zdrojem, simulaci historické osobnosti a dialogickou platfor-
mou. Béhem déjepisného vyucovani je historickd postava rimovana jako Al reprezentace,
jako nastroj badatelského procesu a jako simulované setkani s minulosti. Tyto ramce jsou
vzajemné propletené a vytvari dynamické napéti mezi imerzi a didaktickou distanci. Z roz-
hovort s uditeli vyplyva mimo jiné nezbytnost kritické distance a zvédomovani povahy Al
néstroje jako podminky rozvoje historického uvazovani zakt pro praci se zdroji. Podobné
nakonfiguroval DaCosta (2025, s. 9, 19) model Josefa Listera (1827-1912), pritkopnika
antiseptické chirurgie, tak, aby explicitné odhaloval svou Al povahu a upozornoval, Ze je
jen ztvarnénim na zakladé slov a ¢intt muze toho jména.
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Ucitelé kladli déiraz na ukotveni v cilech historické gramotnosti, na jasné ramovani
a zvédomovani Al podstaty nastroje. Avatari historickych postav mohou podle jejich zku-
$enosti diky imerzivité G¢inné stimulovat zapojeni zakd, motivovat je tim, Ze do vyukové
rutiny je zapojen inovativni Al nastroj pfinasejici neobvyklou moznost individualni kon-
verzace a kladeni vlastnich otazek. Pravé tento aspekt byl uciteli ocenovan jako jedine¢-
na vlastnost této ucebni pomicky, ktera diky dialogické povaze umoziuje personalizaci
uceni, individualizaci a Zdkovskou autonomii. Toto zji$téni je v souladu s vyzkumy, které
se zamérovaly na zakovskd vnimani vyuzivani nastroje ChatGPT ve vyuce a dospély k za-
vérum, Ze Zaci ocenovali svobodu a samostatnost pti u¢eni (Kim et al., 2025) a popisovali
¢i projevovali vy$si motivaci, zapojeni, spokojenost a pozitivni emo¢ni prozitek z vyuky
(Jauhiainen, 2023; Pataranutaporn, 2022).

Pouziti modelti historickych postav se zda uciteliim vhodné predevsim pro zprostredko-
vani dobové perspektivy jako jednoho z koncept historického mysleni a ma tedy poten-
cial rozvijet historickou gramotnost, kterd predstavuje cil historického vzdélavani. Velmi
podobné navrhuji zapojeni AT historickych postav ve vyuce déjepisu na stfednich $kolach
Kim et al. (2025), kteti vychdzi z presvédceni, Ze simulace hodnot a svétondzoru histo-
rickych osobnosti v pfimé konverza¢ni interakei Zakiim umoziuje porozumét dobovym
perspektivam a rozvijet historickou empatii.

Analyza ucitelskych vypovédi poukazala také na vnimané limity a prekdzky. Jednou
z nich je ztrata pedagogické kontroly pii procesu chatovani. Také dalsi studie upozornuji
na to, Ze klicovou mezerou v dosavadnich vyzkumech je to, jak Zaci s chatboty interagu-
ji (Alrajhi, 2024; Kim et al., 2025). Otazku, co skute¢né zaci délaji, kdyz chatuji, a jaké
jsou jejich individualni komunikaéni praktiky, si kladl Mierwald (2024), ktery na zédkladé
chatovacich protokolil z jedné vyucovaci hodiny déjepisu navrhnul modelové kategorie
zakovskych podnét, jako je oslovovani, zadost o nazor, cilené kladeni otazek, zadost o ze-
stru¢néni ¢i personalizované dotazovani.

Soubézné s rizikem ndzorového ovlivnéni pojmenovavali uéitelé jako riziko prili$né
ztotoznéni Al simulace s osobnosti historického aktéra. Avatar miize u zakua vytvaret iluzi
autenticity a fale$né epistemické autority a vést k zastfeni hranice mezi simulaci a histo-
rickou realitou. Jejich posttehy koreluji s recentnimi vyzkumy schopnosti LLM vyjadfovat
osobnostni rysy lidi a napodobovat jejich chovani. Dle Mei et al. (2024) reaguje LLM sta-
tisticky k nerozeznani od ¢lovéka a dokdze tispé$né napodobovat komplexni lidské roz-
hodovani a socialni interakce (Mei et al., 2024). Jiny vyzkum vyuzivajici méfeni pomoci
psychometrické metody Big Five ukdzal, ze vystupy vyladénych (instruktion fine-tuned)
modelid LLM mohou coby synteticka osobnost presvédcivé ztélesnovat lidské persony a za-
chovévat osobnostni rysy, které jsou métitelné, spolehlivé a psychometricky validni a lze je
v souladu s konkrétnimi lidskymi povahovymi profily cilené ovliviiovat pomoci strukturo-
vaného promptovani, které vyuziva pridavna jména popisujici vlastnosti (Serapio-Garcia
et al., 2025).

Kli¢ovym zjisténim je, Ze ucitelé spatiuji vzdélavaci potencial Al avatarti v moznosti
tematizovat samotnou povahu historického poznani. Historicka postava v AI muze byt
didakticky pfinosnd tehdy, kdyz je vyuzita i k rozvijeni schopnosti rozliSovat mezi repre-
zentaci, interpretaci a simulaci. Zku$enost tlumocena uciteli svéd¢i o tom, ze budoucnost
zapojeni Al avatarti do déjepisu nemusi spocivat na technologické dokonalosti a drahych
fesenich, ale na kvalité didaktického ukotveni.
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Limity studie vyplyvaji z malého vzorku specifické skupiny uciteld, ktera navic vykazuje
vysokou miru aktérstvi (agentnosti). Jedna se o uditele, kteti jsou aktivni v u¢icich se online
komunitach, projevuji dlouhodoby zdjem o rtizné typy Skoleni, workshopti a projektti pod-
porujici badatelské pojeti vyuky, jsou silné orientovani na historickou gramotnost, vykazuji
vysokou miru pedagogické autonomie a maji internalizovany kriterialisticky pristup, ktery
chépe historické poznani jako soubor interpretaci, jejichz validitu Ize ovérovat na zakladé
kritérii pro praci s dikazy a zdroji (Ripka & Sykorovd, 2023). Vysledky proto nelze zobec-
novat na $irsi populaci uéitelt bez dalsiho ovéfeni.

Dal$im omezenim mize byt skute¢nost, ze vSichni zapojeni ucitelé a ucitelky se v roz-
hovorech charakterizovali jako nad$enci do novych technologii a pfiznivé prijimani umeélé
inteligence obecné chapali jako provazané s pozitivnim prijimanim inovativnich vzdélava-
cich navrhti vyuzivajicich avatary historickych postav. Namisto nepfiznivych nazort, obav
a odmitani se citili byt motivovani k prozkoumavani moznosti a nalézani pedagogickych
strategii pro zmirnéni nevhodnych zpiisobti pouziti.

5 Zavér

Studie ptindsi vhled do rané faze integrace AI modelu historickych postav do vyuky dé-
jepisu z perspektivy ucitelské zkusenosti. Ukazuje, Ze jejich pedagogicky potenciél nespo-
¢iva primarné v technologickych vlastnostech nastroje, ale v jeho didaktickém uchopeni,
zejména v tom, jak je uditeli ramovan a jak je zasazen do kontextu historického mysleni.
Avatara historické postavy lze chapat jako nastroj, ktery pri védomé praci s jeho limity ote-
vira prostor pro dialogické a badatelsky orientované formy vyuky a umoziuje tematizovat
povahu historického poznani novym zptisobem.

V dal$im vyzkumu bude vhodné zaméfit se na vnimani na strané zaki, na vyzkum
konverzaci zaki s avatarem a na vyzkum skute¢ného prinosu vyuziti avatart pro plnéni
vyukovych cilti a pro rozvoj historické gramotnosti. Jako vhodna se jevi longitudinalni
studie, ktera by umoznila — na rozdil od dnes béznych jednorazovych ¢i velmi kratkych
experiment zaloZenych na omezeném mnozstvi tc¢astnikil — observaci zakovskych vyko-
nu a analyzu rozvoje zaku pfi cilené intervenci v pribéhu delsiho ¢asu.

Presto studie naznacuje, Ze AI modely historickych postav mohou predstavovat vy-
znamny impulz pro promysleni souc¢asné vyuky déjepisu, nebot zpritomnuji zakladni otaz-
ky oboru - povahu historického pozndni, vztah mezi minulosti a jeji reprezentaci a roli
interpretace v procesu porozuméni minulosti.
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